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MSX 新作 発 売 予 定表^ ~11S 

I /VM CL/r アイ レム 販売' ABIKO/AKIO/N0R 旧 0Z "8 



TYPE 賺れ fc 画 力 柳"50^： 



m ， 'き^ FSs^ 

... 參 背景 は缝で はないけ ど、 たっぷ^, 



『R • TYPEj に 登場す る 
自機 は、 これで も かとい う ほ 
ど パワーアップ する。 



自 機に はじめから 装備され 
ている 通常 弾 は、 ボタン を 押 
しつば なしにす る ことで 波動 



砲になる。 また、 カプセル を 

取れば 3 種類の 色 あざやかな 
レ一 ザ一 が 撃てる。 



とにかく、 こんな スペース 
では 書き きれない ほど、 魅力 
だらけの ゲームな の だ。 



カプセル を 取れ I ^備が 充実す る 

POW アーマー という 敵キ 
ャラ (右下の 写真 参照) を 倒す 



その 内容 は、 スピード アツ 
、 オプション、 ミサイル、 



と 出現す る、 6 種類の POW アーマー そして 3 種類の レー 



は パワーアップ する。 KB^ 


IKwlw る ュニッ 卜 を 選ぼう。 


命 


.っ 、 


o 自 機の 上下 を ガードす るビッ ト： 
体当たり させ、 敵 を 倒す こと も 可能 


02 発の 自動 M ミサイル は あま り 
威力 はな いがたの もしい 補 置 だ 



-TO It ^r* 、 〜，i— < .<sf"i->»、；-，.iit:k、\«—〜 ム. jlr:"»^,th': 



さながら DNA のよ ラに うね 
■5 ねとした レーザーが 発射 さ 

れる。 貫通 力が S ぐ、 攻接範 

囲 も かなり 広い。 



対 地レ一 サ一 

上下に 裕 状の レーザ 一が 発 I 
される。 壁 や 地面 を はうよう 
に攻 g する が、 前方、 後方に 
対して 弱い。 



删 砲の パワー を 
ためれば 効果 增大 




f 手な レ" -U 8 —ち 
，： ^とに 再現 / 
レーザー ュニッ 卜 を 取る と、 
フォース という ものが 現れる。 
分離、 合体が 可能な オフ ショ 
ン 的な もので、 これ を自 機に 
装備す れぱ、 レーザーが 《 て 
るよ ラ になる。 さらに レーザ 
一 ュニッ 卜 を 取 り 続ければ、 

-、 フォース とちに 3 

段階/ X ヮー アツ ブ する。 




a^.WJ>-VrffrTff '-.V ；', ： 

&射 レーサー 

フォースから 3 本の レーザー 
が 発射され る。 その ラち 2 本 
は 斜め 方向に 飛んで いき、 障 
害 物に 当たる と 反射す る。 



r 



f の 波動 © いわゆる ハ— フ 

刻みに て パヮ I の 波動 砲で、 

威力 は 弱い 威力 はかなり 增す 



05<- パヮ一 の： 

10 ボス キヤ _ 

に対して も sfflK: 



一一 



MSX版『R•丁丫PE J は、 
敵 ゃポス キャラの 動 さに 関し 
て 文句の つけよう がない。 ど 
ん なに 小さい 敵ち、 ァーケ 一 
ドと 同じよ ラに 細かな 動 さ を 
する し、 ボス キャラ も 当然 迫 
力ち ので 動 さま わる。 

特に ステージ 1 の ボス キヤ 
ラの動 さは 特筆 もので、 触手 
をゥ ネゥネ 動かしながら 弾 を 
吐く 姿 は、 心臓の 弱い 人に は ■ 
ちょっと 刺激が 強す ぎる かも ■ 
しれない。 



また、 今回 は 紹介で きな か 
つたが、 ステージ 2 の ボス キ 1 
ャラの グロテスクな 動 さも 思 
わず 背筋が寒くなる ほど。 

ここまでの 作品 を 作り上げ 
た 開発の 方々 の 意気 ごみに は 
つくづく 感心 せざるを得ない。 

中型 キャラの 動 さ 

ち 手 抜 さは ナシ 








これが ィ I ス n の 画 險の舞 41 



ギドの 店 



剣、 防具、 盾 を 売って いる 店。 
「ィ 一ス II 』 では 建物に 入る と、 
そこにい る 人の グラフィック 
が 現れる。 これ も 前 作 以上の 



、Y" 



長老の 家 



ランスの 村で いちばん 知識の 
ある、 長老の 家 だ。 彼に 会つ 
て 話 を 聞けば、 いろんな 情報 
を 得られる はす だけど、 あい 
にぐ 姿が 見えなかった …… 。 



オーブ ニン グに 出て きて、 主 
人 公 を 助けて ぐれ だ 女の子の 
家。 やがて 彼女 は、 この 物語 
の 重要な カギ をに ぎる 存在と 



一 w 




p A C にも， 
亿:ブ&0 -ト 



I 度で，, PW^A^ つと、 そ 

の 便利 さに 病みつ きになる 



果の KW3**ft えられる。 
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に " w ザ し 

ぶ 估って， し 



二 •• S 月 76 日 か 5 79 日の 華 はだ、 



I れさ: 曰 本 ¥B は、 n r-ir 

I ィ、 中島の 4 選手が 出場す る。 本物の 
； コル フか' 盛り上がって 》^ ときに、 

腿 ゴルフ グー ム でも 栄光の v^qrld 
^ cup を フレイして w た w ど 



P し AY 



E 



籠 ンと 卜ップ スピン 漏け て アプローチ ショット 



グリーン まわり か s 



この ゲーム は レベルが 上が 
るに つれて 優勝 ライン も だん 
だん 高くな つてい くので、 い 




トップスピンのお。 グリーン エツ 
ぎりぎりに 落と して カップ をね らう 



かに 厶ダな 打数 をた たかない 
かとい うのが 問題になる。 そ 
こで、 アプローチ をなる ベく 
完 ii にす る 必要が あるの だ。 
まず、 グリーンの 拡大 画面 
での アプローチ では、 風の 影 
響が まったくない。 カップ を 
直接 ねらって いける の だ。 シ 
ョッ 卜に 使用す る クラブ はだ 

いたい sw。 カップに 近 けれ 

ば PT でもい い。 

グリーン エッジから ピンが 
近いと き は バックスピン を か 




けて 打ち、 グリーン エッジ か 
ら遠 いとき は 卜ップ スピン を 
かけて 転がして いこう。 

バンカーで ボールが 完全に 
目玉に なって いると さや、 ラ 
フで ボールが 沈んで いると さ 



は、 あるて いど パワー を 強く 
しないと 思った ように 飛ばな 
いし、 スピン も かかりに くく 
なる。 すこし 強めに、 高めの 
弾道の ボール を 打つ のが ir シ 



すこし 離れた とこ 3 か 5 



グリーンの 拡大 画面と は 違 
し \ 風の 影響 を 受ける。 また、 
カップ を 正確に ねらいに くく 
なる。 そこで、 この場合 は 直 
接 カップ をね らラ よりも、 確 
実に 1 パッ 卜で 入る よ ラな距 



離 （だいたい ピンの 長さ 以内） 
にもって いこう。 グリーンの 
すぐそばなら それほど 問題 は 

ない の だが、 60 メードル 以上 
のとき の 距離感 は 練習に つぐ 
練習で つかむ しかない。 





BcWM=^b^fc& ^，は S 腸;^ ggg 
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366m 
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HOLE4 
I 63m PAR3 




三方が 池に 囲 まれて いる ショートホール。 な いと 
き はどうつ てこと はな レ 、の だが、 強し 、とき はま わ 
り の 池が 気になる。 
フォロー ゃァ ゲン ス 
とき は、 クラブ 
選択 を まちがえない 
よ う に。 キ » と く 
に 右からの 強い 風の 
とき は、 グリーン 半 
分 ほど 右 をね らい、 
さらに やや スライス 
を かけて 打った ほう 
がいい。 なんに せよ、 
二 こで スコア を 落と 
さない ように。 

HOLE7 
499m 
PAR5 

499 メートルと 長く、 
しかも まっすぐな 口 
ング ホールな ので、 
セラ ミ ック 959 でも 
2 オン は 難しい。 テ 
ィ ーシ ョ ッ ト は、 左 
に はずす と 0 B だし、 
右に は バンカーが あ 
るので、 確実に フ i 
ァ ウェイ を キープし 
よう。 セカンド は 木 
に 気をつけ、 左へ い 
かないよ うに/ 

I^Q^^^^^^^Q 2 、 






HOLES 
493m 
PAR5 

493 メートルと 長い 
ロングホール だが、 
1!^] きと ボールの; 1 犬 
態が よければ、 十分 
に 2 オン を ねらえる。 
ァ ゲン ス ト （向かい 
風) でな く、 しかも ボ 
—ルが 沈んで いない 
とき は、 M えの 2 
オン をね らおう。 そ 
れ 0 トでは 2 オン は 
無理な ので 堅実に 3 
オンね らいと いこう。 

HOL お 

352m 

PAR4 

二 こも グリーンの 両 
側に 湖、' あるので、 
セ カン ドが 多少 難し 
くなる。 ピンの ポジ 
シ ヨンに よって、 テ 
ィ一 ショッ 卜の 落と 
し 場所 を 少し 変えれ 
ば、 池 は それほど お 
にならない。 また、 
ティー ショッ トは、 
フェアウェイ 左の 木 
の 上 を 直? 妾 ねらって 
ち 大丈夫 だ。 

HOLEB 

333m 

PAR4 



リーク 越えになる が、 
二 こに 落とす 二と は 
まずない。 さらに、 
よほど 左に 行かない 
限り は バンカーに 入 
れる こと もない。 テ 
ィ一 ショッ トを 低く 
思いき り 打つ と、 フ 
エア ウェイの 斜面 を 
転がって いい ， に 




、 ス ズキ、 タカ ハシ、 才ォ マチ、 ェビ ハラ、 クサ 力べ、 



まで， ぶ 二と はまず 
ない ので、 あまり 気 
にしなくても いい。 
フェアウェイ も 広い 
ので、 «^ にい 二う。 
強いと きの セカ 
ン ドは a を 読み 違え 
て 左に いかない よう 
にしよう。 

HOLEB 
3B5m 
PAR4 

ティー ショッ 卜の 落 

と し 場所に'; tWr' ある 
が 、キャリー (i 顿に 
落ちる ま での 飛距 
離) で 235 メ 一 ト ル 
liLh 飛ばせれば; 備 
え を ねらえる。 もつ 
と も、 NASA— 88 で 
はそんな 芸当 は 無理 
なので、 確実に フエ 
ァゥ； r ィの 中央 をね 



HOLES 
141m PAR3 

風 さえ 吹いて なければ、 かんたんに バーディー か 加 れ 

る ショート ホール。 しかし、 強い) いている と、 

この ホール は その レイ ァゥ 卜の いやらし さ ゆえに 難し 
く なる。 なにせ グリーン まわり 力 < すべて バンカー や 池 
で 囲まれて るので、 直接 グリーン をね らうし かない わ 
I けだが、 グリーン 上 
で 止まる ように 高い 
I ポール を 打つ と、 風 
の 影饗を モロに 受け 
1 てし まう の だ。 フ 
I 口一 ゃァ ゲン ス ト 
—き は クラブ iS 択だ 

I けに 気 を ィ 吏えば いい 

. 、 m のとき は 池 

I に; £意 しょう。 



シャ ビン、 ハセ ガワ、 イソ ムラ、 




に 。落 ン待こ H う H は 飛で 

え ルのバ てこ ゥぉゥ I 上が 

越 一 ト にけ 、ァら ァウ以 と 

池ホ ッ近 開で H ね H ノル こ 

がル ョ付 をの フをフ ぐ 卜る 

ド ドシ^ 口る に央 に；：： I え 

ンミ 一 ^がい 直中み § だ， 越 

力る ィし | て 素の な 左 M ぬ 

セなテ と 力 つ は ィちィ ベ 





HOLE 11 
438m 
PARS 




り 抜ける かそうで な 

いかで、 2 打 差が つ 

く の だ。 



HOLE 14 

l71?liPAR4 



この ホール も ティ一 
ショッ 卜の 落とし 場 
所の 両側に バン 力一 
が あるので、 フェア 
ウェイ 中央 をね らい 
たいと 二ろ だ。 フエ 
ァ ウェイの 左 サイ ド 
の 木の 少し 右側 をね 
ら つて まっすぐ キ 了て 
ば、 最高の ポジ ショ 
ンに 落ちる。 セ カン 




HOLE 10 
38Bm 
PAR4 



びす ぎる とまちが い 
なく 池ポ チヤな ので、 
ここ ほ アイアンで 確 
実に 1リ もう。 ただし、 
刻む *g "でも、 フエ 
ァ ウェイの マウ ン ド 
(小山） には^ & ない 
ように。 また、 ティ 
—シ ョッ トカ < 左の ほ 
うに^ 1 きすぎ ると、 
セ カン ドで グリーン 
をね らいに く くなる c 



HOLE IS 
338m PAR4 




こ 二 は 攻め 方が 2 と 
おりある。 アイアン 
て-; 也の 前に 刻む か、 
あるいは ドッグ レツ 
グに 沿って スライス 
を かける か だ。 前者 
はセ カン ド 力、' 池と ノ\' 
ンカ 一越えになる た 
め、 バー ディ一 はき 
つい， 後者 は ティー 
ショッ トカ StIW* 、チヤ 
や 0B、 もしくは 手 
前の 木 を il^ する 可 
誰も あるが、 うま 

くいけば バーディー 

も 取り やすい。 




HOLE 13 
El 6m PAR3 

216 メートルと ショートホール にして は ひじょうに 距 
離が 長い。 おかげで、 NASA — 88 では 届 く のが ギリ ギリ 
の だ。 そのかわり 飛びす ぎて 0 B の) 矣 もない の 
だが •• 。 また、 セラミック 959 では 3 W ないし 4 W で 
いい。 どちらに しても、 グリーンの 奧 行き 力 < あまりな 
いので、 高い 球 を 打 
つて ビタリと グ リー 
ンに 止める よ り も、 
低い 球 を 打って、 手 
前から 転がして オン 
させる ほうがいい。 
ゥッ ド では どんなに 

高い ボ一ル を つて 
も かなり 転がる のた 
ただし グリーン 手 st 
の バンカーに it 意。 

HOLE 16 

171m PAR3 

ここ も それ ほと it しい ホールで はない。 フェアウェイ 
上の 唯一の 障害物で あ る 木 も グリーンに 覆い かぶ さる 

わけで はない から、 51* に ティー ショッ トカサ 了て る。 

® ^な いとき で、 ピンの ィ ±11 がグ リ 一 ン奥 であれば 3 
I で、 グリーン 手前で あれば、 4 1 て だ。 しかし、 



が あるので、 ビンが 
奥に あるとき は 風に 

;4* しょう。 二の 時 
点で 5 アンダー くら 
いで あれば、 残り 2 
ホールが それ ほと It 
しくない ので、 まず 
«8» はまちが いない 
と 二ろ だ e しかし、 
油断 は 禁物。 



HOLE 15 も」 °*' ナ; f ル 

367m PAR4 トを 飛ばしす ぎる と 
■ 池ポ チヤになる の だ。 
] ニニ も アイアンで 刻 
； むの だが、 マウ ン ド 

の 奥の ほうに ティー 
ショット を 落として 
はいけ ない。 いちば 
ん いいの は、 フェア 
ウェイの 右 サイ ドを 
ねらって 打つ こと。 
こうすれば、 セ カン 
ドが木 や パン カー を 
気にせずに 打てる の 
だ。 セカンド は 池 越 
えの ため 多少 sens 
がっかみ にくい。 す 
こし 大きめ の クラブ 
で 打とう。 






HOLE17 
398m 



ァ ォキ、 クラ モト、 ナカ ムラ、 スギ ハラ、 フジ キ、 ランガ—、 ォザキ I、 ナカ ジマ、 ミラー、 ォザキ 3' 
の!^ LL39iM 手が 出場す る。 f!M ライン は、 悪くても アンダー ノ 、'—といった ところ。 気合い を 入れて いき 



ィ ゼキ、 ワタナベ 



y J S? ァ ョ力り リン て 

^ § 瓣 H シ^ ま ズォ、 つ 

ェ左は フー 。あ 池 2ネ 



のィ う、、、。、 ゥに 

右テ とや はちう はァ 実、 つ 

、に 打 | き 打お き ェ堅； i 

, ィを 口と にらと フて J 





ン まで、 直 

線 距離で 265 メ 一 ト 
ルく らい だが、 台風 
なみの フォロー でな 
ければ I オン は Mii 
なので、 フエ アウエ 
ィに 沿って 思いき り 
フック を かけて 打と 
う。 まっすぐ 打って 
もい いが、 ネ 柳 中に 
つつ 二む 可能 tt も あ 
るので、 無 里 は 禁物。 
セカンド はや や 強め 
に バックスピン を 力、 



I HOLES 
445m 
PAR5 

二の ホール は 悪くて 
」 も バー ディ一 でお さ 
j めたい。 ティー ショ 
を 1 W て 1 了つ と、 
J ラフへ いくか あるい 
| は池ポ チヤな ので、 
3\^で亥1】もぅ。 セカ 
ン ドは ポールの:) 大態 
| がよ ければ、 3W で 

2 オンが ねらえる。 
I ボールが 沈んで いる 
ときに 艇 里 をす ると 
思わぬ ケガ をす るか 




]-74(W0RLD CUP 豳 地) ま ル攻醅 ガイド 



HOLE) 
7m 
R5 

e 後の トー 

た' けあって、 
ルの 戦いに 
アンダー 以 
れば、 « 
ので、 この 
悪く とも バ 
、 イーグル 
ま えで な く 
ない。 ここ 
を 上げられ 
優勝 はちよ 
いか も 一… c 

HOLE4 
381m 
PAR4 



に 落ちれば いいの だ 
が、 そうでな いとき 
は 幸 云が つて ラフに い 
つてし まう。 ラフで 
も ライの； tt 態 さえよ 

ければ + 分 2 オン は 
可能 だが、 そのと き 
は 8麵 が 難しい。 




HO しョ 
394m 
PAR4 

11*<な いとき は ティ 

一 ショット を I w で 

思いき り 打つ と、 ラ 
フに 捕まって しまう 
ので、 少しお さえめ 

に 打つ こと。 3W で 
打つ の も 手だろう。 
また、 ティー ショッ 
トは、 やや フック を 
かけない と 木に あた 
つたり、 バンカーに 
つつ 二む 可能性が 大 
きいので'; も 意。 

HOLES 

3BEm 

PAR4 

ティ一 ショッ トをま 
つす ぐ 飛ばし さえす 
れば、 上1 ^的 楽な ホ 
—ル なの だが、 フエ 
ァゥ; ■： ィの すぐ 両脇 
が 海な ので、 mm' 
強いと きにい かに フ 
エア ゥ ヱ ィを キープ 
する のかが 問題に な 
る。 セ カン ドは、 グ 
リーン 力 ^ 底に ある 
ので、 少々 はずして 
も大ぉ だ。 




HOLE3 

1 75m PAR3 

二の ホ一ル も それ ほと is しくない。 ティー ショッ トは' 
右の 木が 多少^ i になる ので、 やや スライス を かけて 打 
つ ほうがいいだろう。 ちなみに、 グリーン 奥に ピン か 

あるとき は 3 I で、 手前に あるとき は 4 I で 打つ のか 
一 リーン をォ 一八' 一す るよう な こ 
| とになる と、 よほど 
I 運が よくない 限り、 

後ろの 池に 転がり 落 
' ちて しまう。 また、 
J 砲台 グリ一 ン ぎみ 
逋り 上がって いる） 
なので、 手前から 転 
がして オンす る こと 
はちよ つと 高 
い 球で 攻めよう。 

HOLES 
1 6Sm PAR3 

フェアウェイ のど 真ん中に 木が i 本 立って いるが、 こ 

の 木が たいへんな くせもの なの だ。 4 1 では この 木に 
あたって しまう し、 5 I だと 越える かわりに グリーン 
の 奥ま ではい かないので、 ピンが 奥に ある と き は バー 
ディー 力、" K り にくい の だ。 かとい つて、 フックな リス 
I ライスな り を かけて 
グリーン をね らおう 
とすると、 両脇の バ 
ン カーが 口 を あけて 
待って いるので、 か 
なり 正確な コント 口 
ールが 要求され る。 
また、 へたに グリ一 
ン オーバー すると、 
池ポ チヤな の だ。 

HOLES 
387m 
PAR4 

右に ドッグ レツ グし 
ている 力 <、 ショート 
カツ ト をしょう にも、 
お サイ ドに 電柱の ご 
と く 並んだ 木が じ や 
ま をす るた め、 フエ 
ァ ウェイに 沿って か 
なりの スライス を 打 
たなければ ならない。 
左す ぎる と 海に 落ち 
る 射 禽が あり、 右す 
ぎる と 木に 命中の 可 
能 性が ある。 




9 A は t.<6^^ ほケ 川： と、 わ 

4 P れ广ィ る。 で HT デ A はス いと 

い ナハな 上はホ 一 でて でな つ 



ヮ n フ D 




HOLE 13 
379m 
PAR4 




HOLE 14 
397m 
PARm 



HOLE 15 
1 90m PAR3 



上 b$ 交 的 ノ\ '—ディ一 の 取り やすい、 ， 



HOLE 10 
1 44m PAR3 

まず はこの ホールの レイ ァゥ トを 見て ほしい.， グ リー 
ンが 山の て っぺん にあり、 周り がすべ て 海で 囲 ま れて 
いる。 この ホールで 重要な の はた だ I つ。 グリーン 以 
外に 球 を 落と して はいけ ない という ことなの だ。 もし 
グリーン を はずした が 最後、 球 は コロコ 口 転がって、 
下の b 落ちて しまう。 よほど 運が よくなければ まず 
止まらない。 
■ リカバー も グリーン 
. 'ベい 1 i 
. f^m,' ^mv, …一 強い^ 、'吹 
- ^fe^jHBp;. いていれば， その 可 
グ ； r: ; . 、りに 大？ く 
^^^^^■K^^k なる。 
|^HbHj|^H —ンを 確実に 捕らえ 

a^^^^Bb^V る 二と。 これし かな 
■■■■^^^^ いの だ。 




HOLE 11 



HOLE IS 
492m 
PAR5 



HOLE IB 

354m PAR4 

この ホール も 比較的 
' ノ 、'一ディ一 か u り や 



トは、 向こう側の フ 
エア ウェイの 木 をめ 
がけて 打てば いい。 
たとえ、 その 木に あ 
たっても フエ アウエ 
ィは キープで きる。 
右側の バン 力一 が 気 
になる ti ^は、 ； 1^1 
から 軽く スライス を 
かけて いった ほうが 
いいだろう。 セ カン 




こ はずさなければ い 




HOLE 17 
498m 
PAR5 



HOLE 18 
PAR4 



ルン はテ i が、 い 一す こも ク眯。 

一 一 ト 、メン はが ホと 。で 一 優い 

ホ. リツた 5 ピ きのの る だ 低 マ 、し 

る汐 ョ まけ ， 、とうこ あけ 1_« をと 苦 

ぇヵシ 。約て るら 。が だ 、 一 いと 

ら， ン 一 うで の あねう 題 風で ダな つ 

^ヒ ィろ まなに で, 0問.、 でンぃ よ 

たる ッ 

つよ ェ 

^リ -I 

r な 2 ピ 

ホど、 に 

ば ん ば ン 

れ とれ ピ 



ヮら h ょェ K3PI^V4 

ン ら、 一 V^^^HH 



. ョ手 落う 



はつ シほ、 フ 

ッ にもし るで 捕る。 よみ ： 

ョ ィりト 出き をき じかぐ グ にう 

シ ェょッ が^ ィで ひつれ て 海よ 

I ゥるカ 離 a ェが はがく しらい 

"ァ附 4 ^ ハ" つと 4 M , 、、- ； - W ハ" 




テ つ 

で 打 



端な 海ァ はてし ン ら げ 。 合 

極にば 、^ぎ 難 力 か 曲ト具 。 

、00れ た 場す 。セ さで ス けう 

- :> け まつ 弱 I 



す W ベ 曲よ 

や— が はけ 



つれげ るで て 落ルち 、のきつ 

打げ 曲ち ン ぎに | 打てつ と を 

を 曲 、落ァ す 海ホの つ 打の 気 

ト にり にィ強 もい ド いて そに 



の ゎィァ めよ ンケ がて 、なね は 離く 

前ば テ ェ をち ヨガ 球ち もく は ド距に 

、れ 。フ木 、シは 、落と 悪ンン でみ 

はべ いはる ばジ 側て り つに 才力え か 

ル 比し ト あて ポ右 いが も 端 2 セ 越つ 

ま トき 





後一ね をべ 、にて 。バ くとの 

最 ィを 左が もうち 廉 のむ 打い 

ょテ側 、—ら こ 落^ 奥 こて 晦 。 

い 。右 14 ち 向に 要 、つつぐ に 

よだ は 3 ら どの 海で はつ 切 かう 

い ルトら な 。ド との ド にいに よ 

、一 ッ なう だン すう ン I 思と ぬ 

ぁホョ うら トウと ま 力 力い 。ら 



い ルイ ロカれ 。ルラ つ 。けう 

し 一 デォセ て だ I のめいだ よ 

ホ I フ つ 打能ホ ィ 、なる け 

がの バ 。かで 可の ェめ しきつ 

ル こにいお W はこ ゥたン でに 

^に « g ^ぼ ォ丄 H 1^ 用 そ 

s W で I ーン ばし はィ 5 3 ピ 



CRUSADERS 





き' 



やつば 足 はたぐ ましぐな ぐつ ち 伸。 

それち ふぐ S はぎとぶ ともち が闻 
じぐ 太ぐ て。 今月 は 理想的 だ 

な あ。 な あ、 ""な あ、 。ぼ 
はあはあ 。 あつ、 失礼。 つ w 

ラれ しぐ て ジョギング しちやった o 

さて、 『フ アミ クル' パロ テック』 
の 長大な マツ フを大 まぐ 見せた ぐ 

て、 23 ぺ一ジ から はとって ち 変 糠 
な It 面に なった。 マップ は 左右に 
はみ出し てるし、 钃外は 4 方向と 
も 使って るし、 すご W ぜ。 




えへ へ、 すべての グラ 
フィック を 見られる よ 

(CTRU と 〔P〕 を 押しながら 
I ゲーム を 立ち あげ、 グラフ イツ 
クが 出る までず つと そのままで 
いてく ださい。 グラフィックが 
出たら、 あと は 操作な しで、 す 
j ベて 鑑寅 できます。 また、 
I 押さないで 立ち あげる と、 『ほつ 
とみる く』 の 宣伝が 現れます。 

(大阪府/佐 藤 俊 夫 • IS 歳） 
亡 今月 も エッチが きました。 



もで る = め ィズミ ビンコ ねいむ < りえいた あ =ふ< だたら お ああて い 3と= 堀川 is 司 



いきなり パズラ と 対決 
できる 大技 を 発見した 



"、サ ウル を 助けます (わか 

、人 は 4 月 号 を 見る)。 する 



と、 サ ウル は 家に 連れて 


つてく 






r 森 o*m， «；# i5*Ji* 




はこの 写真が ヒントになる 




鲁矚 









れ ますが、 このと き （M〕 とスぺ 
ースと カーソルの 下 を 押した ま 
ま 家に 入ります。 そして、 サゥ 
ルの 話が 終わる と 画面が チカ チ 
力つ として、 主人公が 左上の タ 
ィ卜ル の あたりに 出現し ます。 
もし、 そこにい なかったら、 適 
当に カーソルで 操作 すれば 出て 
きます。 そうな つたら、 まつす 
ぐ 上へ 行く と パスラの 入り江の 
島に 蘑 きます。 そこから、 左に 
行く とそば に 階段が ある はずな 
ので、 それ を 降りる と パズラ と 
の 対決が 待って いるよ。 
(福岡県 /'宮 瀬 昇次郎 • 



んな ところに 出現す る/ 




, "一, i 0^ 



が あり、 ここ を 降りる と 



これち 画面が ブッ 飛ん 
でし まラ 技。 あ〜 らら 




ィ リコ 村の カリ レオの 家の 下 
の 細い 通路に 入って、 力一 ソル 
の 上 を 押します。 すると、 主人 
公 はおし り を 向けた まま、 ョタ 
厶の 説教 を 聞きます。 このと き、 
カーソルの 下 を 押しながら スぺ 
—スを 押す と、 暴走して チラ チ 
ラっ とした 画面になります。 
(長野県/牛 山け いすけ • ？ 親) 



も H/ 




斤 10 倍 カー ト リ ッジを 使っても 二の コマ ン ド のヒン トが 出る。 〔F I 〕 で ポーズ を かけてから コ 
「KONAMI」 は 出て くる ベルが すべて 赤に、 「BUTAKO」 は綠、 「PARO」 は 白、 「TAKO 1 8TH」 は靑 にな 
、 「ZENBU」 は フル パヮ一 アップになる。 




高 得点の 秘訣 は 秘密の 
抜け穴に あった わけ だ 

ステージ 4 の ェクス 卜 ラス テ 
ージの 「今年 もコ ナミ を …… 」 の 
「コ」 の 字の 中 はじつ に 多くの 点 
数 カプセルが 隠されて いるが、 
スクロールに 負けて 死んで しま 位霾を 通り抜ける こと 力' 
いそうで、 なかなか 取りに いけ ことが わかりました。 





まあ そんな もの か 



この ステージ ならこれ 
が 出て こなく つち やね 

ステージ 1 のョっ 目の グ リー 
ンの カップの 左に エッグ マ を 打 | 

ち こむ と 1 U 口し ます。 

(東京都/阿部 隆仁 
* きっと、 この ゼ ビス カン 卜リ I 

—に は 1 UD が 隠されて いると I 
確信して 発見し たんだろ うね。 o ここ 
でも、 文字が 出る だけな のがち ' 
よつ と 残念。 どうせなら、 ゼビ とか、 そういった ものが 出れば 
ウスみたい になん とか フラッグ よかった のに。 

二 ヤン クル 最強の B 
技と はこれ のこと 二 

説明書に は モジュール は 2 個 
までし か装谰 できない と 書いて 

あるけ ど、 二 ヤン クル だけ は 4 
ィ!! 買ラと モジュールが シ一 ルド 
に 変化し ます。 

(神奈川県/中 山 SOL • ？歲) 

☆ 広告に 載って いる 二 ヤン クル のシ一 ルドが 付く という こ 
の 最強の 隠し 技と は、 じつは こ つたの だ。 



100 勝す る 時間と 気力 o 二の 技で 軍人 将棋に i 
がない 人 はこ ラ しよう 

先月 紹介した ゥナ ギカ一 卜 は、 

)□(] 勝し なくても カン タンに 出 

てく る ことが 判明した。 マジ ッ 
ク キー を 付けて 起動 させれば し ^ 

いだけ だ。 

(神奈川県/坂 上義孝 • ？歲) 
☆ 編集部 はも ラ 立ち直れない。 





§T; 数 を 取る だけ 取 つて さ 31 

逃け てし まう f ス ルイ t:) で T 



二れ は 憒« が 少ない ので 見つけに くいこと でしよう。 ロン ダル キアの 南の ほこらの 外壁に いる モンスターが、 ムーン ベタの 町に あると 教え 
て くれます。 ムーン ベタで あやし そうな 所と いうと、 まつ 先に 思いつく の は 地下 牢 でしよう か 。ねえ？ J 





ffi トサ 

W 
i|i 

H J. <r> 

m z 

が し ； い 

い 中 で 
てです 
あ 宇が 
り 宙 ' 
ま服電 
し は 話 

* ! つ 手 
' し 紙 

字 取の 
架れ 問 
^ な ヒ 

ば い が 
こ あい 



。st ぬか n*dctrvne>iiTt 

GnSi® ぬ ゆ 9rOJrSiT 人ぐ vlf* 

。ゆ 碧 ゅ（3 り 
is か Ariotastrv りお ゆ理) 4ミ 

H ^8td^l9M^\J-^^ 
,r|(T 入 <Tvlc^ 回 Si 。は 一 HIW 



翁 cjw ゆ ffisns 靄 —スさ 
。？ 5t(TN('"0) さ 一 ciq>j 接 ゆ 1 w 



メッセージ 技。 Al 以 
外 は ごめんなさいです 

Al MKII や Al F に 内蔵 さ 
れ てる、 コック ピッ卜 1 の 画面 
で ジョイ パッ ドか マウス を 選び 




, , し ジを ±95 出す とこうなる のでし よ 
？には ，は 表示され ません。 出現 をよ く 



d-B^cffcte ノ AWXAPl かぬ 
。！; <T 凇 おに 一^ ゅ& 
ct«(^M^<J /0*rn« 。画 fr> 

^'rtJO/rtJ 。nfft ^Hrnjs 。<h 



画面の あちこち をつつ いてみ る 
と、 おもしろい メッセージが 表 
示されます。 ただし 判定が 非常 
にさび しいので、 なかなか 見つ 
からない だろうと 思います が、 
がんばって 搜 してく ださい。 
(大分県/ 



んな 特技が あつ 
たなんて / な 
一ん て そんなに 
たいした ことじ 
やな いんだけ ど 
ね。 どこに どん 
な メッセージが 
でる か を マップ 

I ししし みたよ 0 




ゲ―厶 オーバ一 画面で わって、 フ リッパ— ゃス プリン 

A "=^ —々一^ 定ォる グ などの 強さ や、 台の 傾斜角 度 
八フメ y ^9^> などが 変えられる モードに なり 

まず ゲームオーバーに する。 ます。 めざせ/ ファイア ボー 

つぎに、 （ESC) キー を 已回押 ルモ— ド。 
します。 すると、 画面が 切り 替 （群馬県 パ永 井昭彦 • 18顾ジ 

—3 つ、 これ は 
なかなかな 技ぢ 
や あない か。 茜 
つた ピン ボー 
ル コンス 卜ラク 
ヨンと は邐っ 
| たおち むさが あ 
I つてよ ぃぞ。 コ 
マンドの 名称 は 
マニュアル か M 
I ファン 4 月 号 99 

パラメーターの でむつ レ' ^^~JZ'^ ページ を 見れば 
かなり 扱い やすいし、 効果 も はっきり 現れる わかる のぢ や。 
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死ぬ まで at ぼう 先月 号で イベント 報告 を やつ 
高ので きと 思われる 1 " 激 ペナ j は 遊んで 遊んで、 
ちばんの 魅力。 編集部で は プロ野球の チームと 



ことに 味 をし めて 再び こんな コーナ— を 作って しまい ま した。 コンヒ ユー タケ ーム 
までし やぶって 死ぬ まで 遊べる というお 話。 エディ つ 卜で 無限に チーム^ 作れる 一 
、 自分の 友達 だけで かためた チームな ど を 作って は 遊んで いました。 呌統く 
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宇宙 を さまよわないで 
宇宙船に 乗れたり する 

一度 宇宙船に 行った けど ァ 
ィ テムが 見つからなかった 人 
に は 朗報です。 失われた 宮殿の 
コンピュータ ルームから 直接 宇 
宙舶へ 行く 転送 機 を 発見した の 
です。 コンピュータ 右側の 扉の 
中に あるので すが、 その ま 
コンピュータから 必要な 情報 を' 



聞いて おいてく ださい。 つぎに、 
宇宙服 を 着て 扉 をく ぐり ましよ 
う。 これで、 宇宙船に 到着した 
はずです。 

(三重県/万代 明 • 13 嫌） 




まず キャンプの 道具 を 買い、 
八 一 ベルの 塔へ 行き ましよ ラ。 
そこで エレベーターの 中に 入り 
キャンプの 道具 を 使って みて < 
ださい。 あと は その他の 機能 を 
使って ゲームオーバーに しまし 



ょラ。 そして、 前述の 自殺 技で 

卜する と… 
エレベーターから 出られな くな 
つてし まった でしよう/ 
(静岡県/ ゴ リポン • 
☆ なんだ あこり あ。 だけど 不運 
にも わなに はまって しまつても 
移動の 魔法 さえ おぼえて いれば 
脱出で き るんだ ぜ 〜つ/ 




死にそう になつ たらす 
ぐ ゲームオーバー する 



の 機能で ゲームオーバー にして 
カーソルの 下と スペースと リ夕 
ーンを 押そう。 宿屋の 前から ス 
「ばか やろ ラ。 死ん じ まう じ やな ター 卜する ぞ。 結局 自殺なん だ 
いか 一」 なんて 叫んで しまい そ けど。 
うにな つたら、 いったん その他 （千葉県/成 福ケラ • 3 歲） 



く 一る くる 回れば おな 
か だって 減ったり する 

時の 扉の 地下 5 階に あるく 一 
る くるま わる 通路 を 往復して い 
る だけで 体力が 回復す るぞ。 だ 
けど、 食料 を 急速に 消 S してい 
くので 食料が なくなれば 体力 も 
また 減って < る。 

(福岡県/又木 義正 • ほ歲） 



☆ ど 一して 今月 はこん なしよう 
もない 技ば かりなの だろ ラ。 う 
〜ん、 個人的に は 好きなん だけ 
どな あ。 



つてし 

も t* す 
贫報 ° 





--, 金と に 

" 。£JS ぬ OSSC- — ： ! M * ヒ 

^sat9ot«?n;wiig-Wo(aJi | x た, * 

8-<JAr^-<]AT^94S)8 \ilr. 



命 



It 



L に、 ff 

ま 



ーグを 作り、 130 拭 合の ペナ ン ト レース を 始め、 第 I 拭 合に は: 
、 その あと 20 试合 ほど 勝ち^け たため、 コンピュータの 弱さに あわせて、 自軍を エディットし なおして 載ったり してます。 つ 
り 接戦 を 楽しんで いる わけ。 2 人での 対戰も 楽しい けど、 孤独な 作業の ペナントレース モード はやれば やる ほど 味が 出て きます。 《統く 




日本中 いたるところで 戦乱の 

嵐が 吹 さ 荒れて いた 戦^！ 時代。 
—― こ ほどちか いお 1L( .. 

動物 を 友と し 山の 神大 天狗 
に 守られて 育った 野生 児が いた。 
名 を 邪鬼 丸と いう。 そんな 彼の 
幸福な 曰々 は、 伊賀 忍者 服 部 半 
蔵に その 身軽 さ 故に 連れ さられ 
た 時に 終わり を 告げた。 厳しい 
修行 を く ぐ り ぬけ 邪鬼 丸 は 一目 
置かれる ほ どの 忍者と なった。 




ばう 邪鬼 丸に 力って 

の ■( 中間た ちが II いか かる 

ある 曰 伊賀の 里に 迷い こんで き 
た 少女 あやめに こころ 引かれ、 
束の間の 平穏 を 得る 邪鬼 丸。 だ 
が あやめの 正体が 甲賀 のく ノー 
であると 知れた とさ、 邪鬼 丸の 
運命 は 再び 大きく 回り はじめた。 
追手の 1 人と して 伊賀 を 立った 
邪鬼 丸 は、 あやめ を かばって つ 
いに 伊賀 を 裏切り 仲間の， 人 を 
切って 捨てた。 この 瞬間、 おの 
れの 信じる 道 だけ を ひた 走る 1 
人の 抜 忍が 誕生した。 邪鬼 丸 こ 

の 時 14 歳。 まだ 少年と いうべき 
男であった という。 



： 夫に 反逆 

した 男で、 毒薬 を 使わせたら 天 
下 一品の 実力 派 だ。 そラ. 
もまた 自分の 道 を 行く こと を 望 
んで 伊賀 を 去った 抜 忍で あ • 
かくて、 翼 を もった 男た ちが こ 

こに til うこと となった。 この 

あと 3 人 は 互いに 助け あう こと 
を 誓い あい、 10 曰 ごとに 隠れ家 
に 集まって 武器 や 食料 や 時に は 
互いの 知識 や 能力 を 分け あいな 
がら、 それぞれの 道 をつ き 進む 
ことと なった。 



邪鬼 丸 出生の 秘密と は 

なんとしても あやめとの 再会 
を 果たしたい 邪鬼 丸 は、 大胆に 
も 甲賀の 里に 1 人で 飛び こんで 
いった。 襲い 来る 甲賀 忍者 を か 
わし、 ついに 伊賀の 頭領と 対決 
する ことと なった。 秘術 をつ く 
して 闘う うち、 突然 頭領 は 刀 を 




るの は 自分と 2 人 (7M 中間た 




ROM 在中 球団と エディツ トで チーム を 作る に は 打率な どの 設定に 上限 値が あり 3 
\ は、 上限な しに 自由に 設定され てます。 つまり かなり 強い チーム もい るって 二と' そこ 
てみ ま しょう。 苦しい チーム 事情 をなん とか やり く り して、 勝ったり & けたり ！■ 



に. ところが もともと ROM の 中に 入って い 
'、 そんなに 強くない チーム を自軍 にして、 ぺ 
C い くへ ナント はなん とも 楽しい ものです。 




fif きき •jUSL^jL 厘 ま讓 聽 



おさめ、 親しげ に 語り かけて き 
た。 そラ、 頭領の 正体 は、 あの 
大 天狗だった。 そして あやめと 
再会。 彼女 は 邪鬼 丸の 姉で あり 
邪鬼 丸 こそ は 真の 甲賀の 頭領と 
なる ベぎ 十三 代 目 甲 賀三郎 であ 
る こと を 知らされた のだった。 





な 事実 を もたらす こと や、 小 源 
太 ゃ幻妖 斎と も かかわりが ある 
こと を、 邪鬼 丸 は 知る よし もな 

かった が、 3 人の 運命 は 見えな 
い 糸で 十重二十重に からみあつ 
ていたの であった。 



真の 甲賀の 頭領と なる に は、 
甲賀の 守り神で ある 役 5 者の 
試練 を 受けねば ならない。 生^ 
山で ょラ やく 行者に 会った 邪鬼 
丸 は、 甲賀 頭領の 証の ひとつ、 
甲賀 由緒 書 を 与えられた。 試練 
と は 即ち 証 を 3 つ 集める ことで 
〕、 残り 2 つの ありか を 矢 D る 
よ 木 気味な 妖怪た ちが 悽 息し 



と 後 鬼と いう 2 匹の 鬼に 会わね 
ばなら ない。 暗閹の 中から わい 
て 出る 妖怪 ども を 切り捨て やつ 
と 会える 鬼 達。 だが 前 鬼に は 「態 
度が 悪い j と 1 度 は 追い返され、 
後 鬼に は 「酒 持って こい」 と S さ 
れる 始末。 苦労の すえ 残りの 品 
の ありか を ，き 出した。 どうや | 
ら 2 つと も 琵琶湖に あるら しい。 
かくて 邪鬼 丸 は 生 駒 山 を 後に、 
琵琶湖へ と 向かった。 

• 鸿肩— 



交差す る 軌跡。 敵か眛 

方 か、 2 人の 忍者 登場 
生 駒 山の ふちと で 風 魔の 小 太 
郎 とい ラ 忍者 を 伊賀の 追手と 誤 
解した 邪鬼 丸。 危ラ いところ で 
和解した あと、 邪鬼 丸 は 小太郎 
の 落とした 巻物 を 拾う が、 うか 
つに も それ を スリに 盗まれて し 
まう。 折 悪く、 そこで 巻物 を 追 
つて さた 猿 飛 佐 助と 一戦 交える 
ことと なって しまう が、 自分の 
非 を 認める だけの 成長 をと げた 
邪鬼 丸 は 手傷 をお つた ものの 佐 
助との 闘い を 回避、 無事 生 駒 山 
を あとに 一路 琵琶湖へ とむ かラ 
のだった。 この 事件が 後々 意外 



曰 光 剣 を 手に でさる か 

運命の 曰 は 来た。 琵琶湖へ こ 
ぎ 出した 邪鬼 丸が めざす の は、 
前 鬼から 教えられた 強力 無比の 
日光 剣 を その 腹に 飲み こんでい 
る 化け物 大 ナマズ だ。 水底から 
突然 目の前に 現れ、 邪鬼 丸 を 苦 
境に 立た せた が、 ついに は その 
屍 を さらし、 邪鬼 丸 は 日光 剣 を 
手に したので あ： 
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ドラ クェ 3 かと 思った でしよう。 本当 は m なん 
だけどね。 ドラ クェ ii みたい な 人気の ある ゲー 
厶は 骨まで しゃぶろう という 意図の 特集です。 



モンス 夕ーズ アイテム 
拾得。 その 傾向と 対策 

モンスター を 倒す ともらえ る 
アイテム を 一部 紹介。 悪魔の し 
っぽ はべ ビルと ホーク マンから。 
悪魔の ヨロ ィは デビル ロード か 
ら。 いなずまの 剣 は 八 一 ゴンの 
騎士から。 破壊の 剣 はァ卜 ラス、 
ギ ガン テス、 ドラゴンから。 不 
思議な ぼうし は バズ ズとメ イジ 
バビ ラスから。 復活の 玉 ははぐ 
れ メタルから。 ほしい アイテム 
を 出す モンスター を 倒す と何パ 
一 セン 卜 かの 確率で 手に入る。 




破壊の 剣と 悪魔の ヨロ 
ィを 呪われずに 使ラ. / 
ドラ クェ n の 世界の なかで 最 
強の 攻擊カ を 持つ といわれる 破 
壊の 剣。 しかし、 ふつうに 装備 
すると 呪われて しま ラ 恐ろしい 
アイテム なの だ。 「な 一んだ それ 
ならいなず まの 剣で がまんし 
よ」 などと いう 根性な し はおい 
といて 話 を 続けよう。 

まず、 破壊の 剣と はや' 3; さの 
剣 を 持って 八 一 ゴンの 神殿の 前 



に 行 こラ。 はやぶさの 剣 を 装備 
して 神殿に 入る。 ローレ シァの 
幻に 包まれて いる 神殿の 中で、 
装備 を 破壊の 剣に 変える。 ふつ 
ラ なら 呪われて しま ラ はず だが、 
幻の 中での 出来事な ので、 外に 
出る と 呪い はか かって いないの 
だ。 その ラぇ、 破壞の 剣の 攻» 
力 は そのままで、 2 度 攻撃ので 
きる という 最強の 武器 「破壊の 
はやぶさの 剣」 がで さあが る。 

同じよう にして 悪魔の ョ ロイ 
も 装備して みよ ラ。 最高の 防具 




に最 S の 武器が そろえば 八ーゴ 
ン だろ ラがシ ドー だろ ラが 怖い 
ちん はね 一って な もんだ ね。 し 
かも、 悪魔の ヨロ ィは、 サ マル 



卜 リアの 王子 も 装備で きる ので 
キラ一 マシン 程度の 攻¥ では、 
びくともしないせ。 といっても 
魔法の 抵抗力 はない ので 御用 心。 
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ああ、 ちょっと はずかし いな あ、 この コ 
ーナ 一名 は。 とりあえず、 ページの 都合 
で 大きく なれなかった 記事 を 集めて みま 
した。 次号で は 特集したい やつらです。 



gl 作 『魔 洞 戦紀. • は 

* }T$ ソフ卜 八 ウスの 人に 「フ アミ コ 

、かさ ン 版と まったく 同じ 内容です よ。 

o 第 2 弾の 1 "勇士の 紋章」 はフ アミ 
Lm x - コン 版よりも 世界が 広がって、 



内容が パワーアップ してます。 
買 うんなら 2 作 目 というわけだ 
けど、 じつは 1 作 目をク リアす 
ると パスワードが 出て、 それ を 
2 作 目に 入力 するとす ごくいい 



I 舌され、 それ を 信 
じていた。 ところが、 フ アミ コ 
ン 版の 攻略 本 を 見ながら 『魔 洞 
戦紀』 を プレイし ていたら、 ファ 
ミコン 版に はない もの を 見つけ 



それ は 左の 大 さな 写真で 紹介 
している もの。 いったい どのよ 
うな 作用 をす るの か はま だ 不明。 
て もらえれば わかる よ 




ミ コ ン 版の ijjag 本 W 4 土 刊 ） でク リア は カン タンに できる。 しかし、 
x カプセル」 について は 載って ない。 ファミコン 版に はない からだ 




O 二 ちら は'' '勇士の 紋章 'に パス 
つ一 ドを 入力した 場合のお 减 
見した の だ。 「EX カプセル」 と 
ぃラ 名称から、 経験 値が 増え そ 
うな 予感 はする けど、 なにしろ 
最強に なって しまって いるから、 
調べよ ラ がない。 新しい キャラ 
クタで 再び ここにく るに はちよ 
つと 根性と 締切が …… 。 

次号で は 徹底的に 解明す るつ 
もりな ので 待って てね。 また、 
ついでと いって はなんだ けど、 
『勇士の 紋章』 の ほう も 攻略し ち 
一 やうから よろしく。 



* スタを プレイ 左右の 変化 はちよ つと 注意。 左 投手の 右 変化と は シュートの ことです よ。 編集部で 移植 をた めしたと こ 
くなる こと や， 上限 値 を 超える 数字 を どうす るかな どの 問題が 数多く 出て きたけ ど、 それら をなん とかして ク リアして フ 
なんとも 変な 感じで おもしろかった よ。 これ を やって はじめて 気がつい たんだけ ど. 選手の 名前って だいぶ フレイに 彩 » する ね。 




H コーナ一 登場 



音々、 兄弟 雑誌の フ アミ マガ 
に 「八 イス コア ルーム」 というの 
があった こと を 知ってい るかな。 
ゲームで 高 得点 を あげた 人が、 
画面の 写真 を 撮影し、 それ を 証 
拠と して、 名人の 認定証 を もら 
うとい う コーナ一 だった。 がら 
の 悪い バボが 担当に なつてから、 



0 たとえば、 釣り キチ三 平で デヒ 
ソード を 釣り あげたら …"- 



人気が なくなって やめて しまつ 
た (本当 は インチキ する ャッの 
出現 や、 得点 を争ラ ことに 読者 
が 飽きた ことが 原因)。 

でも、 ゲーム を 1 人で やって 
すごい 得点 や エンデ ィ ング にた 
どり ついたら、 その 感動 を 他人 
にわけ あたえた いのが 人情 （自 
慢 したいだ けと いう 気 もす るけ 
ど)。 そこで、 十字軍 内に 「名 場 
面 」 （仮題） という コーナー を 新 
設 しょうと 思う。 

どんな ゲームで もい いから、 
こんな 場面 を 他人に 見せたい と 
いう 気持ちに なったら、 画面 を 
撮影して 送ろう。 撮影 するとき 
は 部屋 を 暗く した ほうがい いよ。 



ャ 5 ク SK 翳 i 入 0 

新 コーナー 第 2 弾 は キャラ ク なお、 下の イラ ス 卜と P26 のド 
夕 を 題材と した 「作文」 （仮題)。 ラクェ II の イラスト は 野 見 山つ 
好きな キャラへの 思い いれ をた つじ 先生でした。 襴 外が つまつ 
つぶり こめて 作文して ください。 てて こんなと ころに ク レジ ッ卜 
ィ ラス 卜が 付い てれば なおよい。 してし まった。 

O ベン ギン じ やない 
つてば。 ああ やめた。 
ニニに あるよう なつ 
まらない もの じ や 採 
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o 口が 大き く たって 

いい じ やん かよ お。 
おいら は 口から 出す 
風の 力で 食 バンに 穴 





o 空中に 浮いて いる 

の は 磁石の 力なの.. 
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■ 織の せ 

今回 は QSA の コーナー は 上 それから 「みんなで 救って あ 
欄外に しかで さません でした。 けよ ラ」 の コーナー もお 休み 。先 
先月 号で 募集した 八 イド ライド 月 募集した ガリ ウスに ついては 
3 の 銀の 剣です が、 まだ 編集部 たいへん たくさんの 応募 をいた 
では 確認で きて ません。 来月 ま だいて、 ただいま 選考 中です。 

で 待って ください。 来月の 発表 を 待って ください。 



第 3 弾 はなん と 「批評」 （これ 「〇〇 は ディスク を 読んで る 時 
だって 仮題) 。とにかく ほめる こ 間が 長いので、 卜 ィレに 行ける 
とに よって ソフ卜 を 批評して し 親切 設計 だ」 と か。 

まう の。 たとえば 「xx はとって もっとも つと するどく ソフ卜 
も スクロールが ゆっくり なので、 をえ ぐって て、 ごきげんに ィャ 
初心者 も 安心して 遊べる」 とか ミ なやつ を 待って るぞ。 



» ァシ ユキ ーネ復 w の 炎' ミュージック セレ： 

〕 ぎつ ぎに 音楽が 変わって いきます， ただし、 戰闘 シーンで はで!' 
1' ら エンディングまでの 音楽が たのしめます。 （京都府 沢 * 爾' 



—ン で!; F 5〕 を 押す と、 
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ほんと に 無限大 また' まだ ほかに も 楽しみ かたは ある。 大 リーグ や 精 国の 野球の データ を 調べて 入力して みても いいし' 高校野球 とか マ 
1 ガの 世界 を 移植す るの もい いんじゃない。 友 遠と チーム を 作り あい ウォッチ モードで 対戦す るの も 頭 SB«i という! B じでいい， 31 
'—生 遊べる かもね。 これと 麻雀 悟空 を 持って 無人島に 行きたい な あ。 次の ページから は 先月 予告した 編集部 対抗 激 ペナ 大会の 報告の »S き 
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学園 物 Sj で、 女の子と えつち できません' M 車に えつち できる 方法 を ご 授く たさい。 、卞* 県 こしり やん レ 

••• 知らね いよ、 といいた いとこ だけど、 まあいい でしよ。 とりあえず # 大 のジュ ディ を 手なずけて 女子 S 内に 入り、 非常口 ^ く 厚の 中に 
隠れて 夜になる の を 待ちます。 あと は 風呂場 を のぞこうと、 女の子と ナ 二しょう とお 好きに どうぞ。 当然 ゲームオーバーす るけ とね。 



I 倉庫の 中 

'どね。 



よ 読者 対抗; 



r 八 



議戦激 ペナ 大会 (全国 版〉 
出場 チーム 大 募集^^ 



， «; 



「読者から チーム を 募集して、 
ウォッチ モードで 卜 一 ナメン 卜 

して、 優勝 チームと M フ アンチ 

ー厶で 真の 優勝 を 決定す る。 そ 

して、 3 位まで は 何かプ レゼ ン 

卜 …… ての はどうで しょうか」 
(三重県 • ファイツ 阪神） 
という 手紙が エディツ 卜チ一 

ム 「TORAZANSUj(M ファ 

ンの 記事 を 見た だけで 作った と 
いうから えらい/) とともに 届 




いた。 よし、 その 企画 もらった./ 
という わけで、 激 ペナの エディ 
ッ卜 チーム を大 募集し ます。 し 

め 切り は 7 月 10 曰 消印 有効。 応 

募 チーム 多数の 場合 は 各 都道府 
県 1 チームになる ように 書類 選 

考 します し、 TORAZANSU 

は シードで 出場に 決定。 当然 だ 
ね)。 プ レゼ ン卜は …… まだ 考え 
てない が 悪い ように はしない か 
ら 応募して ね。 

で、 さっそく M ファン 公式 チ 

ームと 対戦 させて みたの が 下の 



編集部 対抗 激 ペナ 大会の 結果 報告 だ. / 

4 月 16 曰、 銀座. パナ メディア ポ フコ^ チー^ (優勝 チー' 、― 

で r 編集部 対抗 激べナ 大会」 が 開 破れた。 だって 敵 は激べ ナマシ 

かれ？ 5。 楽し さで 盛り上がる M ンを 連れてぐ るんだ もん。 

フ アンチ 一ん は、 完全に 本気の ― 
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M ファン S 月 号 「MSX 新作 
発売 予定表」 の 7 月 5 曰の 襴に 
「ディスク マガジン （□)/ コン 
パイル /9B0 円」 とい ラ 謎の ソフ 
卜が あった。 9B00 円の 間違い じ 
やない のか、 第一、 ディスク マ 
ガ ジンって なんな の だ、 と 首 を 
ひねって いた 読者 も 多いだろう。 
名前 は 変更に なった が、 ここで 
紹介す る 「ディスク ステ一 ショ 
ン j (コンパイル/ フ月 10 曰 発売 
予定/ MSX2-VRAM12BK 
予価 二 ほんと に 980 円） がその 謎 
のソフ 卜な の だ。 
國 ディスク 版 雑 ほと は 
ディスク ステーション j は、 内 
容 にしても、 価格に しても、 画 
期 的な ソフ 卜で ある こと は 間違 
いない。 

ディスクの なかには、 雑誌 的 
に 編集され た 40 項目の 「記事」 
「ゲーム」 などが 入って いる。 

まだ、 編集 中な ので、 抜けて 
いると ころが 多い が、 右の、 上 
から 3 枚 目の 画面が 目次 だ （も 
ち ろん 最終的に はすべ ての 項目 
が 埋まる)。 読みたい 記事 や 遊び 
たい ゲーム 名 を 選べば、 その 記 
事が 画面に 表示され たり、 ゲー 
厶が 始まった りする の だ。 

記事 は、 ゲーム ソフ卜 情報 を 
はじめ、 占い や 15 資 パズル、 読 




：> これが 創刊 0 号の 「表紙 丄 なぜか、 水着 姿の 女の子が にっこり 
5>。 たぶん、 発売日 力まい 暑い 7 月 10 日 だから だろうと 思う 



者 コーナー などなど、 バラ ェテ 
ィに 塞んで いる。 コンパイルが 
以前 か ら ショッ プで 無料 配付 し 
ていた 同人 誌 的 PR 誌 『コンパ 
イルク ラブ』 の ノリ を そのまま 
電子出版 している という 感じ だ。， 

とくに、 紙で できた 雑誌に は 
まねで きない、 ディスク ソフ卜 
ならではの 企画が おもしろい。 

たとえば、 この ソフ 卜の なか 
に は 簡易 グラフィック ツール も 
入る 予定で、 読者の 投稿 イラ ス 
卜 や 4 コマ マン ガは その ツール 
を 使った CG を 募集す る、 とか。 
読者の 小説な ども、 音 入り、 絵 



入りになる 予定。 

さらに、 2 本の レ卜 口' ゲーム 
がそつ くり そのまま 入って いる 
の もす ごい。 

下の 写真の 2 本が 創刊 0 号の 
ゲーム だ。 

画 新作 ゲームの テス 卜 ブレイち 

なんとい つても この ディスク 
ステーションの 目玉 企画 は、 新 
作 ソフ卜 を テス 卜 プレイで きる 
こと。 たとえば 創刊 0 号で は 「ァ 
レス タ j (本誌 14 ページで 紹介） 
を ちょっと だけ だが 実際に プレ 
ィ できる そラ だ。 ほかにち、 フ 
アミ コン、 セガ、 PC エンジン 





！。 縦 型シ ユー 
i 型 的な ソフ ト 



ジ でも 紹介して 

いる FM パック 
にも 対応して い 
て、 おちに ゲー 
厶 サウンド 専門 



の コーナーで FM 音源の 音色が 

楽しめる の だ。 

画 はじめは 隔月刊で 

この 「ディスク ステーション j 
は 7 月 10 曰に 創刊 0 号 を 出し、 
以後、 隔月刊で 出して いき、 売 
れ 行き 次第で 月刊 化 を 目指す。 

とりあえず、 創刊 0 号 は 5000 
部の 限定 販売で 反応 を 探る。 価 
格 も、 さまざまな 圧力に 耐えつ 
つ、 980 円 を つらぬきとおす 意志 
を 固めて いる。 

また 今のところ 「漢字 ROM 
要」 の バージョンし かないが、 漢 
字 ROM 不要 版の 可能性 も 模索 
している ところ だそラ だ。 
※問い合わせ先 = コンパイル O 
08P-263-6006 



3 } 



參人閏 やめます か は )SA してし まった, 強 をしょう とすると M ファン 力 W みたくな り、 も一 ダメ 。酒、 タバコな どで はなく M ファン 中毒 は禾 Afr 
はじめて だ/ («B 都 沢"" KH»A おめでとう： まさに 人 M やめます かの 世界た'^ 私 は そのむ かし r 飲む ョ一 グルト 」中》 で 人 M を やめようかと 思つ に- 
と が あるが， さすがに; SA はしなかった ぞ。 T'、'、w ゝ と 二ろ で M ファンって そんなに おもしろ いんだろ うか。 «づ かなかった な あ。 （バ） 



* 趣旨 プル ルル、 プル ルル、 「はい、 徳間鲁 店 インタ一 メディアです j 「あの〜、 MSX マガジンて すか j。 まあ、 このような 人 は liiin です が、 «| 舌での 質問 Srtt^W 
に は 様々 な ドラマが 展開して います,， »好 もない こと をい う 人、 答えられない 質問 （ゲームの ヒントな ど） を しっこく 何度も かけて くる 人、 M ファンの flf^m ふり 
をす るが バレて しまう 人、 などなど。 に はフ： 



' (右の 卿： 続く） 




PAC に 革命的な 2 代 目が 登 
場した。 名前 は、 PACII r FM 
パック」、 7 月 中旬、 パナ アミ ュ 
—ズ メン卜 プロダクション (JS 
06-908- 1151) から 発売 予定で、 
価格 は 7800 円。 

SRAM で ゲームの セーブ/ 
ロードが できる の は 初代と 同様。 
価格が 高めな の は それだけの 理 
由が ある。 

■FM 音源と ゲーム か 楽しい 

7 月 以降 発売の ソフ 卜の なか 
に は FM パック 対応の ソフ 卜が 
続々 出て くる。 たとえば、 コン 
パイルの シ ユー ティ ング ゲーム 
『アレス タ』、 マイクロ キャビン 



の A VG f めぞん 一刻 〈完結 篇 、 j 、 
アイ レムの シ ユー ティング ゲー 
a 『r.TYPE』、 TSE ソフ卜 
の 新作 ゲーム などなど、 人気の 
出そう なち のぱ かりだ。 

で、 FM パックに 対応した こ 
れらの ゲームに 共通す る 特徴 は、 
BGM が FM 音源で 鳴る という 
ことなの だ。 これ は、 簡易 シン 
セ サイ ザ— がつ いている ような 

もので、 いろんな 音色が 表現で 
きる。 ょラ する に 「いい 音 j なの 
だ。 FM パックに 入って いる F 
M 音源 は、 S 音 (または 6 音 + 打 
楽器 5 音) まで 同時に 出す こと 
がで ぎる。 ふつ ラの ゲームが 使 
う PSG は 3 音まで だから、 音 
色の 差に 加え 音の 数で も はるか 
に 上 だ。 

これからの ゲーム は FM 音源 
が 主流になる かも。 
■ FM 音源 用 拡張 BASIC も 

FM パックの もラ ひとつの 大 
きな 特徴 は、 PAC の SRAM 
に 入って いる データ を ディスク 



に 移したり、 デ イス 
ク から SRAM に 移 
したり、 PAC どう 
しで デ 一夕 を 入れ 換 
えた 0 でさる 「パッ 
クコ マンタ一」 とい 
う 機能 だ。 これ はな 
かな か 便利。 

そのうえ、 FM パ 
ック のなかに は FM 
音源 用 拡張 BASIC 
も、 ちゃんと 入って 
いて、 F M 音源 を 
PLAY 文で 鳴らす 
こと もで さるの だ。 
64 音の なかから 音色 
を 選んだり、 リズム 
楽器 専用の MML が 
あったり して、 なか 
なか 楽しい の だ。 じ 
つ は、 この 拡張 BA 
SIC を 使った プロ 
グラム コンテ ス卜を 
現在 企画 中。 詳しい 
こと は 次号で/ 




^目鴨 ック』 で F 鼸源 時代が やって きた 



OB GM を 選んで T A B キー を 押す と 二ん な 隠し 
機能 か 3 見れ る _ キ一 ボードが 籠になる の だ 



参ィ ベン 卜に て/ 「わくわく ドリー ミン/」 に 行きました。 ペナントレース を 2 回して すごく おもしろかった。 ところて 舊な いのて すが、 コンパニオン がす 
* つげえ とくに «H 寸の 2 人が ピカ イチでした。 （北 九州 •iJftmXBJlft くらいから 見れば 年上の 女 は みんな キ レイに 見える ものな の だ。 私 だって' J 律 
生のと き は 中学生が おとなの 男に 見えた もの だ。 今 は 光 GENJI の あつ くんが 好きだけ ど サスガ に 私 も 中学生に は 手が 出せなくて 困って いる ぞ。 （八'） 
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こちら は マイ クロコン ピュー 

タ ショウ' 88 の 会場、 アスキーの 
ブース。 な、 なんと MS で、 
べつに ワープ ロソフ 卜が 動いて 
いる わけで もない のに 漢字が 表 
示されて いる。 いったい どうし 
たの だろ ろ。 



■Disk BASIC S 

これ は MSX — d0S を バー 
ジョン アップ させた MSX — 
の 画面な の だ。 DOS 
2 が 動く と、 Disk 已 ASIC 
の 機能 も 大きく アップして、 い 
ままでと ちが ラ Disk BASICS 
になる。 もちろん 漢字が 
使える 日本語 BASIC 
だ。 右の 写真の よろ に、 



『gf き£|^6ゃ 

も グラフィックで 表示され るた 

め、 LINE 文 や CIRCLE 文の 
グラフィックと 文字が いっしょ 
に 表示で さる （右 鵜の 写真 ) 0 
■M5X-D0SS 

MSX — D0S2 は、 16 ビッ 
卜 パソコン 用の MS— DOS と 
ほとんど 同じに 使える。 いま ま 
での MSX — DOS では サ ポー 
卜されて いなかった 漢字 処理 や 



二 もな にげなく 7 



Write II を 漢字 入力 用 
に 使える (何も 使わない 
とさ は 単漢 変換)。 漢字 表 
示 は 8D 文字 X24 行まで 可 
能。 また、 漢字 表示の た 
めに ふつ ラの アルファべ 
ッ卜ゃ 数字の キャラクタ 



階層 ディ レク 卜リ、 リ ダイレク 
卜、 フィルタ も 使える の だ。 

は バイ 卜 
の RAM を 内 属した カー 卜 1 . 
ジと ディスクの セッ 卜で、 う 
スク ドライブが 1 台 以上 ある M 
SX2 で 勦く。 7 月末 発売 予定、 
価格 3 万 4B00 円。 漢 ROM 要。 
* 問い合わせ先 =003-486-8080 




O アルファべ ッ トゃ 数字な どと 同 
じょうに 漢字 力 4 (吏え るよう になる 




^まあ 



• M ファン 教養 講座 〈津ほ 弁纖〉 ノ 1 " あのお、 靑^ 7)^ (仮名) だ ども/ …… 」 ；: 「2 月 "^7) シ ヤロム なんだ どもお ゾ …… 」良亨ぶ まれの F は; 舞圣弁 がわから ない ので、 
靑 M まれで!^ に 来て 4 年の S と 交 化 以下 彼らの 会話。 「お 電話 かわりました。 シ ヤロムの どういった 御 質問でしょう か？/ 質問 ど 言つ' 力へ いぎ づ まつだ ども/ふ 
〜ん。 おめえ どこ さおる だ」 突然、 ；tfi# になる S。 HPT 森」 「お一おれ も 靑森だ あ …… 」亡隨 の ある 担当者が うらやましくなる 4^~6 時の 質 f«lTO でした。 



拳 人形 舞^ に 載って いる 人形 はだれ カ^って いるので すか。 とっても じょうずです。 （預 県' 松 田 紅 レ このごろ よく 出て くる 人形 は 北田顺 和 

かわりで すか？ それにしても 色つ (れ、 です。 力、 なり エッチな 作って いるんで しょう t3o (條川 県 '消えた 北 田 順 子 h'+ 字 軍の メンバー は みんな エツ ナ 
だが、 十字軍の 人形 を 作って いる H さん はじつ はまと も だ。 が、 H さんに 「足 はこうい う カンジで 」と赚 する 十字軍の ポ スは猶 で スケべ だ。 い） 



バ一 ソナル • ミュージシャンになる fc めの «兵8 



サックス 型の 電子 秦 器 

デジタル ホーン DH-100 

昨年 デジタル ギター を 発表し 
て 話題 を 呼んだ カシオが、 今回 
はサ ッ ク ス 型のお 手軽 楽器 「デ 

ジ タル ホーン- 101L (標準価格 • 
33OD0 円） を 発表した。 

長さ は 52 センチで 重さ は 電池 
を 入れても 800 グラム。 スピ一 力 
一が 内蔵され ている ので、 本体 
だけで も 音が 出る し、 ヘッド 木 
ン 出力 もあって、 深夜で も卜ィ 
レ でち、 いつ どんなと ころで も 
演奏の 練習が できる。 電源 は 3 
電源 方式。 音色 は、 サックス、 
卜 ラン ぺッ 卜、 シン セ リード、 
オーボエ、 クラ リネッ 卜、 フル 
一 卜の 6 つの 管楽器の 音色が プ 
リセ ッ 卜されて いる。 とくに、 
クラ リネッ 卜と フル一 卜の 音色 
'ま 美しい。 

息 を 吹き こんで 音 を 出す の は 
学校で 使う リコー ダ (縦笛） よ り 
もかん たんだ。 しかち、 吹 さ こ 
む 息の 強弱に よって 音量が かな 




O デジタル ホーン。 長さ 520X 幅 |00： 
(mm)。 これで サックス #^ 分に 



り 変化す るので、 
リコー ダ よりも 表 
現が 璺 かになる。 

では、 運指 (指 使 
しり はどう か 。こ 
が、 リ コーダと 
とん ど 同じな の 
サックスの 形 を 
ていても、 演奏者 
から 見れば これ はリ 



もちろん 電子 楽器な ので、 い 
ろい ろ 便利な 機能が ついている。 
たとえば、 卜 ランス ポーズ。 こ 
れは、 ボタン を 押す ごとに 半音 
ずつ 全体の 音の 高さが あがって 
いく 機能 だ。 たとえば、 # が 4 つ 
もつ いてる 嬰 八 短調の 曲 を 吹く 
ときな ど、 まともに やって は 笛 
で 吹く のち 難しい。 そこで、 あ 
ら かじめ イ短調 (八 長調と 同じ） 
に 楽譜 を 変えて おいて、 卜 ラン 
スポ一 ズの ボタン を チョン チヨ 
ン チョン チョンと 押す と、 その 
楽譜 を 吹けば 嬰 八 短調の 曲に な 
ると ぃラ わけ だ。 

ちなみに、 リ コーダ 
一 タイプの 運指 だと 音 
域 は 2 オクターブ だが、 
カシオ オリジナル 運指 
とい ラ 方式で 音 を 出せ 
ば、 音域が 4 ォク ター 
ブ まで 広がる。 この 運 
指 は、 卜 ラン ぺッ 卜の 
ょラ にお もに 3 つの キ 
一の 組み合わせで 音 を 
出す 方式で、 リ コーダ 
一 運指に 比べて、 指 使 
いは 難しくなる。 

音色 は 自然に ビ ブラ 
一 卜が かかる ょラ にな 
つてい るう えに、 ポル 
タメ ン卜 という キー を 
押してお くと 音程が 卜 
ロン ボーンの ようにな 
めら かに 変化して おも 
しろい。 ちょっと 練習 




O カシオ トーン 新シリ 
種) „ 幅 664X 奥行き 234X 厚さ 83(mr 

すれば、 なかなか 味わいの ある 
演奏が できそう だ。 

さ ら に 本格的な 演奏 を したい 
という 人に は、 MIDI OUT 端 
子が ついて るので MIDI 規格 

(電子 楽器 どうし を 接続す るた 
めの 世界 統一 規格) の シン セサ 
ィ ザ一 や サンプラーに つないで 
ほかの 楽器 を 管楽器 っぽく 演奏 
する こと もで さるの だ。 

本体 だけで も 遊べる し、 拡張 
性ち あると ぃラ のが 二 クイな あ。 

CD 音源の 音色が 1 J アル 

カシオ 卜 一 ンの新 シリーズ 

さて、 カシオから は 同時に フ 
ァ ミリ 一 電子 キー ボー ド 「力 シ 

ォ卜 一ン」 の 新 シリーズが 8 機 
種 発売され る （6 月 中旬までに 
続々 登場)。 

この シリーズ は、 実際の 楽器 
の 音 を デジタル サンプリングし 
た GD (ここで は Casio Dyna 
mic の 略) 音源 を 使って いて、 
音色が リアルな のが 特色。 ミニ 
鍵盤 タイプの MT シリーズが 3 
機種 (標準価格 24. B0O 円〜 39. 8 
00 円）、 標準 鍵盤 タイプの CT シ 
リーズが 5 機種 (標準価格 33. 8 
00 円〜 69 . 800 円） が ある。 細かな 
機能な ど は 機種に よって 異なる 
が、 こ こで は 中堅 機種の MT~540 
(標準価格 • 39. 800 円) を 紹介し 
ょラ。 

MT-54D は、 ミニ 鍵盤で 49 鍵、 
ステレオ スピーカー 内蔵、 3 電 



ズの 中堅 機 M T -540 ( J ニ應タ ィ フの 最上 位 機 



CD 音源に よる 音色 は^ 種類 
で、 なかなかの 音。 それぞれの 
音色に ステレオ 処理が して ある 
し、 2 つの 音色 を 重ね あわせる 
卜ーン バンク 機能が あるので、 
ぶあつい 音が 出る。 

20 種類の オード リズムと、 自 
動 伴奏 機能 （リ ズム にあわせて 
ベース ゃコ一 ドを 付けて く れる） 
も 内蔵して いるので、 ちょっと 
キー ボー ドの 演奏 を 覚えれば す 
ぐに いろいろな 曲が 弾ける わけ 



サード ホールの 拍手、 雨の 音、 
海、 鳥の 声な ど) が サンプリング 
(デジタル 録音) されて いる。 

MIDI IN/OUT 端子 も 付い 
ていて、 外部の MIDI 機器 もつ 
なげる。 たとえば、 デジ 夕ルホ 
ーンで MT-540 の 音 を 鳴らすな 
ん てこと ちかんたん。 

う 一む、 このごろの デジタル 
楽器の 高機能 化、 低価格化 はも 
のす ごい。 たとえば、 ほんの 3、 
4 年なら、 この 2 つの 新製品の 
組み合わせ (標準価格 にして 約 
7 万円） でで きる こと を やろう 
とすれば、 軽く 数百 万円 かかつ 
たもの だ。 うう む、 すごい。 

それにしても カシオの 新製品 
はいつ も 衝撃 的 だな あ。 
« 問 い 合わせ 先 = カシオ 計算機 
003-347-4811 



L9k^ U 攀 ガイ サッヮ か 倒せな S い 会社員).... じつは- 私— 月の 末 ごろから ガイ ザ ックと 対決して いる f のです が、 ど-しても 倒せな いんて す/ 」， あのお こうしった M 問 はた^なん て^よ.^.^ つ に え 7^. 

，？ 1~ KM の ヒント は M ファンの 51. ps!-;2 に戮 つてお ります ので そちら i* にして ください」.. そうです か、 どうもありがとう ごさいました j 「いい i!- これから も： M ファン をよ ろしく お します」 「"L こわ？？. 

lc*cjprf3N んば つてい い. S つてく ださいね。 それで は、 ごめんください .- 「失 5t ます」 ☆ み ろみろ みろ。 この h?、 I の 88 だね。 みんな 二の ぐらい T?4_ える 方 もとても 1 ちいい のに is- 
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月 20 日 調べ) 



今回 は 予想通り ゾ 激突 ペナ ン 
卜 レース』 が 第 1 位。 発売 曰か 
ら、 わずか 1 曰で 卜ップ になつ 
たこと になる/ さらにお どろ 
くな かれ、 初 登場 2 位の 『パロ 

ディ ウス』、 3 位の 『新 10 倍…』 
と、 コ ナミの ソフ 卜が 3 位まで 
を 独占した。 そのほかの 新作で 
は 『制 霸』 が 麻雀 ソフ 卜と して 
は 最高の 5 位 を マークし ゾセィ 
レーン』 『フ アミ クル』 も大 健闘 
を 見せた。 



* «1«弋 がか かるから と 母に 怒られます。 うち は 貧乏 子 だくさん です。 どうしたらいいで すか？ （北 たゎゎ 五月み どり） 4 私 はおば Q です。 mx の 家で やる 

wtin^o^ か、 ママに 怒られたら 軟 せいに するな どして はどうで しょうか。 （ほんとう はバ） 



■ 『ィ ース n』 と 

剛 『パ 12 ティ ウス 

先月に 続いて 今月 も ゲーム ミ 
ユー ジック 最新 発売 情報のお 知 
ら せ/ くるし ゆうない、 どこ 
よりも 早く 知る がよ ぃぞ / 
國 『ミュージック • フロム 'ィ 一 



今月、 巻頭で 紹介の 「ィ ース 

I 」 の 音楽が、 MS X 版 ソフ卜 発 
売に 先駆けて S 月 曰 曰に、 発売 

が 決定した/ 
サイド 1 に は、 ゲーム • オリ ジ 

ナル • サン 卜 ラバー ジョン 全 25 

曲 を 完全 収録。 

サイド 2 に は、 アレンジ パー 
ジョンと オリジナル SE パージ 
ヨンが 収録され ている。 

アレンジ バージョン は、 キー 
ボー ド 奏者の 難波弘 之さん がァ 
レンジ を 手がけて いる。 また、 
今回の アレンジ バ一 ジョンで は、 
ゲーム 中の 曲 1 " ランスの 村 j に 曰 
本フ アル コムが 歌詞 を 付け、 ァ 
二 メ 1 " ラる星 やつら j の ラム 役で 
知られる、 声優の 平野 文さん が 
歌って いる。 

オリ ジナル SE バージョンで 
は、 ゲ一厶 中に 使われて いる S 
E (サウンド 'エフ ェク 卜。 効果 
音の こと） を ^パターン 収録し 

ている o 

価格 は GD32[)0 円、 LP2800 
円、 テープ 円。 特典と して、 
r ィース II ロゴス テツ 力一」 C€] 
回 ブレスの み） と 全 ^曲の 楽曲 
の 楽譜 付。 （キング レコード） 
讕 『ォ 1 J ジナル • サウンド 'ォ 
ブ • パロディ ウス 〈MSX 版〉』 

M ファン 読者に は、 もうす つ 
かりお なじみの、 「パロ ディウ 
ス 」 の 音楽が 発売中/ 

第 1 惑星から 第 6 惑星までの 
音楽の ほか、 ェクス 卜 ラス テ一 
ジのテ 一マ、 SE コレクション 
などが A サイ ド から 已 サイドに 
かけて 収録され ている。 もちろ 
ん、 音源 は MSX の もの を 使用 
している。 




テープ 版の みの 発売で、 
は 1000 円 。ふろくと して、 I 

ステッカーと キャラクタ 解説書 
付 カラ一 ピンナップ 付。 

(アポ ロン 音楽 
國 アポ ロンからの 今 » の 発売 予 

6 月 21 日、 ドラゴン ク エス 卜 
HI の 「そして 伝説へ… 
旅」 （ボーカル 版)、 歌： 鴻 上尚史 
(第三 舞台)。 予定 価格 は シン グ 
ル GD、 テープが 1000 円、 ： 
クルが 700 円。 

7 月 5 曰、 r ドラゴン 'ク エス 
卜 • イン • ブラス」 （吹奏楽団 版- 

ドラ クェ i~m より)。 価格 未定。 

7 月 21 日、 r スペース' ォデッ 
セィ • グラディウス 11~ゴ 一フ 
ァの 野望 ~j (ロック • サウンド 
リメ イク 版/オリジナル • 
ンド 版)。 予定 価格 は GD3000 
円、 LP と テープ は 2500 円。 

なんだか 最近 は ゲーム ミュ一 
ジック が やたらと たくさん 出て 
く るな あ。 



？ い 



今月 は ドーンと 6 品目 33 点/ 
さあ、 かかって きなさい。 編集 
部 は 誰の 挑戦で も 受ける/ ラ 
〜ん、 意味がない/ 
參 コンパイルより 
① 1 "ディスク 'ステーション」 （ョ 
□ □、 VRAM128K, 漢 字 
ROM 要 ： 以上の 条件 をみ たす 
システム 所有者に 限る） …… 3 
名 様 

參 キング レコードより 

©LP 版 『ミュージック • フロ 
ム • ィース 1し …… 5 名 様 
參 アポ ロンより 

O 1 "オリジナル 'サウンド 'ォ 
ブ • パロディ ウス 』 …… 5 名 様 
參コ ナミより 

@ r THE プロ野球 • 激突べ ナン 
卜 レ一ス j のノ一 卜 …… 5 名 様 
參 八ード より 

© r クイズ 雑学 オリンピック 'わ 
たなべ わたる 編 j の ポスター… 
•••10 名 様 

參 マイクロ キャビンより 

® 「め そん 一刻 (完結 篇） 〜さよ 
なら、 そして …〜 j の ポスタ 一… 
ー5 名 様 

しめきり は 6 月 30 曰 必着。 発 
表 は、 8 月 8 曰 発売の 9 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 右の 掲示板 




-i 「さあ い」 の プレゼントが ほしい 人 は、 ハガキ に 下の SMW を はって、 しい プレゼントの sn と 翁 8^§»*.と5$^25»くニと).氏名-*？ 

兮 ？a*. の FFB でお もしろ かった コ！ KI 、④ (あれば) なに か おもしろい 二と， の 4 つ の，？ T 〒- 05 «ns_™4lmi/ _ II M MSX-FAN-.FFB- さあ siL ま 

uf To 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお もしろ い „K の 整 H ドジ なほ、 恋の悩み、 人に いえない SMS、 _.SBr ご SSXJS8S^M«=- と あらゆる もの. ifis-z 



oi るで 本のよう な激ぺ ナノ— ト。 G ファンなら ほしがる めぞん のポス ひ、 、ド 「クイズ 雑学 ォ 1 

スコア をつ ける か、 日記に しょか タ ー。 i 衣装 かまぶ しい パック」 の S* な ポスタ ，1 



暮らし ®1 当 占 






若 原 趣の ラブリー 10/ バボ だ/ 
肇 M ファン は 「天廛 陛下 写真集」 にち 負 
けない 完 fi な 本 だと 思って いたのに M 
マガに 負けて いると ころが ある。 それ 

い 



h 
な。 
る 
で 



じ 
の 
し 

「あの バポ」 でない ところが 気に入った 
ぞ。 おば Q なら 捨てた だろう。 
秦バボ 先生へ。 あなたと 私 はお そろし 
いほ ど 性格が よく 似て いる。 弟子に な 
つてく ださい。 （香川県 • 小 灣久 夫） 
また 1 雜 の 人間 を 友 だち だと 思つ 



ている ャッ からのお たより だな。 なん 
てあつ かまし ぃャッ だ。 でも 私 はこれ 
からい い 人になる の だ。 同人 誌 ノリで 
答えて あげよう。 ゥき やい 一ん、 うれ 
しいんだ わんわん ゥ パポ せんしゅの 
このへ 一ん な 性格 に似てし まった 小灣 
くんてき やわい そーゥ でち でも 弟子 
になれ えなん てひどい つち 一。 めつ ゥ 
秦 「信 長の！? 望 (全国 版 >」 をク リアした 
ャッは 変体 だ/ (新; »県* 本 閱亮） 

編集部 は 変態 だらけ だが、 ところで 
本 間、 「変体」 というの は 変な 体の こと 
か。 いくらなん でち ソレは 危ない。 
拳 ぼく はね このかたち をした、 毛の は 
える せっけん を もっている。 （茨城県- 
黒沢電 太） 《 下 0( 自筆)^^ 




3 目 2ラ@ 



ネ;^ レカ はこい つに 決まり だ/ mR 
(s^/u ていい ャッ こ n^rfc い 
じ やない か。 うれしい ぞ。 

參 ドラ クェ III の ニュース rWWAOXJJKs 

まし to は 、し は ジャ， と iwsn 
てし 、たのに すごし ゾ j35t© し ほ しも tym 
府 

今でも ジャ マな ことに 奶 り (ぬ しんだ 
けど & でち 金 持って るからな^ > trr が 
が ムも 《もい えない ぞ。 

さみ 今月 1ぉ レ 力が みんな も 
つと スゴィ の を 透れ/ 今月の 格 雷 は 「し 




_L ^テ レ ヒ^の あ る 日 の 番ま且 ffl だ。 「 ヮ 
二の すべて 」 は 見の が してし まつ たが、 ほか 
にも ほの ネタ はいつ ばい ある。 
參テ レ ビ! を 救う さ ま ざまな テーマ 

テレヒ の 土 '日と いえば、 なんとい 

つても ゴルフで ある。 土 m 午前 1 1 一から 

の 「ゴルフ 191 具 楽 部」 に 始まり、 1辦 から 
「吉 川な よ^ 7) 爽やか ゴルフ」， I W» 「ゴル 
フ リレー マッチ」 c 日曜 は 12^£75 「ゴルフ だ 
よ 人生 は」 の 後 番組 「ゴルフ • サバイバル」 
から 3 盼 おきに 「日 ttifi^T) サンデー ゴル 
フ」 ^始原 三 夫の ゴルフ 道 *«」 「ゴルフ 尾 

崎 兄弟に m」、 そして 夜 10^7) 「岡:^ 

^<7) スーパー ゴルフ」、 ほかに も スペシャル 
ものと して 1 " ゴルフ 87 K つた ジャンボの 
軌せ き /ゴル フ 88(7) 展望/お もしろ ゴル 
フ 1^」な どが ある。 

そして、 やはりと どめ は^ S^lfi 夜 9 時 
54 分からの 「ゴルフ 天気 1 HB 」 た' c 

今， テレヒ Tern を 救う の は ゴルフの ほか 
に、 紘 釣り、 演敢、 カラオケ、 そして 
再; Kj^ である。 Sffi に! 《] して は、 組に 
ト ッ プ テン ゃ甜 けんが あ り ながら、 r お ， 
し 名人 会 j をぶ つける あたり、 お "^い スター 
はたけし やさんまで はなく、 tfl すすむ だと 
信じて いると れる。 ちなみに ひとむ か 
しまえ 1 " 笑って いいと も」 の 裏 は 1 " ひよ 
うたん SFffij だった が、 今 は 1辦 から 「お S 




い^^」、 1玢 から 「俺が ハマ一だ ム 4 玢 
から は 「ザ • スター ボウ リング」 である。 な 
んの« もない 3 本 を 昼に 流す あたり、 ィ 



翁 テレビ ICS の ナンセンス 'センス 

テレヒ 效 は; のない ものが 好き だ。 

「氕ま ま な 釣り 仲 Mj の 後 番組 を 1 " と び だ 
せ/ 釣り 仲 Mj にしたり、 あの 勝ち抜き 腕 

繊」 や 「ポ カポカ ド ボン」 （5 分 もので、 ぷ 
る う たす と" ISA が プールに セッ ト した ポ 
—ルの 上で たたき あい、 水に 落ちたら 負け 
と いう 番組） を 始めて はす ぐ 打ち切 り に し 
たりす る。 さんま も 司会 をして いた 「おもし 
ろプレ ヌーン」 を、 突然 「お昼 だ' ドン Z 」 に 

してし まう と 二ろ も 魅力 だ。 

• テレビ しか 見られな いもの 

• 力 Siife 対 マネで きない 番組 も ある。 そ 

れは 「ビデ カラ」 だ。 午前 5 時 5扮 二ろ から ， 
r あなた 力^う 朝の 唄」 というの があった が、 ' 

^J^CT) ような 司铺 が、 「さあお じいち や 
ん 歌いましょう」 といって、 r *<75 小川 J な 
どの カラオケ を; Jf [す。 は 必ず カラオケ 
«fi で 幕 を 閉じ、 さらに 日 W は、 もう 終わ 

つてし まった 力 5 Slffi と日暮 里の カラオケ 展 

力 ( 親つ たりす る 「夜の ビデ 力 ラ 」 が 東京都 
下で 人 m を 博して いた。 

ところで、 I 日に キング スゃき 真 

»T を 何度も 晃 たい 人に も テレヒ はと 
て も 便利 だ。 とくに、 デビュー i^fe、 im i 
開始 • 終了に なぜか 出て く る ^莫» 子 は 
がな く とても ミステリ ァス である。 
こ の ごろ は 「金 は ない ぞ j の iw き な お り 

が 「i« ま るか じり j に 国内 ネタが 多い と 
ころに 見える テレヒ TK^、 さあ、 今夜 は 「外 
人 カラオケ:^」 を 見る ぞ。 




う I 回い つてみ ろよ- いのし し 

が 「ひょうたんつ ざ j て 力、 わい いなつ I 



参な やみ パー 卜 2/ ぼ 

も见 つかりました。 だれ 力 胃 見つか 

つちよ だち やわ 一ん」 といつ わる か、 K 



なので、 恩い もの、 たとえば エロ 本 や, j 淋 ひとみの? SUf 正 ビデオ 力 4 に隱 せない のです。 二の まえ 

、方法 を 教えて ください。 （神奈川県 'ユウ H そり や あ 大変 だち やわん。 いつも 股 M に 入れて、 なに かいわれ たら 「だ 
も 軒 を かぶ 



一の ひと/ 「ハイド ライド 3 ちゅう ゲ —ム のな、 光の 剣ち ゆう アイテム はの ど- 一に あるん じ やろ す」 「ハ I ベ ルの 塔の W 階の エレべ —タの 中です」,. さ.^ I j ガチャ/. ッ— ッ ー。 ブル ルル、 ブル ルル 「はい、 ！ 

^>i:^^f, VIP 力— ド ちゅうの が ある やろ、 あれなん なん /傢 つと m ゴ— ルドが 况 枚になります/へ—」 ガチャ/. ッ I、 ブル ルル、 「はい、 攝 しょ： -:」 「おれ や、 おれ や、 あん； |>!、 *c- 兀の おまもりち 

S% ゆうん す. あれ ど 二に あるん や.」 「- cf ん、 f は »,ぇ られ ません」 「あそう、 S3": うたる からえ え わ」 ガチャ/. ッ 1.、 ッ I ^大人な F は 平 3? 次の 《ra に とりかかる のでし. 



Q る。。 何い ^であき ^ま つ くにて g 

の。 すれ ぞは慂 ^前に 好 はれ つ。 届 事え^ 

目ろ にくた』 が ^名 下大 3 眠 山う に 無 燃 f 

ンめ いてっ^ 味り ゆの の は W て 見 こ 京 。れ 1 

シ 《s せっか^ 本^く ジ く 野 書 東 だら 喉 

ミ を^の いな か ^^山お ぼ s 〃悪 は をと 安て 1 

に 北^ 私に はの だ^ば 。おが^^ち^ の - ん不潘 1 

キ 敗^も 長に キん よ 3 顔 S ね 持^る タゃ 、に § 

力 、Q で 集号ガ ない， だばい 細 い レちだ Q o 

八ボ おん 編 月 八 。^にめ、 な が 1 てンは 配ば か 

卜バ f か は CD 卜 か g 校た にえ 節 の 絵^い アキ 心おう 

I 。i もと ガーす S 学る れい 財 んる も か フガ。 のろ 

ケだ赚 で こ マケで 。 の 送^も |g さ く^を 。< か あだ 

ンろ p んな M ンんが 本 を g とほ ポて ひレ だのう もの 

ァこ S なん 、ァ うす 山 ど： 17- ん 。バ出 。ソ生 ころて う 

はと ひ そ も • 使で な • なす • にん 先 参 だい ま 
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はたあげ ごっこ 
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RP 部門 1 画面 タイプ 




P の クセと 
I プロ グラ 

みある。 な 

:o の 作 
少な 感竟 



画面 を 見た だけで は どこが 
おもしろい のか ピンと こない 
だろう。 抽象的な ゲームの よ 
うで、 じつは かなり 熱くなる 
シ ユー ティング ゲーム だ。 

画面の 上から、 ローブと い 
ラブロック 型の 生物が、 自分 



© 



c が で G 

さ ダも姓 



思 I 

まい あ 
す う だ 

― に 名 



と 名 
あ は 



しゃべり 方ャ 
問 じょ ラに g 
マに も 「作風」/ 

かで も TPM 
凰 は 独特 だ。 画 
を 刺激す る 不思議 ゲーム 
に オリジナル ゲームの 新 
しい 可能性が 見えて くる。 
と 同じ 形の ブロック をう しろ 
に 作りながら 近づいて くる。 
プレイヤ 一は 自機を 上下 左 
右に 操作して、 ローブの 侵略 
を 阻止しつつ、 エネルギー を 
ためる のが 目的 だ。 イオン 砲 
は 目に 見えない が 1 列 ぶんの 
ブロック を 消し、 ローブ だけ 
を 緑の エネルギー ブロックに 
変える。 この ブロック を 取る 
と 100 ポ イン 卜。 あと は ブロッ 

クを 1 つ 消す たびに 1 ポ イン 




oo プロ ックに ま ぎれ て 攻めて く 
る ローブ を イオン 砲で エネルギー I 

ブロックに 変え 採 Sto 先へ 進む ほ ， 

ど 車 態 は どん どん'; ほ 乱 していく 1 
卜 入って くる。 
自 機が ローブに 接触す ると 
ゲームオーバー。 ただ、 ロー 
ブ そっくりの ブロック は 安全 
なので、 ブロック のなか を 回 



りこんで 戦おう。 



ZIRETTA MISSILE 



CS32 専用 VRAM64K 
BY お茶 

RP 部門 1 画面 タイプ 




ゲーム 中の プレイヤ 一にと 
つて、 見える 宇宙の 範囲 はか 
ぎら れ ている。 画面 中央、 四 
角い ヨウ カンの 断面の ょラな 
スペースが、 キミの 宇宙 だ。 

操作す る ミサイル は 大宇宙 
の 中心から 茶柱の ように 始ま 
り、 永遠に 残る 軌跡 を 残して 
いく。 目的 は、 大宇宙の どこ 



この ゲーム を 見て いると 
なんとなく ヨウ カン を 思 
い 出して、 つい 熱い せん 
茶に 厚切りの ヨウ カン を 
いただきながら 服 ffl を 害 
いている。 宇宙 ヨウ カン 
を さまよろ 茶柱 ミサイル 
のじれ つたい 探索 ゲーム。 
かに ある 赤い 星 を 破壊す る こ 
とだ。 大宇宙と いって 
レ ビ 画面 全体の 大きさし かな 
いので、 しばらく 動いて いる 
と 見つかる だろ ラ。 

問題 は ミサイルの 操作。 慣 
性で 前方へ 進みつつ、 キーの 
左右に 反応して 進行 方向の 左 
右に 方向転換 していく。 




現しても、 タイミングが！ 
ていつ たん 通りす ぎなければ 
ならない こ ともよく あるの だ < 
外枠 や ほかの 星に, 3; つかる 
と ゲームオーバー。 ゲーム ォ 
一 バーのと さの 画面の 変化が 
なかなか されい。 



w ブ も白^ 旗で も E23'ES32RAM8K ^ 
赤レ 31 ^^、 よ レ:) 旗に BY YO§HIX 






RP 部門 1 画面 タイプ 

どラち この、 はたあげつ 
てえ ちの が、 その、 むか 
しからありまして な、 反 
射 神経 ゲーム、 てな こと 
を 申します。 おいおい 食 

ぃ物ぢ やねえ よ o え、 八 

タ八タ の あげ 物 かと 思つ 

た 7 ばか だね、 おまえ は。 



が け i 

も な 色 
ん気気 
だ を づ 
か 回 い 



— 4i 




ん直 $ 













(,(ぁ<、瑜)の决ザ'さ ( ナっ 
fpT6,〉 の あげさ (r) し 



0^ ァレ" 



画面に 現れる メッセージに 
あわせて 赤い 旗、 白い 旗 を あ 
げ さげする ゲーム。 カーソル 
キー は、 あがって いる 旗 だと 
) ている 旗 だと あ 




ける とい ラ ふうに 反対に 働く。 
最初に レベルの 設定が ある 

ので、 9 ( いちばん 遅い） で や 

り はじめた ほうがいい。 t. 
たら 少しずつ レベル を あげて 
いこ ラ。 

今 は 「あげて」 と 「さげて 
かない けれど、 プログラムべ 
ージの 改造 法で 「あげないで J 
と 「さげないで」 も 加えて いる 
ので 試して みょう。 
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5 んばれ タ-隱 



CS3-CS32RAM8K 
BY せとけ 一ん 

RP 部門 1 画面 タイプ 



國 



く 勺— K リ N) の もも 将 | 力 ) 



横に 伸びる 緑色の ライン は 
「ッ タ」 だ。 ッ 夕の 下に は アマ 
ソン川が 流れて いて、 ゲーム 
に は 登場 しないが、 ヮニゃ 流 
木が 漂って いる （と 考えて ほ 

しし ヽ )。 

夕一 KUN は、 ッタに ふ' ら 
さがって いる あいだ は、 ッ夕 
を 左右に 行ぎ 来で さ、 スぺー 



突然 出て きて タイ 卜ルに 
はげまされ ている ター K 
UN に、 はげましのお 便 
り を 出そう。 ター ザンの 
ょラ な、 チータ のよ ラな、 
でも やっぱり BX8 ドッ 
卜の 未知 生物 • ター KU 
N の 動きが なんだか 魅力。 
スキーで 空中 を 飛行す る こと 
がで さる。 ただし、 川に 落ち 
たら ァゥ 卜。 

夕 一 KUN の 目的 は、 ッ夕 
の ところどころ にある 果物 を 
取って いくこと。 20 個 取る と 
1 面ク リアで、 次の ッ 夕に 移 
つてい く。 

ところが、 名前 不定の 敵 A 




|\j "レ t) (tPw-KuM) の 上^ 



て 0 

動 K 






k 9 


が N 
と の 






^^^^^ 


も を 








い つ 






K'_<S ズ - 
^^^^ ：、 


が 上から するすると おりて く 


登場して 下へ 消えて いく。 上 


る。 なんとなく ター KUN に 


にあがる という こと はない の 


たくさんの 枝 をつ けたよう な 




たんよ ければ しばら 


スタイル。 


く は 安心な の だ。 


もちろん、 この 敵に' 3; つか 


ちなみに 作者の 自己 最高点 


ると ァゥ 卜。 敵 A は、 上から 


は 5 面で 97 点と か。 


□ 















どこい <C の 


ム 


csa-csa2RAM8K 

BY Micky 

RP 部門〗 画面 タイプ 




ゲーム を やって いると 5 
つの ブロック ひとつ ひと 
つに 人格が あるよ ろな 気 
がして くる。 赤い ブロッ 
ミで 手に 負え 



ク はわが まま 
、、 It 色 I 

c 変わり i 



ゲームが 始まる と 5 色の ブ 
ロック が それぞれ 思 い 思し 、の 
ほうへ ゆっくりと 動き はじめ、 
画面の 外に 逃げ出 そラ とする。 
確かに、 思わず 「どこい くの j 
と 声をかけて しまって、 夕ィ 



とな I 
り 者で 気を許す 
、 なんて ふろに。 



卜ルに 感心して しまった。 

5 つの ブロック のうち 力一 
ソルの ついている プロック だ 
けが コン卜 ロールで さ、 スぺ 
ースを 押す たびに それ を 切り 
換える ことができる。 もっと 




O 左の ほうに 逃げよ う とする ブロ O いつのまにか 右上が: feFt., 

ック をなん とか 引きと めて いたら で 引き もどした が、 時す でに 遅し 

も あぶない ブロックから 引き に 出る と ゲームオーバー。 そ 
もどして いくのが コッ だ。 I れ までに 持ち こたえられた 時 
1 つで も ブロックが 画面 外 間が 表示され るので あつ 



39 



フ 

su 



ひ 制 バレぶ 

エキサイト 解 グ 



CS3-C32RAM8K 
BY 大 沢元舂 

RP 部門 1 画面 タイプ 




2 人 対決 専用の バレー ボー 
ル ゲーム。 

中央の ネッド を はさんで 右 
にいる のが、 キーボードで 戦 
ラ プレイヤー 1 。 左に いるの 
が、 ジョイスティックで 戦う 
プレイヤー 2 だ。 

プレイヤー 1 は スペース キ 
一で、 プレイヤー 曰 は 卜 リガ 



バレーボール は 体育の 授 
業 的 3 人 制よりも 本格的 
6 人 制の ほろ がより 興奮 
。ならば いっそ、 1 人 
すれば ちっと 興奮す 
ではない か。 ス 一八 
一八 一、 患の 荒くな 
るェキ サイ 卜 ゲーム だ。 

一 A で、 ネッ 卜の ほうに 移動 
する。 なにち しないと、 どち 
らも ネッドと 反対の 方向に 動 
いていく。 2 次元 だから こそ 
できる、 この シン ブルな キー 
操作が この ゲーム をェキ サイ 
卜な ものにして くれる の だ。 
大 さな ボールが ネッ 卜の 真 
上から 落ちて きたら ゲーム 開 



-口一 ズ= バッドの 冒険- 



ダイ アモン ド 



ダス 卜 



IDIIAMO^ID-IDUST 

i ノヤ: P ソド がた だの ESa-ES32RAM32K 

タ ^^^V になった とぎ 




まず 副題の 背景から C 

は メース 星に ダイ アモン ドを 
輸出し ょラ として、 事故の た 
めに 宇宙に ダイ ァを ばらまい 
てし まった。 それに 目 をつ け 
た 宇宙 海賊の ローズ = バッド 



が こんなに も 長い ゲーム 

も 珍しい が、 » かに 人生 
は デーャ モンド • ダス 卜。 
そんな もの かもしれ ない 
と JB いつつ、 ひたすら 災 
鼸を よける だけの 人生 を 

は 現場に かけつけ、 タイア を 
こっそり 回収しょう とする の 
だが …… 。 

ところが、 タイア はすで に 
変質して、 ただの 「えんぴつの 
クズ」 になって いて、 その ラ 



ほ ^すジ 



ボールが 地上に 落ちる ま 



えに 体; 



げ てち. 



BY EMGVT-HALT.9918 

RP 部門 N 画面 タイプ (3 画面） 



きたり すれば ボール を 
上に はねかえす ことが でさる, 

ただし、 何もし なければ、 
ボール は プレイヤーの 真上に 
はねあがる だけ (何度 打ち あ 
ルール 違反で はない)。 
ルと プレイヤーが あたる 
-ソル キー ゃジョ 



イス ティ 



/クの 左右が 押され 
ていれば、 その 方向に ビ ユン 
と はねかえ るの だ。 相手の 陣 
地に 落ちて しまえば ポ イン 卜 
1 。 9 ポ イン 卜 先取で 勝ち。 

B 





え、 それぞれが バラ バラに 猛 
烈な スピードで 宇宙船に 襲い 
かかって くるの だった。 
ローズ = バッド は ひたすら 
クズ をよ ける 以外に なすす ベ 
もなかった。 

ゲームの 最初で レベル 設定 
をして クズの スピード を 決め 
る 仕組み。 レベル 設定の 数が 
多い ほど クズが 速く、 難しく 



あと は 画面 中で いっぺんに 
ク ズが動 くのに 感心しながら、 
ひたすら よける だけで ある。 

《が テン デン 





國 



※ジョイ ス ティ ックも 使えます。 




ル 

(V IS 幼む? 

好きな ほうの コマで 戦える 



この ゲーム は、 先手 後手 ど 

ちらで も MSX に 絶対 勝てる 
ようになる 方法 を 見つける 一 
種の パズル ゲームな の だ。 
讕 遊び さった あとの 利用 法 

； i の ゲーム を やりつ く して、 
必勝 法 を 完全に 身に つけた 人 
の その後の 展開 を 考えて みよ 
ラ。 ある さりげない 午後な ど 
に、 意味 ありげ に 将棋盤 を 取 
り 出し、 「馬跳び』 大会 を やる 



がいい。 しばらくの あいだ は、 
必勝 法 を 知らない 友人の あい 
だで チャンピオン を 続ける こ 
とがで さる だろ ラ。 

それにしても、 この プロ グ 
ラムの 「本格つ ぼ さ」 に は ほれ 
ぼれ してし まう。 とくに、 力 
一 ソル キーの 左右で 戦う コマ 
を 選ぶ ときの 画面 変化 (上の 
写真） はつい 何度も 見た くな 
つてし まう もの だ。 



何度ち 負ければ 勝てる ようになる 
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E23'CSa2RAM8K 
BY 川 本 健 二 

RP 部門 N 画面 タイプ (5 画面） 




将棋の ルール を 知らな く 
てち 将棋 整と 将棋の コマ 
で 遊べる かんたん ゲーム 
はたく さん ある。 だれが 
作つ たかは 知らない けれ 
ど、 そんな 将棋 ゲームの 
なかで ち パズルつ ぼい の 
が この 『馬跳び』 だ。 
酾 馬跳び と は 
馬跳び は、 歩 18 枚 を 使い、 

g 枚 を 表の 「歩」 にして 1 人の 
プレイヤーが 持ち、 もう s 枚 
を 「と」 にしても う 1 人の プレ 

ィ ヤーが 持つ。 将棋盤の 3 列 
ぷんを 使って、 それぞれ 3 x 
3 に コマ をなら ベ、 先手 後手 
の 順に コマ を 1 つず つ 進めて 
いく ゲーム だ。 

コマ は どの コマ も 前方に 1 
マスし か 進めない。 ただし、 
その コマの すぐ 前に 敵の コマ 
が あれば、 その 向こラ にあき 
マスが あるか さり、 跳び こし 
てし まう ことができる。 これ 
が、 馬跳びと いう 名の 由来 だ。 

そして、 先にす ベての コマ 
を 敵の 陣地に 置きお わった ほ 
うの 勝ち。 

誦対 MSX 戦の 馬跳び』 

MSX 版 『馬跳び』 では、 
MSX が キミの 相手をし てく 
れる。 

この MSX 側の 強さが ちょ 
うどい い。 その 場し のぎで 戦 
つてい ると、 先手で も 後手で 
も 人間 側が 必ず 負ける し、 し 
ばらく 負け 続けながら MSX 
側の 戦法 を 研究して いるう ち 
に、 こんど は 絶対に 負けな < 





CSa-CS32RAM1BK 
BY TAI 

RP 部門 10 画面 タイプ (7 画面） 



正方形の 石臺ゃ タイルが 
びつ ちりしかれた 道 を 歩 
いている と、 ついつ い、 
桂馬 跳びに 跳んで しま ラ 
の は 全人 類 共通の 習性 
ある、 かな。 まあ 少な 
とも 私 はそラ だ。 西洋人 
は B 方向に 跳 ふそろ だ。 
牛みたい な、 馬みたい な、 
竜みたい な、 跳ねて いる やつ 
が 「ケ イマ 一」。 これが プレイ 



ケ イマ一 は、 カーソル キー 
に応じて 8 方向に 桂馬 跳びに 
跳び、 ケィ マーが 移動す るた 
えの タイルが 消えて 
いく。 そ ラこラ している ラち 
にす ベての タイルが 消えたら、 
ジク リア。 

| いている ゥニラ 
たり、 タイル のない と 
ころに ケィ マーが 降りたり 
(ただし ステージ ク リアのと 
き は 別） したら ミス 1 。 3 回ミ 
スを すると ゲームオーバー。 
桂馬 跳びの 魅力と、 ひと 筆 
書 さの パズリ レ 性と を 組み合わ 
せた ゲームと ぃラ わけ だが、 
もっとも、 桂馬 跳びと いうよ 
チェスの ナイ 卜 跳びと 
いった ほうが 正確 かも。 

この ゲーム を やって いく ラ 
えでの 注意点 は、 やはり この 
8 方向の 桂馬 跳びと 操作 キー 
との 対応 だ- 





1ざ マ ゝフ。 のおな （s ぢ向" 




リフ 0 し て) 




最初のう ち は、 どの キー を 
押せば どこに 跳べる のか ピン 
とこない。 とりあえず、 画面 
の 右下に つねに 表示され てい 
る グラフィック を 参考に する 
しかない （この ページ 右上に 
部分的に 拡大した 
写真が ある)。 

この グラフ イツ 
クの 縦横の 直線が 
カーソル キーの 上 
下 左右に 対応して 
いる。 そして、 こ 
の 直線の 交わって 



o'- 

I いる 中央の 点が ケィ マーの 
「現在 位臛」 になる。 何度も 暗 
閹に 落ちながら カン を 養おう。 
ヒソ ヒソ、 リ プレイの ときに 
カーソル キーの 下 を 押してい 
ると コンテ ィ ニューち できる。 




r メ ニー メ ニー メ ニー 

Many Many Many 
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RP 部門 10 画面 タイプ (8 画面 ）| 



年 ほど まえ、 つま 
ゲームの 作者が 生ま 

ばか! 




ボールに ボール を 'ヌ つける 
と、 消える ボール や 動く ボー 
ル などが あって、 たくさんの 
ボールが ああな つて こラ なつ 
て、 いつのまにか ステージ を 
ク リアして いると ぃラ、 まあ 
そろい ラゲ ー厶 だ。 
酾 ブロック くずしと して 遊 ふ 

基本的に これ はよ くで きた 
緻密な ブロック くずしで ある。 
ラケッ 卜の 動き は 当然の ょラ 
に なめらか、 ボールの 反射角 
は ラケッ 卜への あたり 方に よ 
つて 微妙に 違って くる。 



ボールの スピード も はじめ 
の スロー スピードから、 条件 
次第で 人間 技 を 超える ス ピー 
ドま であが つてい く。 

目的 は ラケッ 卜より 上に 設 
置して ある ボール 型の ブロッ 
クを 全部 こわす こと。 ラケッ 
卜より 下に ある ブロック をく 
ずして いちばん 下の 壁に ボー 
ルが あたる と ミスになる。 

しかも、 3 人まで 同時に プ 
レイで きる (もちろん 3 人^ 
んの ラケッ 卜が 用意され てい 
る） とい ラ のちす ごい。 



に 人 用 スタ-ト/ギブ アツ 7^ 

[ &っ s ぼ 《 

^ '[ 



■n 寅 用ソフ 卜と して 見る 



だ 私たちの 実感 は、 ボール を 
打ち返す 楽し さよりも、 なん 
となく 自然に ク リアす るの を 

見守る ほラが 楽しかった。 3 
面の ポップ コーン 面な どと く 
にそラ だ。 

1 人で 3 人 ふ' んのラ ケッ卜 
を 使って、 確実に ステージ を 
ク リアして いくの も 楽しいだ 
ろラ。 ボール は 驚異的な スピ 
ードで 飛び まわる が、 じつは 
それほど 難しくない。 しかし、 
深い 魅力の ある 不思議 ヌ 
ム なの だ。 
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BY 横 沢 和 明 ； 

FP 部門 （17 画面） 1 




© 主人公の ラップ.. 
I 歩 Sg み 出さない 
と 向き を 変える こ 
とがで きない^ S 

用な やつ 
「横 沢 くんの ちょ 一 せん/ 
今回の この ゲーム ははつ きし 
いって 厶ズ いです。 でも 全部 
の 面 はぜった い 解けます。 ぼ 
くだって 面 を 作って から 解い 
たんだから〜./ この ゲーム 
は 横 沢 くんの ちょ 一 せんだ と 
思って はりきって 解いて ちょ」 
というの が、 作者の 手紙の 
出 だしであった。 ついでに ジ 
ヤン ルは 「反射神経 パズルつ 
てと こ」 だそラ で、 やって みた 
ら 確かに ムズ く、 口一 ドラン 
ナー もどさの 反射神経 パズル 
で、 いきなり 2 面で ヒッ カケ 
まで あり、 ラス 卜の g 面まで 
解き 進む のに はほんと ろ に 苦 



バズ ルズル ズル、 ァ クシ 
ヨン シ ヨン ジョン、 タイ 
1 0 ス つと、 
S じはだい 
らんです。 ち、 
むずかしくて 指先 サキサ 
キ、 頭 タマ タマ、 再び タ 
ィ ミン クンクン グ。 
労して しまった。 

基本的に は、 主人公の ラッ 
プをラ まく 移動 させて、 赤い 
レツ ドス 夕一 を 全部 取って、 
出口に 向かろ のが 目的。 

ただ、 「うまく 移動」 できな 
いところ が パズルな わけ だ。 
もっとも 基本と なる アイ テ 
厶は ラップ ブロックで、 スぺ 
—スキー を 押す と、 ① ラップ 
ブロックが 進行 方向 斜め 下に 
出る、 © ラップの 真下に ラッ 
プ ブロックが あれば それ は 消 
える、 真上に ラップ ブロッ 
クが あれば ラップ は その上に 
昇って いく、 という 現象 を応 
用して 進んで いく。 ほかに 右 
• 上で 紹介して いる 特殊 アイ テ 
厶を 適当に 利用して 解いて い 
くわけ だ。 

これ は 大切。 F 3 キーで そ 




一で そこから 再 スター 卜で き 
る。 ちなみに、 気の 短い 人 は 
タイ 卜ル 画面で カーソル キー 
の 左右 を 押す と 8 面 ま' 
が 選択で きる のでよ ろしく。 




國速總 ラップ ブロック 
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新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



X'FAN'NET では、 % 



； X* FAN に ^Dt される プログラムの ダウン 



― ド«サ 一 ビス を やって いま す c 









9000 >153 9010 >165 
904-0 > 28 9050 >248 


9020 > 95 9030 > 46 
9060 > ？?? 



i プロ クラムの 質問 は 

の • プ o グラムが どう してもう まく 動か 

ない » &は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 

つ aw 部 「ファン ダム j 係まで。 ただし、 
お 次の こと を 守って ください。 



l.;'RAM の 容量な どが 自分の 
にあって いるか どうか を 確!^ 2 

打ち こみ ミスで はない か を 確 I '.3 'ど 
ういう 鶴 TM かない か、 どういう I 
ラー メ ッ セージが 出る かも 柳 5„ 
WS の « 合 は、 プログラムの 入った 

MSX を 近 く に 置いて、 祝祭日 を 除 く 月 
~& の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(003-431-1627)。 それ 以外 <^M は 
受け付けて いません 



•Keimi 



§X の 音楽と サゥ： 
アン ダム 八 ウス 



今月^! e の プログラム のうち、 おもしろ かつ 

たもの を 3 *S えて く ださい。 ftfS で 10* の 方に 今 ま で MSX' FAN に した プログラム 

のうち *ar る もの を I 本 row カートリッジ にして 蓬し あげます。 t»/ 、ガキ に 二の ぺ一 
ジ 左下の cE3M» を はって ®^ 月 号で お もしろ かった プログラム 3*_ <smm • 氏名 • 年令. 
料 《ai)'«B»§®fta<7) プログラム 名、 を綳 己して、 〒io5sas£«E»iffl4-io- 

7 TIM MSX 'FAN 1 " ファン ダム' アンケート J« まで。 し リは 6 月 30 日 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 

ム 」 は、 已 ASIC プログラム リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打 
ち こまれて いるか どラか を、 数 
字で 確認して いくため に 作られ 
たもの 。今までの 「打ち こみ ミス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 S ス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラム だ。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



® 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

O それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



9G00> 153 
行 番号 確認 用 データ 

確認 用 データ は、 掲載され て 
いる デ 一夕と 同じ か 遑ラか を 見 
ていく もので、 確認 用 データが 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み ミスが あり、 データが 同じ だ 
つたら ミス はない と 思って いい。 
@ 右下の プロ グラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
ただし、 行 9060 の 確認 用 データ 
は 機種に よって 異なる ので リス 



©「 新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 が 完全に なったら、 テープ 
(ディスク） に 「アスキー セーブ」 
する。 

參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"D 
(CSAVE ではない)。 
參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", AO 



「 新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 を 使う 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かど ラかを チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
厶 中の 省略で さる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていた りする とその 行で は 違 
う データが でて くるので 注意。 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブして おいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
—ド。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると データが 変わる）。 
©「 新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラ厶」 の 入った テープ (ディ ス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE"CHECK" O 
とする。 これで、 2 つの プロ クラ 



厶 がつな がる。 
@ あらかじめ、 
SCREEN0 O 
W I DTH40 O 
としてお く。 
@GOTO9000O 
とすれば 「新' 打ち こみ 5 ス 発見 
プログラム 」 が 走り はじめ、 それ 
それの ゲームの 「プログラム 確 
認用デ 一夕」 と 同じ 形式の デー 
タを 表示し はじめる。 
「>」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用 データ。 

© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違う 部 
分が ある はず だ。 



©ff 正が 終わったら 0) からの 作 
業 を 繰り返す。 

6) データの 違ラ ところが なくな 
つたら、 OK。 
©)RUN する まえに 
DELETE 9000- 
0O 

として 1 "新' 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 を 消' 去す る。 
© 念のため、 チェックず みの ゲ 
ーム プログラム を テープ （ 
スク） に セーブし てから、 
RUN© 

® これで 99. 5 パ 一セン 卜、 
に ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 発生したら、 
プログラム 解説 や 変数の 意味 を 
参考に して、 悪運の 強い S スを 
退治す るた めの 戦い を 始めよ ラ。 



^ J££/ 口 y ひリ" ン 1 ftt し 口。 

新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 




ダル バース 

1 DEFINTA - Z: SCREEN 1 . 0 ： KEYOFF : C0L0R1 5 . 0 , 0 
:WIDTH32:SPRITE$(0)=CHR$( 24 )+"$$"■»□□" ◎ 

2 A$= ff 0l7F7F7F7F7F7FFF" :FORI=0TO23:VPOKE 
776+I+( I¥8) w56，VA し （M&HK + MIDSf 1 * AA55AA55AA 
55AA55"+A$+A$. IH2+1 .2) ) : NEXT : VPOKE8204 , 8 
0:VPOKE8205»87:VPOKE8206» 195:READA$(0) >A 
$(1 ) .X»Y,M$:X(0)=5:X(1 )=25:R$ = CHR$(11 ) O 

3 S=STICK(0) :X=X+(S=7AND2<X)-(S=3ANDX<30 
) ;Y=Y+(S=1AND3<Y)-(S=5ANDY<17) :PUTSPRITE 
0， （Xw8，Yw8) ,15:FORI = 0TO1 : V = SGN ( X-X ( I ) ) :W 
= SGN(Y-Y(I) ) :R= (しく RND(1 ) 0ORVPEEK ( 6144 + 
X(I)+V+Y(I)*32+W*32)=105) ： X ( I ) =X ( I ) -V*R O 

4 Y(I)=Y(I)-WmR:LOCATEX(I) ，Y(I) :PRINT" i" 
:K=K+(X=X(I)ANDY=Y(I) ) : NEXT : PRINTRS ； F : IF 
KTHENPLAY"03C1" :P0KE-869, 1 :RUN: 'byTPM.CO O 

5 Q=VPEEK(6144+X+Y«32)¥8:L0CATEX,Y:PRINT 
A$(-(Q = 13) ) :W=(Q = H) :F = F-W*100: IFSTRIG(0 
)=0THEN3:DATA" " , i , 1 6 , 1 3 , V1 5T250O7L64CG O 

6 S0UND7.62:S0UND1 ， 1 : FORI =YTO0STEP- 1 :Q=V 
PEEK(6144+X+I^32) : I F97< QTHENSOUND8 » 1 5 : LO 
CATEX. I :PRINT w a" :SOUND8»0:F=F+1 

7 NEXT:FORI=0TO1 = I FX=X ( I ) THEN し OCATEX ( I ) » 
Y(I) :PRINT"q":X(I)=RND(1 )*30+1 :Y(I)= 
AYM$a = 8-F/999:NEXT:G0T03EI_SENEXT:G0T03 



： RAM8K 

• r^ir^i ゥ 




こんにちは。 ひさしぶりの TP 
M. CO です。 この ゲーム、 
のノ t ターン は SGN 関数と いう 
普通の ものです が、 自 « の 打つ、 I . 
前列 を 一掃す る イオン 砲が 感動 J^f 
ものです。 敵 は タイルの ない 所 J^Bt 
に 遊 むに はノ ソノソ なのです が 、'—一 
タイルの 上 を 移動 するとき は、 
ス ッゴヮ 速い ので、 下に まわり 
こまれて 逃げる とき は、 敵が な 
るべ ぐ タイルの 上 を 通らな し 、よ 
ラに 誘導しつつ 逃げ ま しょう。 
緑の タイル をと ると 100 点./ 
かし、 うか O にと りに いけ;^ 
し、 とらない と 点 は 伸びな if 
…… 。 このへん ガん ズィ。 



；砲 

敏 
動 
ち 

し/ 

■•' '、し 



增 
刊 

M 
S 

X 




H リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 ■ 

行 1 にある 1 "國」 は、 &HFF の カーソル なの CHR$(255) と 打ち こんで リ ターン キー を 

"\ 二の ままで は 打ち 二め ません。 KEY1, 押す と F1 キーて で ち 二め るよう になります。 , 

■ Q — 二まで ねばって みた ものの 
変数の 意味 

■ その他 © 変お Q …… 指定され た 座標 上に ある 

画ス プライ 卜 座標 AS …… キャラクタ パターン 定 キャラクタ コード 0 ローブ 移動 ■■ 
X、 丫 …… 自 機の 座標 =>x8 し 義用 一 I ffi2=*4 參ロ一 ブ 移動 2、 表示 攀 スコア 
て 表示 A$(n) …… 口 一ブ 表示 用 ノ U ノノ ftjffifSb 表示 參ロ一 ブと自 機の 接触 判定 

F …… スコア D 初期設定 ■■■ * リブ レイ 処理 
画 テキス 卜 座標 I …… ループ 用 參 初期設定 攀ス プライ 卜 パター 

X(n)、 Y(n) …… ローブの 座 K …… ゲ一 厶ォ一 バ一 判定 フラ ン 定義 S イオン 砲 発射 判定 

標 グ （0= ゲーム ォ一 バー） 肇自 機が エネルギー ブロック を 
V、 W …… □ —ブの 座標 増分 L …… レベル S パターン 定義 國 とった かの 判定 * スコア 計算 拳 
$ …… 音 データ • キャラクタ パターン 定義 參キ 卜 リガ 一入 力 判定 
s …… カーソル を 画面 左上の ャラ クタの 色 設定 拳 変数 初期 設 

： ^ /T 、一ム ポジションに もどす コン 定 ほ〜 B イオン 砲 発射 

トロ 一ル コード 保存 用 (CHR 処理 國國画 

$(11) が 入る） B 自機 移動 ■■■ ^PSG 設定 * イオン 砲 発射 処 

c L ^ J C-, / , 1 一… ロー プ 移動 判定 フラグ 參 スティック 入力 參自機 》 動、 ^ 參 エネルギー ブロック 表示 判 

1 = 移動 可、 0= 移動 不可） 表示 參 ローブ 移動 1 定 処理 參 ローブ 座標 設定 

^Pg% >4( ,f^f & 【募集 部門】 * リ一 ダーズ プログラム gEn(RPS5n)=<JRS:>SCREEN0 ： WIDTH4 0 として リスト を 称 したと きの 剛数 （ I 画 あたり 40^X2 析。 t 
■0 " r» jaBfi; 空行 や Ok は 含めない） により 3 タイプに わける。 ① I 醜 タイプ. I 圍に 入りき る プログラム， INHH タイプ. I SBS を 超えて 5 剛 までの プロ グラ 

^f'ifi^TSr^e ム。 'iiossffi タイプ- -.… sag を 超えて、 it) 画面までの プログラム。 » フリ一 プログラム an(FP 部門) =«at> 内容、 形 式 長さな どの w 跟な し。 — 
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ジ レツ タ 



ミサイル 



ZIRETTA MISSILE 



： VRAMB4K 

• 専用 



1 SCREEN0 :WIDTH80: PRINT" WAIT" : D 1MB (128) , 
C(128) ，HX(6) :FORA=0TO128:B(A)=SIN(F) :C(A 
=F+.05:NEXT:FORA=0TO6:READK:H% 
A) =K = NEXT= S$="S1 0M6000O6B1 0S0O6AT 

COLOR15»0.0:SCREEN5:LINE(99,79)-(151 ，1 
1 ) .7.B:SETPAGE, 1 :R=1 
CLS:X=100:Y=80:FORA=0TOR*20:COPYHXTO( I 
1)^255) ，INT(RND に 



25) ， INT(RND(1 



NT(RND( 
E(25»25 
NE(100>80) 
(1 )*200 
TSTEP(0.0) ，8 
4 S=STICK(0) :D=D+(S 
D=0ELSEIFD=-1THEND=128 

=Y+C(D) :COPY 
) »1TO(100.80) 
THEN7:DATA4,4 
6 PSEKX + 25 .Y + 25) ,2:G0T04 
FHENPLAYS$:SETPA6E1 
I :NEXT:SETPAGE0:R 



STRIG(0 

8 FORA=0TO7STEP.2:COLOR= 
CREEN0: 
) :PRINT 

9 IFSTR 




1 ) ) :NEXT:LIN 
B:PAINT(0,0) ,10:LI 
CIRCLE(INT(RND 
"60 + 25) ) »3.8:PAIN 

-(S=7) :IFD=129THEN 



-(X+50.Y+50 
POINKX + 25.Y + 25) : IFF>7 
51 .-8178, 0 



o 
o 



ORA=7.9TO0STEP- 
"GAME OVER" ."round 
G(0)=0THEN9ELSE2 



FORA=0TO1 :A= - 
R+1 :G0T03 
0.A.A.A) :NEXT:S 
=C0 し OR=(0，A，A，A 
R:NEXT 



o 
o 

o 



なんと./ わ e しが 無名な お茶 aifc ち 
です。 なんとも シンプル かつ 奥 JR^J ち 
の 深い ペンネー^ e ろラ。 とこ 
ろで、 わ だしの 住んで いる 所 は、 1 pc^ i; 

あの 田 言で 有名な 秩父 である。 fa^i 

なんと、 わ だしの 家の 近 < を汽 
車が 通る の だ./ う〜 ん、 すご 1 も 
し \。 でも 実際 は それほど 田 害で V 
はない。 秩 父の ゲーセンに はァ 1^ 
フタ 一 パーナ 一 だって あるんだ 
い. z という わけで 秩父 はいい pir 
所です。 だガ、 いま 気づい だの ，^！ 



している のではないだろう か マ j 
その b はこつ ちに 置いて おいて、 
わ e しの ペンネ 一 乙の 由来 を少 ， 
し。 わたしの 本名 は 山 崎 幸' 
いうの だが 山 崎— ちゃ まざ g 
ちゃ ま— ちゃ— おちゃ、 i 
ふうに 突然変異して しまっ^ 
である。 と 

と 100 回い つてみ てぐ ださい。 き 
つと おぼえ E でしよ。 



由来 を少 1 
崎 幸 t^^^ 
■: ■•■ き ~> 
'、う 

まっ^！^^ 



固 グラフィック 座標 

X、 Y …… ドッ 卜の 座標 +25 
して 表示 

B(n)、 C(n) …… ドッ 卜の 座 



■ その他の 変数 

、 ""- ル―プ 用 

) …… ドッドの 移動 方向 制御 用 




F …… 障害物 や ゴールとの 衝突 
判定 用 

H96(n) …… キャラクタ データ 
K …… キャラクタ デ 一夕 読み こ 
み 用 

R …… ラウンド 数 

S …… スティック 入力 用 

S$ …… 音 データ 

プログラム 解説 

O 初期設定 1 ■ 園 

參 初期設定 鲁メ ッ セージ 表示 參 
変数 初期設定 

B 初期設定 2 園國 

參 初期設定 參 画面 表示 參 図形 を 
書き こむ ページ （アクティブ ぺ 
ージ） と 画面に 表示す る ページ 
(ビジュアル ページ） を 指定す る 
參 ラウンド 数 設定 



S 初期設定 3 

秦ドッ 卜の 座標 設定 參ァク ティ 

ブ ページに 障害物 (キャラクタ） 
を 表示 參 ワク （宇宙の 果て） を 描 
き、 外側 を 塗りつ ふ 'す肇 ビジ ュ 
アル ページに 表示され る スター 
卜 地点 を 塗りつ ぶす 參 ゴール 表 



0 スティック 入力 
參 スティック 入力 參ドッ 卜 移動 



S 画面 転送 ■■■ 

鲁ドッ 卜 移動 攀 アクティブ ぺ 一 
ジに 描かれて いる ドッ 卜の 移動 
先の 図形 を 切り抜き ビジュアル 
ページに 転送す る 攀ドッ 卜 衝突 
判定 （ドッドの 移動 先の 色 を 調 
ベる） 參 キャラクタ データ （行 1 
で 読み こみ） 




ほ ドッ卜 表示 

參ドッ 卜 表示 鲁行 4 へ 飛ぶ 

B ステージ ク 1 リア 
參 ステージ ク リア 判定 処理 

S ゲームオーバー 
參 ゲームオーバー 処理 

0 リブ レイ 
參リ プレイ 処理 



【投稿 上 の ルール】 (：に盜 作' -m^mm, ^必ず テープ か ディスクて 慨 ③詳 い、 纖</>« をつ ける。 *(ぃ 住所 • 战 • 年令 (粋） '難 》^'«s 

号、 （2) プログラム 浦 使い方、 （31 変数の: プログラム 嫩 （4) パズル、 RPG など は その 終' マップな ど、 ほ) その プロ フ フムを 作る つえて 辆 にし 

や 単行^ プログラム や ifi*、 メロディー、 キャラクタ （to ネ土名 や 年' 月 号、 ページ も 明記）； 



VRAM 探検隊 



r ZIRETTA 鱺 SS〗LE』 のスク EJ^fl/ の 秘密 を 
探る 



「Z I RETTA M I S 
S I LEj を リス 卜 どおりに 
打ち こんで 遊んで みる。 画面 
中央の 四角に 区切られた 宇宙 
空間に 現れる 障害物 や ゴール 
は、 なめらかに スクロールし 
ている。 いったい どうやって 
スクロール させて いるの か、 
ちょっと でも 疑問に 感じた 人 
はいない かな。 じつは スクリ 
—ン 5~8 で 使える 2 つの 機 
能をラ まく 利用して いるから 
なんだ。 そんな わけで 今回 は 
この スクロールの 秘密 を 探つ 
てみ ょラと 思ラ。 
ビジュアル ページと 

アクティブ ページ 
一 SET PAGE - 

MSX2 では、 スクリーン 
5~8 の グラフィック モ一ド 
に 「ページ」 とい ラ ものが ある。 
ページと は 文字 どおり ノー 卜 
の ページの ような もので、 そ 
れぞれ の スクリーンモードで 
何枚まで 使える か は 右の 表 を 
見て ほしい。 

ページに は ビジュアル ぺー 
ジ、 アクティブ ページと よば 
れる 2 種類の 使い方が あって、 
ディスプレイ を 通して 表示 さ 
れる ページ を ビジュアル ぺー 
ジ、 図形な ど を 描き こむ ベー 
ジ をァク ティ ブ ページと よ^。 
ふつう は ビジュアル ページと 
アクティブ ページが 1 つのべ 
—ジに 割り当てられて いるた 

め、 図形な ど を 描 さ こむ と 同 
時に ディスプレイに 図形が 表 
示される ようになつ ている。 
しかし、 SET PAGE と 
いう 命令 を 使用す ると ビジ ュ 
アル ページと アクティブ ぺー 
ジを 別々 の ページに 割 り 当て 
られ るよう になる。 つまり デ 
イス プレイに 表示す る ページ 
と 図形な ど を 描く ページ を 
別々 にす る ことができ るの だ。 
この 命令 を 使用す ると、 ビジ 
ュ アル ページ 以外の ページに 



あらかじめ 図形な ど を 描いて 
おさ、 その ページ を ビジ ユア 
ル ページに 割り当てる ことに 
より 瞬間 的な 画面 切り換え を 
する ことな どが でさる。 

SET PAGE の 書式 は、 
SET PAGE ビジ ユア 
ル ページ， アクティブ ページ 
となって いる。 
画面 間の 図形 データ 転送 
一 COPY — 

転送と は、 画面 上の ある 大 
きさの 領域 を 指定し、 その 領 
域内の 1 ドッ卜 ごとの 色の 情 
報 を ほかの 場所へ 移し 変える 
ことで あり、 COPY という 
命令で 実行す る ことができる。 
RAM, フロッピ一 ディスク 
に コピーす る ことち できる が 
ここで は、 VRAM の ページ 
から ページへ 転送す る 機能 を 
使って いる。 このと きの 転送 
では、 転送 元の ページの 図形 
や 色が そのまま 転送先の ベー 
ジに 移動し、 転送 元の 図形 も 
そのままの 形での こる。 

COPY の 書式 は、 
COPY (転送 元 図形の 左 
上 座標， 転送 元 図形の 右下 座 
標)， 転送 元の ページ 数 TO 
(転送先の 左上 座標)， 転送先 
の ページ 数 
となって いる。 



「ページの 切り換え」 と 

「図形の 転送 j との 間 わり • 

さて、 いよいよ 本題。 じつ 
は r Z I RETTA M I S 
S I LEj の スクロールの 秘 
密と は、 ページの 切り換えと 
ページ 間の 図形の 転送の 2 つ 
の テクニック をう まく 利用し 
たもの なの だ。 

下の 図 を 見て ほしい。 ベー 
ジ 0 の ビジュアル ページに 実 
際の ゲーム 画面 を 描 さ、 行 2 
の SET PAGE, 1 でぺ 
ージ 1 を アクティブ ページに 
指定して、 ユーザーから は、 
直接 見えない ァク ティ ブベー 
ジの ほうに 宇宙空間 を 描いて 

画 スクリーンモードと ぺ 一 



いる。 そして 行 5 の COPY 
(X, Y)-(X+5 0, Y+5 
D)， 1 TO(l D D, 8 0) で 
ァク ティ ブ ページに 描かれた 
宇宙空間の 一部分 だけ を ビジ 
ュ アル ページに 転送して きて 
いるの だ。 この 週 程 を ドッ卜 
が 移動す るた びに ドッドの 移 
動に あわせて すこしずつ ずら 
しながら 繰り返す ことによ つ 
て、 宇宙空間が なめらかに ス 
クロールして いるよう に 見え 
ると いう わけ。 

この 方法 は 過去の ファン ダ 
厶に 掲載され た 「驚 さ モア ィ」 
にも 使われて いた、 おもしろ 
い テクニックの 1 つなの だ。 



スクリーンモード 


ページ 


VRAM64K の 機種 


VRAM は BK の 機種 


SCREEN5 


0— ページ 


[！〜 3 ページ 


SCREEN6 


0~1 ページ 


0〜3 ページ 


SCREEN7 


使用 不可 


0~1 ページ 


SCREEN8 


使用 不可 


H ページ 



ビジュアル ページと 
アクティブ ページの 関係 





OO r ZIRETTA MISSILEj の 2 つの ページの 写真。 丄 力く 
ビジュアル ページ、 左が ァク ティ ブ ページに なって い 
る。 このように アクティブ ページの "^分 を 切り抜い 
て ビジュアルべ一 ジに 奉^す る ことによって なめら 力、 
な スクロール を^ ^ している の だ 



^lfit^S<8M^ (贫 《續】 春夏秋冬 節 ごとに、 離 部 か 1 貌 した 特定の sm 'タイプに ついて 麵し、 その 翔 (月 号で は、？〜 9 月 号、 ！トに 月 号と なります) の あ 7 

^J^T JB]B いだに 採用した 雕 嘛ャ タイプ 膽 品のう ち、 もっとも «^な 作品 を I つ 選び、 ^^として 3 万円 を 差し上げます。 第 3 回 （1988^7〜9 月 号) は、 R P 49 I 

VTM^rflv 部門 3 麵 タイプ を 難します ^^力作 辦 を 心からお 待ちして います。 



fflsHB 増刊 MSXKP- コ^ 1ぉレ ③ ROM 版 Us;s:u3f: 



® はた あけ::' つ： 



： RAM8K 



1 SCREEN 1 ,1 :C0L0R15, 1 ,1 ： KEYOFF ： WI DTH 1 4 ： D 
EFINTA-Z:R=RND(-TIME) : FORI =0TO23 ： VPOKE 1 4 
336+I，VAL("&H w +MID$("l83CBD5A3C183C4204"1 
C7EFE3E0F010120387E7F7CF08080" ， 1*2+1 ,2) ) 
:NEXT:FORI=0TO3:READM$( I ) >H(I) >N(I) :NEXT Q 

2 INPUT" はやい (1-9) ぉチぃ " JA= IFA< 10RA>9THEN2 
ELSEPUTSPRITE0. (120,70) , 1 0 : PLAY" V1 5L64" O 

3 C し S = E$ = CHR$(27) rPRINTE$wYX < \tUt>^ Z % - 
こ >":P=-1:J(7)=-1:J(3)=-1 : IFPLAY(0)THEN3 Q 

4 R=RND(1 )*4: IFQ=RTHEN4ELSEQ=R:P=P+1 :PLA 
Y"05CD" :PRINTE$"Y,$"M$(R) : FORI = 0TOA 祷 1 0 •• G 
OSUB7:S=STICK(0) ： I FSTHEN5ELSENEXT ： I FH ( R ) 
=0ORJ (N(R) )=H(R)THEN4ELSE6 

5 J (S)=-J (S) :G0SUB7: IFH(R)=0THEN6ELSEIFS 
=N(R)ANDJ (S)=H(R)THENFORI=0TO200:NEXT:GO 



PLAY"04EDCDC2" :H=H-(P>H)*(P-H) :PRINTE$ 
Y/ あつ 1 まち か ^ えち やつ feJ"E$"Y1#SC0RE ff PlE$"Y2#H 
-SCH:FORI = 0TO1 :I = -STRIG(0) :NEXT:VPOKE& 
1B00，208=C し S=GOT02 

PUTSPRITE1 . (106,66+J(7)*8) .8:PUTSPRITE 
» (134,66+J(3)*8) : RETURN 

DATA あか おけ & て ，一 1,7， しろ おけ a て ，一 1,3， おか さけ、 ゝ 



変数の 意味 

睡ス プライ 卜 座標 

J(n) …… 旗の 丫 座標! &»(nS 
3© 白旗、 nG7© 赤旗） =*x 
8+66 して 表示 

園 その他の 変数 



ES …… エスケープ シーケンス 
用 (CHR$(27) が 入る） 
H …… 八 イス コア 
H(n) …… 旗の 状態 フラグ （1 = 
旗が 下がって いる、 一 1 = 上が 
つてい る） 

I …… ループ 用 

I $ …… レベルの 設定 用 
M$(n) …… メッセージ 用 
N(n) …… スティック 入力 判定 



"スコア 

^rjt^3<BfJ# 【あし 》J 封— 《 の 表に タイフ を 赤い 色 て《 月 記して、 裏に は 蹄と 氏名 を鲁 いて、 〒io5 mMm\mmi-\a-i timmsx-fans 
^t^^^K'W フロ グラム メ 系 ま? なお、 は isa できません また、 }繊 作品の 版権 は is™ 店に 帰属す る ものと します。 【採用の «*】 難 者に ( 



Q …… 再 設定 前の R の 値 保存 用 
R …… メッセージ 表示 用 乱数 
S …… スティック 入力 用 

プロ グラ厶 解説 

o 初期設定 國固讕 

參 初期設定 攀ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參メ ッ セージ データ 等の 

読み こみ 

@ レベル 設定 國國 

攀 レベル 設定 參人 表示 

m 変数 初期設定 
參 タイ 卜ル 表示 肇 変数 初期設定 

Q メッセージ 表示 
參 メッセージ 表示 參 レベルに 応 

じた スピードで ループ 參ス ティ 
ック 入力 肇 正解 判定 (ステ イツ 

クが 押されなかった とき） 




ほ 正解 判定 國騸園 

參 旗の 丫 座標 増分 反転 • 正解 判 

定 (スティックが 押された とさ） 

ほ ゲー^オーバー 
參 効果音 肇八 イス コア 計算 參メ 



ッ セージ 表示 參 スコア、 八 イス 
コア 表示 鲁リ プレイ 処理 



B 旗 表示 — ■■ 

參 赤旗 表示 鲁 白旗 表示 



ほ デ 
參 メッセ- 
みこみ） 



ジ データ （行 1 ！ 



易 度 t 増す 改造 法 



二の ゲームに でて く る 4 つの パ に 変更。 
ターンの メッセージの ほかに、 さ ''2 行 4 にある 
らに 4 つの パターン を ilin して 難 R = RND(1)*4〜 

易 度 を增す aagj 去 だ。 を 

(Dffl にある R = RND(1)*8〜 

~： FOR I =0TO3~ に 変更。 

を J さらに、 行 8 に 下の リストの 赤 

〜： FOR I =0TO7〜 字 部分 を iUffl する だけ。 



i OSS, およ 品の 才 リ ジナル ROM 力一 



ッジを 差し上げます。 



一る すに 。はま 以-っ 八 さ 

國_(た-； でさす ，；- き 点よ 、な/. 

■ め 者 まま 一 で W しがみ ~ 

■ 初 、バす はい ゲガ でで だ^5 た 

■ できつ 申と 思の 定 1 人し がし 

|稿だ< と 直， とこ 設ド超 ま， ま 

■ 投 e ま X 正 だ ， 、の」 ら り^り 

國 のい のとで ドピ たな W や 

■ 目て &目こ ろ- ス つに 鏡 

i 度し か o 度の こ ピガい 後 郡/ 

>^ 3 用う Y3 こと スす 上最 代ん 

^ 3 度 目 IS 正直と は 

^ まさに こ 15こと 





面がん IttlMUN/ 

10 SCREEN1 ，！ 3 = WIDTH32 = DEFINTA — Z = CO し OR15，4" 
. 12:KEY0FF:F0RI=1T07:READA:VP0KEA,ASC(MI 
D$ ("ん s ん 2 い ララ w ， I ) )+2:NEXT: F0RI = 1T024:VP0KE 
1 + 14335 .ASC( MI D$C8¥5¥8 bbbz¥¥8 ナ bD ろ zD 
ZD" , I ) )-32:NEXT:DEFFNA(X. Y)=VPEEK(X+Y*32 
+6144) :DEFFNB(R)=RND(1 ) «R+2 : SPRITEON 
20 R=R+1 :CLS : E$=CHR$(27) : X=2 ： Y=0 ： ONSPRIT 
EGOSUB70 :M=31 : N=0 : PRINTE$" Y %STAGE"R 
30 PRINTE$"Y6 "STR ING$ ( 32 » 1 26 ) ； :FORI=0TO 
30 : LOCATE FNB( 24) .FNB( 18) +1 ： PRINT" AA tt AA " 
NEXT:FORI=0TOR»3:VPOKE6240+FNB(605) .43: 
EXT: DATA 1049 .8207. 753 .8203 .8208 .345, 349 O 
40 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>1 )-(S=3ANDX<3 
0) :Z=(STRIG(0) )**2-(FNA(X»Y)< >94) : Y = Y + Z- ( 
Y< 1 ) :PUTSPRITE0. (Xw8，Yw8) ，，- （Z-0):N=N - （F 
NA(M.N)< >94) + (N>20)h22:M=M-SGN(X-M)*(YMO 
D2=0)+FNB(3)-3:PUTSPRITE2, (M*8.N*8) 
50 IFY>210RFNA(X. Y)=43THEN70ELSEIFFNA(X» 
丫） =131THENPLAY"06 し 64CE" zC = C+1 ： し OCATEX，Y: 
PRINT" " : IFCMOD20=0THENPLAY"GBG" :GOTO20 
60 PRrNTE$"Y 0SCORE"C:GOTO40 
70 PLAV03EC" :PRINTE$"Y**GAME OVER" :FOR 
I=0TO1 ： I=- (STICK(0) =5) :NEXT: RUNELSENEXT 




： RAM8K 



ザせ tt-W 




o 
o 

o 



で 載れて、 とてもよ かつ 
C です。 な〜 んて軎 いて 
いるけ ど、 さ 一、 あした 
は 旅行なん だぜ、 いいだ 
ろ 一、 でも、 この 文を活 
字と して 読む の は 1 か 月 
ち あとの ことなん だつ だ。 
ちゃんちゃん。 ぼぐ は、 

パソコン は 1 日 2 時間ぐ 

らいに してお ります。 ち 
かごろ、 s ぐの もの ガピ j 
ンぽ けして き だので、 t 
カガ 落ちる のか 怖ぐな つ ， 
たのです。 みなさんち 注 
意した ほうがいい でしよ 



2 
時 
園 



変数の 意味 

麗ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ター KUN の 座標' 
x 8 して 表示 

7 …… ター KUN の Y 座標 増う 

M. N …… 敵の 座標 し' 
表示 

匪 その他の 変数 

A …… デ 一夕 読み， 
C …… スコア 



E$ -… エスケープ シーケンス 
用 (CHFI$(27) が 入る） 
FNA(x, y) …… ス プライ 卜 
が 衝突した 座標 上の キャラクタ 
コード を 調べる (ユーザー 定義 
関数） 

FN 已 （n) …… ステージ 数 1 か 
ら R までの 画面 作成 用 乱数 (ュ 
一 ザ 一 定義 関数） 
I …… ループ 用 




S …… スティック 入力 用 
プログラム 解説 

m 初期設定 
參 初期設定 參 キャラクタ パター 
ン 定義 參 キャラクタの 色 設定 參 

ス プライ 卜 パターン 定義 • ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 會ス プライ 卜 

衝突 時の 割り こみ 許可 

囫 変数 初期設定 國 画 

參 変数 初期設定 參ス プライ 卜衝 

突 時の 割り こみ 先 指定 參ステ 一 

ジ 数表示 

囫 画面 作成 

參 画面の 作成 *VRAM のァ ド 

レス 用 データ （行 10 で 読み こみ） 

移動 國國隱 

參 ター KUN 移動 表示 肇敵 移動 




參 ター KUN が 下に 落ちる か、 
ィ ガイ ガを 取って しまった かの 
判定 攀 果物 を 取った かの 判定 処 
理肇 スコア 加算 參 ステージ クリ 



^スコア 表示 ■■ 

參 スコア 表示 參行 40 へ 飛 

ffilU プレイ 醒 

參 効果音 參 ゲームオーバー メ ッ 

セージ 表示 攀リ ブレイ 処理 (力 

一 ソル キーの 下が 押されて いた 
なら リブ レイ） 



〈ファン タム' ニュース， その 1 'ファン タム アンケート （5 月 号) 結果 ①〉 はじめに ファン ダム アンケート^^^ から。 r た 二の i^J^PART2'; 同 B 
編 jt r MiniBo W lingj<7) 激烈な 争いの 來 I0H ^で 1 " たこの; S^^j か" ^ I 位に 輝きました。 ^は 以下のと おりて す。 <IM 位 > たこの^ ttSPART2 
-Mfi<m2 位 >MiniB 



増 
刊 

M 
S 

X 

ァロ 

21 

お 

③ 

J の 

It 
r& 
i% 
it 

» テ 
定 ク 

n 
書 を 
店収 



どこ 《ぐ の 



( 10 SCREEN"! ，0，0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15, 



る 



:DEFINTA - Z=SPRITE$(0】 
-TIME) :FORI=0TO4:SPRITE$(I+1 )= 
:X(I)=INT(RND(1 )*50+102) :Y(I)= 
^25+83) :M(I)=INT(RND(1 )*5-2) :i 
D(1 )h5-2) :NEXT:T = 0 :TIME = 0 
20 ONSTRIGGOSUB100:STRIG (0)ON 



INKRNDd ) 
INKRN 



! = STICK(0 
ANDS<5) :N(Z)= 
DS>3) • 
40 PUTSPRITE0 
50 FORI=0TO4: 
I ) rPUTSPRITE 
60 IFX(IX0ORX( 
HEN80ELSEIFRND( 



M(Z) = 



KS = 80RS = 10RS = 2 



(X(Z) ，Y(Z) ) ，1 
(I)=X(I)+M(I) 



>2470RY( 
< . 1THEN 
(I)+INT(RND(1 
TIME¥60: し 0CATE1 ， 



「0 NEXT :T = T I ME¥60 : LOCATE 1 , 0 : PRINTUSING" 
いむ ##### さいこ ラ ;T;H:GOTO30 
80 STRIG(0)OFF: し 0CATE14, 1 1 = PRINT" 
:H=H-(T-H)*(T>H) :PLAY"S8M9000O5L1 
GRC5" ： し OCATE1 1 , 13:PRINTT" 
90 IFSTRIG(0)=0ORPLAY(0)THEN90ELSE10 
100 Z=(Z+1 )MOD5:BEEP:RETURN 



：) >184T 
i+INTCR 



o 



o 



M^(DM^ 画 その他の 変数 

■ ス プライ 卜 座標 H …- 最高 タイム 

〔（n)、 Y(n) …… プロックの l …… 乱数 初期化 用/ループ 用 

き 標 S …… スティック 入力 用 

1(n)、 N(n) ブロックの T 夕ィム 




Z …… 白 ワクの ある ブロックの 
番号 

プログラム 解説 

m 初期設定 隨麵画 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 (白 ワク、 ブロック) 參ブ 
□ ックの 初期 座標 設定 肇ブロ ッ 
クの 座標 増分 設定 鲁 変数 初期 設 



m 割り こみ 宣言 ■ 

參卜リ ガーが 押された 時の 割 り 
こみ 先 指定 

趣 スティック 入力 
參 スティック 入力 処理 參白 ワク 
の ある ブロックの 座標 増分 変更 



參 ブロック 移動 參ブ ロック 表示 

困 ゲームオーバー 判定 
鲁 ゲームオーバー 判定 (ゲーム 

オーバー のとぎ 行 90 へ 飛 ふ) 參 

ブロックの 座標 増分 変更 (プロ 
ック 停止 を さける ため） 

ffi) タイム 表示 國國 

參 タイム 表示 參八 イス コア 表示 

豳 ゲー^オーバー 処理 
參 メッセージ 表示 參八 イス コア 
処理 參 効果音 



縱ダ6 



〈ファン タム 

哲雜禹 県〉 吉田^ 5&< ^川 J 

野 三 実 の 方々 おめでと う ご 



拿リ プレイ 処理 

IEQ 割り こみ 國國國 

秦白 ワクの ある ブロック を 決定 
(卜 リガ 一が 押された ときの 割 
りこみ 処理） 

ファン ダム アンケート （5 月 号) 結果 ②〉 続きまして^ i な ROM プレゼント 当 です。 は、 く 湖 «>'J 淋 
。 なお RON^^I に 多; Wlfl がか かります。 少しの あいだ 待って いてく ださい。 ^ 



EB 白 ワク 表示 
參白 ワク 表示 



ブロック 表示 



K 



苦労が や 3£v くわれました 一 



-ill 



どきと ヮけ 前だテ 

けで る ッっ 名まス 



だんい はけます とけで るッっ 名まス 

用 4U て V だれ 知つ る をす □ をの か ス 

採 、いぼて < 通 やわ クにプ 気 達 、 I 

とき ま 。して ッ がか ッ うに 。友 誠ュ 



と を だ 稿し ボ労は □ よれす に 、二 数 

产 」 ぉ害投 用に 苦 話プる そま 後田 <少 

来 雜田も 採れの 。は < 。き最 井 歩か 

が g む 回ん そそた 乙に う 動 。 。 、ほ 

■ 何 I 。。し I 心よ にい ォ • 

んまゲ 中，：： 



わ 通 ほう 



メ— 

フ ン 




ボール 



SUPER BALL 



： RAM8K 



<$BB" :SPRITE$( 1 



，AS#1 ： し INE(4 
00)-(124, 172 
2 M=1 18:DRAW 



2)^4: 

*t4:NEXT:PUTSPRITE1 



FM>228THENF 



IFQ=0THENM 
PUTSPRITE0 
SPRITEOFF: 
= SGN( 

:LINE 



: SCREENS, 1 :SPRITE$(0)="tltZ< 



く f テ 肇暑 tf く"： DEFINTA 一 Z:X- 
X1 (1 )=24: J = 0:W = 85:OPEN , 'GRP: 
8)-(244.176) ,2, B: LINE (124,1 
» 15:N=9:M1=5:ONSPRITE60SUB8 
BH20，20" =PRINT#1 

l+STRIG(I)« 
•(X1 (1X9) ) 



(X + X1 (0) . 
160) .6.0:M2 
:M=M+M1 : IFM<8THENF=1+ 
(M>228)*2ELSEI 



32THENF=1+(M<1 18)*2ELSEQ= 



=FhABS(M1 )ELSEI 



=K-(M<118) : 
M>120)*2+1 ) 



M>8)*2E し SEI 
N>84ANDM>10 




N>176THEN7 



SPRITE0N:G0T03 



Y"S9M3000C 
K=9EQVL=9T 

HEN2ELSE = DRAW re BM20，20" :PRINT#1 ，しに'： ヽ K = W 
W+( (L=9)-(K=9) )*50:PSET(W.90) =PRINT#1 ，" 
IN" :FORI=0TO1 : I=-STRI6(0) : NEXT: RUN 

SPRITEOFF : F=1 + (M< 1 16)*2:J=RND(1 )*1 0+6: 
=-(M<118) :S=STICK(H) :PLAY"S4M2000B" :M1= 
(S=7)-(S=3) )*(RND(1 )*4+5) : RETURN 



ft 

if 
私 

ts: デム 

性格 

な 



これが 私だノ 名 

春 ： 16 才。 好きな HI 手 ： 酒 井 

法 子、 渡 a 美奈 代。 好 さなこ 
とぱ ： 宇宙 企画、 フェア 1 」 一 
テー; し、 八 ード。 好きな 花 ： 
タン ポポ、 ちゅうりつぶ。 尊 
敬す る 人 ： 村 西 透、 黒木 香。 
好きな 歌 ： キャンディ キャン 
1 リカち やん 人形。 
性格 ： 変態。 好きな 女の子の 
|g イブ ： ロリコン ぼい 女の子。 
埼玉県 大宮市 土呂。 最 
『にこれ を 読んで いる、 &m 
'くん.' 私の こと を 「ぱ かじ 
やない マ」 といい e そうな 目 
でみ るの はやめて ぐ ださい。 
それで は 本当に 最後の ひとこ 
と、 宮尾 <ん ににてい る大越 
ぐん、 ま e 載った よ ~ん/ 



変数の 意味 S …… スティック 入力 用 

國ス マ=5 ィ卜 座標 W …… メッセージの 表示 X 座標 

x …… 左右 プレイヤーの x 座標 "fd^Tgz**?!* 1 

算出 用 118 が 入る ） =>X + X ノ 1 ~*ノ ノ 一 "^°^> 

二 m て?;- o 初期設定 

の X 座標 増分 (n^l = 右プレ き 欄 設定き ス ブライト パタ— 
ィャ— n — 2= 左 プレイヤー） ン 定義 (プレイヤ—、 球) • 変数 

M N ...... 球の 座標 初期設定 參 画面 表示 參ス ブライ 

M ！ ...... ^ mym mm^ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 

M I 球の X 挫摞増 W 抄 ぼ伊 判宁 

麵標 増分 ^^き 

j …… 球の y 座標 増分 き 

画 その他の 変数 s ブレイ や 一 表示 * 球 表示 * スプ ライト 衝突 時の 

"•^•sseffl*^ ♦ プレイヤ一 の xji 員お d (卜 害の こみ-許 g 

H …… ジョイつ、 ティ、', ク番^ リガ 一入 力） 鲁ブ レイヤ一 表示 

(スティック 入力 用） _ B ゲー^^ 一 ハー 

I …… ル一プ 用 (トリガー 入力 B 球 移動 * スプ ライト 衝突 時の 割り こみ 

に 使用） 參球 移動 參球 移動 処理 禁止 參 得点 計算 肇 効果音 • 得点 

.O miRj^ £ -. 〈ファン タ^ • ニュース その 3 • ファン タム 通信!! 1刊 のお 知らせ〉 ながら 
V>AWm 4Bj» fflW 形式 て^に は コラム、 

9 wr^^mm 年 lo 月 まて のみな さんに km 次 si 寸 していき ますので、 もうしば らくお まちく ださい。 




プレイ ごとの 判定 処理 
參 得点 表示 參メ ッ セージ 表示 攀 

U プレイ 処理 



肇ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 球の 丫 座標 増分 算出 參ジ 

ョィ スティック 番号 算出 (どち 
らの プレイヤ一 の スティック 入 
力 を 受け付け るか を 判定す る） 
• スティック 入力 処理 參 効果音 

1 されました。 B4 版の 
51 号 は 87 年 4 月から 87 00 



54 卷 



発表 




馬跳び 



： RAM8K 

3 つ ^必勝 §j 
もつ ずま^ 11 




MSX は 3 つの 必勝 法 を 持って います。 
とくに 人間 側が 後手 を 選択し だとき は、 
かなり 強いと 思います。 ところで、 この 
プロ グラ 乙に は 使って いない 漢字が 1 つ 
紛れ こんでいます。 Break して GRA 
PH+*? を 押してみ てぐ ださい。 先月 号 
の「1^众ニ已 BATT し E_< を まだ 打ち 
こんでいない 人 は、 放課後、 D 工大の 4301 
コンピュータ 第 3 演習 室に < れぱ テープ 
を 貸して あげます。 



=20TO0STEP-1 :MX=IM0D3:MY=I¥3: IFB 
？ ANOB(MX»MY+1 ) =0 ANDB ( MX » MY+2 ) = 1 T 
I :GOTO330ELSENEXT 
=23TO0STEP-1 :MX=IMOD3:MY=I¥3 
1X I MY)=2ANDB(MX,MY+1 )=0THENJ=MY+ 
3E し SENEXT 

=20TO0STEP-1 :MX=IMOD3:MY=I¥3:H=0 
1YX >2THENNEXT:GOTO420 
=MY+lT0MY+4: IFJ<9THENP=BCMX» J) :H 
*3-(P=1 ) : IFP=0THENIFH>0THEN330EL 
.SENEXTJ . IELSENEXTI :GOTO420 
frMX**2 = FORI = 0TO4 = し OCATEJX，3 + MY*2: 
(IMOD2)«2) :FORK=0TO100:NEXTK,I 
fEJX»3 + J**2:PRINTK$(2) :GOSUB400:B 
0:B(MX» J)=2:FORI=18T026: IFBCIMOD 
FHENNEXT:GOTO230 
=3TO26:MX=IMOD3:MY=I¥3:H=0 
1X.MYJO1THEN390 
V IX»MY)=1ANDB(MX»MY-1 )=0THEN140 
=MY-1T0MY-4STEP-1 : IFJ >0THENP=B(M 
f (P=1 )m3-CP=2) : IFP=0THENIFH>0THE 
E し SENEXT 

I :S0UND7, 56: PL AY" 5(130000508" ."SO 
I=0TO1 000:NEXT:GOTO250 
D6. 1 1 :S0UND7，7:P し AY，SMm500C16" 
TE$"Y)2 W ES W Y**4 " :RETURN 

D7，56:PLAY w SM300iaO5E8 w に S05G8" :G 
FORI =0TO1 0 00 : NEXT: GOTO350 
FORJ=0TO7:D=D*2:D=D+CMOD2:C=C/2: 
URN 

FF01010101010101010101010101010 
0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0FFFF00FEFE0 
6060606060606FEFE 
60.FFFFFEFEF6F6C0F6.6 

2.EEDCFFFCF3FFFFFF.6 

4.FFFFFFFFFFFFFFFF 

8.FFFFF8F7FFFFFFFE.6 

A.FDFBF7FFFFFFFFFF»6B»I 

0I00003F3F3F3F3F3E 

1 .0000FFFFFFFFFF00." 

3,3E3E3E3E3E3E3E3E»- 

5 .3F3F3F3F3F000000 

6.FFFFFFFFFF000000.' 

8.507C9010FE284887,- 

A.0478107C10FE1020 
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変数の 意味 

画ス プライ 卜 座標 

CX、 CY …… カーソルの 座標 
(盤面の 位闉 としても 使用され 
る） ■=：> それぞれ xl6+72、xl6+ 
23 して 表示 

國 テキス 卜 座標 

X …… コマの X 座標 （ゲーム 画 

面 作成 時に 使用） 

JX …… コマの X 座標 （ゲーム 

中に 使用） 

MX、 MY …… 盤面の 状態 検索 
位置 

國 その他の 変数 

A$、B$ …… データ 読み こみ 用 
A 、已、 C、D、V …… コマ 反転 用 
B(n,m) …… 盤面の 状態 （0 = 
何もない、 1 = プレイヤ一 のコ 
マ、 2= コンピュータの コマ） 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 (CHR$(27) が 入る） 
H …… コマ 移動 判定 カウン 卜 
I 、 J …… ル —ブ用 
K …… スティック 入力 用/ルー 
プ用 

K$(n) …… コマの キャラクタ 
S …… 先手 後手 判定 フラグ 
P …… コマの 判定 用 

プログラム 解説 

10-20 初期設定、 ス プライ 卜 
パターン 定義、 キャラクタ パタ 
ーン 定義、 キャラクタの 色 設定 
30-70 変数 初期設定、 ゲーム 
画面 作成 

80-110 ゲーム スター 卜 判定 
(卜 リガ 一入 力)、 コマ 反転、 先 
手 後手 選択 判定 処理 (ステ イツ 
ク 入力） 

1ED ゲーム スター 卜 



140-810 
ルーチン 
140 ；. 



150 コマ 移動 判定 （卜 リガ 
—入力） 

160 コマ 移動 処理 1( 動か 
す コマの 前の 座標に 何もな 
いと さ） 

170 コマ 移動 処理 2( 動か 
す コマの 前の 座標に コマが 
あると さ） 

180-190 カーソル 移動 処 
理 （スティック 入力 処理）、 効 
果音 

E00 カーソル 表示 

£10 コマ 表示 
2E0~E40 勝利 判定 処理 1 (プ 
レイヤーが 勝った 力、) 、 リ プレイ 
処理 

250-380 コンピュータ 側の 処 

理 ルーチン 

B5D メッセージ 表示 
260~280 移動す る コマ 決 1 
定 処理 

290〜3(H コマ 移動 処理 1 
(動かす コマの 前の 座標に 何 
ちない とさ） 

310-320 コマ 移動 処理 2 
(動かす コマの 前に コマが あ 
ると さ） 

330-340 コマ 表示、 勝利 判定 
2( コンピュータが 勝った か） 
350-390 プレイヤーの パス 判 
定 処理、 効果音 
400 コマ を 打つ 音 
41Q 空白 表示 サブルーチン 
( 「手番 です」 の 表示 を、 手番 がか 
わる ごとに. 1 回 消す） 
4E0 コンピュータの パス 処理、 
効果音 

430 コマの 反転 サブルーチン 
440 ス プライ 卜 データ (行 10 で 

45D-500 キャラクタ パターン. 
キャラクタの 色デ 一夕 （行 20 で 
読み こみ） 

510 キャラ ク 夕の 色 データ、 コ 
マ 表示 用 データ （行 20 で 前半の 
色 データ 読み こみ、 行 30 で 後半 
の コマ 表示 用 データ 読み こみ） 



田 尚 史< 佐賀県〉 柳) 県〉 山 ffli^"< ^本 県〉 三ケ 尻一 郎" 




(新' プログラム 確賙 デ-タ ご 



プレイヤー 側の 処理 




475666141672 

482604826048 

583913078238^ 

0000000000000 



D93715937159 



hsms^rl 一一 & SDH -s^ffK ブロ クラム コレクション^;;^ 1 4 月 号の ファン タム 掲載の^ 本と 月刊 テクノポリス の 4 本を収 

^EEH&iipiK^ WT 干 ^c、/ls ファン ダム ライブラリ 0 はじめての ディスク ト ライフ ほか 記事 満載 「定価 7COO 円。 徳間 書店 
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:RAM32K 



59C1 115DC1010400EDB021E3C1360B 

0023360023360023360023, 07E7 

002161C1012F10712336FF23360423 

2F4F10EF061021A1C1CD48.09D3 

E6033C7723CD48C1E6037723232310 

AFCDD500FE032806FE0728.0E56 

5EC1 34341 80521 5EC1 353506 
DD7E00DD8640FEBF381ACD.0BA4 
C1E6033CDD7740CD48C1E6033D3DDD 

AFOO7700DD23DD7E ,1019 
DD8640DD7700DD23DD23DD231 0C606 
BF381ACD48C1E623 ， 0EA7 
0CD48C1E6033D3DDD7741CD48 
0DD23DD7E00DD9640.I 



DD7701^ 
DD864 
8640F 
DD774' 
DD770I 

7700DD23DD23DD2310C6215DC1 1 100 
I10A0721111811E3C1.0A14 
E0A0E0020040E01 AF12C630CD 
EA06102161C1CD21C1 1 

：1 D608RF.^flir:CA1 CIRFiift17?^i;A 



0FDA 



ち YE^&V や 




レベル g# 
平均 ， 

EMGVT-HALT.991 8 である, 
この ゲ一^ は レベル 2ガ平均 である, 
> "弹 はうて ない の 7 j とい ラ かぶれの 
人 £ ち、 もう ちょっと 待ちなさい。 
現在 制作 中で ある。 その 名 も 「SU 
PER DIAMOND DUSTj (こ ら 
こら、 こけるな./) え 一、 リス 卜の 流 
用 はで きないので、 そのつ もりで。 
これから も わ 5 し は 出現す ると 思う 
ので、 以後お 見知りお きを。 協力 ひ 
る £ ■ こぱ やし、 あどば いす TPM. 
CO 氏で お送りいだ しまし C。 で わ 



»'ジ スト を 打ち こむ ときの 重要 注意 HH^^^^^HH| 

二の プログラム は 一部 マシン 薛を fiSffl してい RUN して 〈ださい 。また、 RUN させる と マ 一夕 か つてい ると エラーメッセージ を 胃 
ます、 打ちお わったら いったん セーブし てから シン 請 データのチェック か 巧 わ^ マシン S デ し、 プログラムが 停止す るよう になって います 。■ 

arm 塞 n* D$ •••••• マシン 語 読み こみ 画 マシン 語 解説 自機、 いんせき 表示 

SLWXUmA^ し J …… ループ 用 SHC0O(Z)~SHC(Z)54 SHC0F7-SHC1 1 5 

A …… USR 関数 呼び出し 用 し …… レベル ワーク エリア 初期化 (USR1) スコア 計算、 表示 

— T ^ SHC055~eHC0EA SHC1 1 B-SHC1 58 

■•• データ チェック 用 クジ^ a^BE 自機、 いんせき 移動 いんせき 衝突 判定、 ゲーム ォー 

1 -16 マシン 語 データ （行 17 で SHC0EB〜SHC0FS バ 一処理 

読み こみ） な， In 々ち 八 田；—々 6 月 号から プ 。グラムが 変わりました. *、 

17 マシン 語 読み こみ、 ュ一 ザ ^ノ U い' ： -w, "い.— ノ" に".、 ノ 
一 定義 関数 定義 

1B レベル 設定 
19 ス プライ 卜 パターン 定義 
P0 いんせき 表示、 いんせ さ衝 
突 判定、 スコア 計算 
B1 ゲームオーバー 処理 

^jfVXi 参5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 <3> 1 "マンハッタン- レクイエム 」=«1匕《1>8禅8<»« 川 *> 金 *^雅<大8&»>0 & «^<战*> 橋 己 Oi 本 »> 

CV>— < ， 福 田 九 r ガン ダ 一ラ」 = <Sf 馬 県〉 内 EHtt<«i« 川 県 > 吉田鹏 く: 県 > ^^司 ch««> 石 EHK''J4f"5 ム /「 マ一 ス j= 。tiSiI>(S 田^ *68づ1*； 羊 介 <«f 馬 県 > 




afl-0000A0&VT 



A2A7AEA6A4A0A0A0A1A0AEA0A0A0A0AFN0IC 

A0A2A3A2ACA7A7A4A2ADA4A0A0A0A0AFRI + C 

D6DEDFDDD1DDDDD1D0D1D8D0D0D0D0D3PR- . 

3 0AD4DD00c400000OHr 




ij^y^ 当 ，さき 5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® ゾ イド」 =< ^都 >， 智勝樣 き〉^ «ij<^ 歜山県 >七 胃秀く 岡山県 > 村 上 卓 也 < ^本 県^^ 一郎 「フ アミ ク マ き 

oof- 整輙 ル 'バロ ディック, <^«>吉 田 謝 言 <m ^都〉 藤^ く愁 (W>f?)^m く 京 者腑〉 紅 行く 大 贿>鉢 享史 r 王子 ビン ビン 糖」 = く預県 >增 田 治 久沈 京 5/ I 先 
- XLJ 、 ™« 都〉 澤田彰 く 数 蹀〉^ ^貞 . 山 ©Mt 司 確 児 島 県 > 山 本 峠 



ケィ マー 



Ixeimmer 



:RAM16K 



10 C0L0R15. 1 ， 1 = SCREEN 1 i 2 i 0 ： WI DTH32 ： DIMX1 
(8) ，Y1(8) :KEYOFF: LOCATE 10. 12: PRINT'WAIT 
A MINUTE" : FORI =384T0976:A=VPEEK( I) ： VPOKE 
I » A0R(A/2)0R£A/4) :NEXT 

20 VPOKE8210，&H41 : VP0KE8 1 98 ， &HD1 : VP0KE81 
99，&HD1 : FORI =8200TO8207: VPOKE I ，&HA1+ 128* 
( I >8203) :NEXT 

30 FORI =0 丁 055 = VPOKE 1 144+1 ,VAI_ に&に +MID$( 
" 101 01 01 0FF 101 01 00000000000000000000 1030 



F00FCF8F0E0C0800000FFE8D18B17FFFF" .2*1+1 
，2) ) :NEXT 

40 FORI = 0TO55:A = -255*( ( ( I - 1 ) /9) = ( INT (に- 

1 )/9) ) ) : VP0KEU16+I » A:NEXT 

50 FORJ=0TO3:A$= WW :READB$:FORI=0TO31 :A$= 

AS + CHRStVALdHUD^BS'IW+l .2) ) ) :NEXT 

:SPRITE$(J)=A$:NEXT 

60 FORI = 0TO8: READX1 ( I ) » Y1 ( I ) :NEXT 

70 CLS:RESTORE500:FORI=0TO6:READA$:LOCAT 

E18, 15+1 :PRINTA$:NEXT 

80 O=0:W=3:LOCATE12» 1 : PRINT" - KEIMMER ゾ 




よく 饞 ^ 
私です， 

私 は 、 高 3 で、 国立大学に 行 こ う 
と 思って いるんで すガ、 本当 は、 
すぐにち/ ぐ ノコ ンの ほうに 進み 
だいので すよ。 5 ぜ らん 様の よ 
うに、 MSX'FAN の ほうで 働 
きたいと 思う 17 の 心です。 何で 
もす るし、 よぐ！) ぐ 私です。 



100 8$ = "" ： A$ = r,w :0 = 0+1 ： READAS: IFA$ = "end fT T 
HEN410 

110 SOUND7，60:PLAY，T127S1P150000O3L3GL16A 



120 G=0:LOCATE7, 19:PRINTUSING"Stage##" ;0 
r LOCATES, 21 : PRINTUS IN にし ef t ##ヽ W- 1 
130 FORI =0TO7:H=0:B$=RIGHT$ ("0000000^+61 
N$( VA しに Sth'+MIDStAS, 1 + 1*2,2) ) ) ,8) :FORJ = 0 
T07:L0CATE12-I + J*2»6+I:IFMID$(B$» J +1 ,1 )= 
w 1' r THENG = G + 1 : IFH = 0THENPRINT f, *O" :H=1 :G0T0 

150 ELSEPRINTHOTO 150 
140 IF H = 0THENPRINT rr "E し SEPRINT "ズ " :H = 0 
150 NEXT: IFH=1THENL0CATE28-I ,6+1 :PRINT"^ 

160 NEXT 

170 FORI = 0TO7:H = 0: B$ = RIGHT$ に 0000000" + BI 
!^$(ソ六しに&に+1110$(八$，17 +ひ2，2) ) ) .8) :F0RJ = 
0TO7:LOCATE13-I + J*2,6+I ： I FM I D$ ( B$ . J + 1 , 1 ) 
^"THENPRINT" おつ G = G - 1 

180 NEXT J ， i:FORI = 0TOl ： I = 1+PLAY(0) :NEXT 



R P + PU 
THENP1= 
250 P2=P1/7 



enemy move 

=PANDY=QTHEN350 
:R=INT(RND(1 )«4) : IFABSd 



16*(R=3)-16*( 
137-(Q+Q1 ) OR 
Q1/7 



270 IFG=0THEN390ELSEIFVPEEK(&H1800+ (X+4) 

/8+(Y+1 1 )*4)=32THEN360 

280 S=STICK(0) : IFS=0THEN300 

290 A = &H1800+(X + 4)/8+(Y+1 m4:IFVPEEK(A) 

= 146THEN し- VPEEK(A - 1 ) : N = VPEEK ( A+ 1 ) : VPOKE ( 

A - 1 ) ， （32 - （し = 147) *1 16) : VPOKE (A) ,32: VPOKE ( 



32-(N=147)h113) :G=6-1 : SO 藝 7,62: S 
:S0UND8, 16:S0UND12, 64:S0UND13.3 
=0: J=9:GOSUB330:GOSUB320:GOTO220 



320 PUTSPRITE0 » (X, 丫） . 5 » 0 : PUTSPRITE1 ， （F> - 1 
,Q+2) ,2,3:PUTSPRITE2, (X, 丫）， 7, 1 :RETURN 
330 X2=X1 (S)/7:Y2=Y1 ( S ) /7 ： FORI = 1 T06 : Y3= Y 
3 + J ： J = J-3: PUTSPRITE0 » (X + X2*I » Y + Y2*I-Y3) ， 
5i0:PUTSPRITE2» ( X+X2* I » Y+ Y2* I ) ，7，1 :PUTSP 
RITE1 f (P+P2»I-1 ,Q+Q2*I+2) ,2， （2- (INT (1/ 
= ( 1/2) ) ) :NEXT:X=X+X1 (S) : Y=Y+Y1 (S) :P=P+ 
:Q=Q+Q1 :RETURN 
340 FORI=0TO2:PUTSPRITEI » (0.200) :NEXT:F0 
RI=0TO7:LOCAT£12—I，6+I ： PRINTSPC ( 1 7 ) :NEXT 
： RETURN 



:S0UND9» 



360 S0UND7,44:S0UND3» 
3»9:S0UND12,127:S0UND6.: 
GOSUB 330:W=W-1 :FORI=0TO99:NEXT:GOSUB340 
： IFW>0THEN120 

370 SOUND7»60 : PLAVTI 27S0M20000O4I 
3F し し 2E 一 ， w 丁 1 27V1 303 し 1 6CDEL 
16EDL2E" :FORI=0TO1 ： I =- ( PLAY ( 0 ) =0 
380 L0CATE12,9:PRINT"GAME OVER": 
1 :I=-STRIG(0) :NEXT:L0CATE12,9=Pf 
) : IFSTICK(0)=5THENW=3:GOTO120ELSE 



:S0UND1 



丄 16CDE し 
3F し 4ED し 
NEXT 
RI=0T( 
NTSPC(9 



400 GOSUB340:FORI=23TO2STEP-1 :L0CATEI,. 
PRINT'STAGE" ；0；" " ： し 0CATEI ， 9 : PRINT W CLEAR 
！ " :NEXT= し 0CATE2，8: PRINTSPC (9) :L0CATE2.9 
:PRINTSPC(6) :GOTO100 



420 SOUND7.60:PLAY r 'T127S1M5000 0O4L3CO3L1 




:GOSUB320:LOCATE3+H*4 
UB320:NEXt' 



4.7: PRINT"; 
J=9:S=5:GOSUB330 
PRINT"*" ;MID$CC 
S=2:6OSUB330:GOS 



SBMB 増刊 Msx おお ム ム_ぉ^ ③ ROM 版 HPSD8rf3 は： 

次べ- ジへ 続く S3. 



450 LOCATE 15,11 :PRINT"SEE YOU AGAIN に： し 
OCATE10 ,3:P.RINT r 'THANKS TO YOUR PLAY" : FOR 
H=0TO1 : J=9: Y3=0:S=0 :GOSUB330 :GOSUB320:H= 
-STRIG(0) :NEXT:CLS:GOSUB340:GOTO70 
460 ， data 

470 DATA"01030F3F7A2A1F1F3E3D131F3F7F3F0 
F860CD8F0F0F0A070D0D0D8C8ECE6FCF0 fr ， "0000 
000000000000000000000F3F7F1F000000000000 
000000000000FCFFFEF8'' 

480 DATA"0000000000000344A499402020419A6 
40 0 0 0000 00000 0 0868933C40402814E30 ,r , "0000 
0000000001 191 5 126080844 A2A31 000000000000 
8C525224040701364880" 

490 DATA0，0，0， - 16,32， - 16，40，-8,24，8，0，16 
.-32.16.-40, 8.-24.-8 

500 DATA " Ji いえ S いえ " 、" I Ifc い 

キ カオつ ウイ： P w ，"Ji いえ I あいえ あいえ % 
い 3 Cont roL" 

510 ， stagedata 

520 DATA"80200E0A0E 1040000000000 0000000 0 



530 DATA'' 803048561 0200000000000000000000 

a" 

540 DATA"601 048241 20S04 10000000000000000 
550 DATA"94220822 14000000000003000000000 
560 DATA"822AAAAEFAAAA800000000000000000 
570 DATA" FCB4FCFCB4FC0000000000000000000 
580 DATA"8C3E7E7B5E36S!I80000000000000&I000 
590 DATA"80107C6CD66C7C1 0000000000000000 
600 DATA ,f E0485C151D150l0040000405BC140l0 
610 DATA"FFFFFFFFFFFFFFFF00082A2A0826041 
620 DATA^end" 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ケィ マーの 座標 

X 1 (S)、 Y 1 (S) ケ イマ 

一の 座標 増分 (移動し ょラ とす 

る 床までの 距離） 

X2、 丫 2 …… ケィ マーの ジャ 

ンプ 時の 座標 増分 (ケ イマ 一の 

座標 増分の 7 分の 1 ) 

丫 3 …… ケィ マーの ジャンプし 

たと きの 丫 座標 増分 (ジャンプ 

の 高さ） 

P、 Q …… ゥニラ の 座標 それ 
ぞれ一 1 、 +2 して 表示 
P 1 、 Q 1 …… ゥニラ の 座標 増分 
PE. Q£ …… ゥニラ の 移動 時 
の 座標 増分 (ゥ ニラの 座標 増分 
の 7 分の "I ) 

圍 その他の 変数 

A …… 汎用 （VRAM のァ ドレ 

ス などに 使用され る） 

AS, B$ …… データ 読み こみ 

(パターン 定義 、ゲーム 画面 作成 

などに も 使用され る） 

□、 R …… ゥニラ の 座標 增分決 



H …… ループ/画面 表示 用 
I …… ループ 用 

J …… ル一プ 用ノケ イマ 一のジ 
ヤン プ カウンタ 

し、 N …… 指定され た 座標 上の 
キャラ ク夕 コード 
"ラウンド 数 



"スティック 入力 用 
"ケ イマ 一の 数 



プログラム 解説 

10 初期設定、 太 文字 処理 
20 キャラクタの 色 設定 
30-40 キャラクタ パターン 定 



50 ス プライ 卜 パターン 定義 
B0-BD 変数 初期設定、 タイ 卜 
ル、 キー 操作 表示 
90 REM 文 

100-190 ゲーム 画面 表示 
1D0 ステージ デ 一夕 読み 
こみ、 ォ一 ルク リア 判定 
110 効果音 

120 ステージ 数、 ケ イマ 一 
の 数表示 

130-160 ステージ 表示 1 
(普通の 床） 

170-180 ステージ 表示 2 
(マークの ある 床） 
190 変数 初期設定 

200-210 REM 文 

m ケィ マーと ゥニラ の 接触 

判定 この 行 を REM 文に すれ 
ばケ イマ一 と ゥニラ が 接触して 
も ミスに ならず 純粋な パズル ゲ 
ー厶 として 遊, 3( ことができ るよ 
うになる 

E30-25D ゥニラ 移動 
260 REM 文 

270 ステージ ク リア 判定、 ミス 



イマ 一の 影、 ゥ ニラ) 表示 サブ ル 
一 チンへ 飛^ 
310 REM 文 

3P0 キャラクタ 表示 サブ ルー 
チン 1 (停止 時） 

330 キャラクタ 表示 サブ ルー 

チン 2 ( ジャンプ 時） 

340 ゲーム 画面 消去 サブ ルー 

チン 

350 REM 文 

360 S ス 処理、 ゲームオーバー 



380 ゲームオーバー 処理 

390 REM 文 

400 ステージ ク リア 処理 

410 闩 EM 文 

420 効果音 

430-450 オール ク リア 処理 

460 REM 文 



O ス^ "一 ン 1 、* メ ' ' " 

470〜480 ス プライ 卜 パターン 

デ 一夕 （行 50 で 読み こみ） 

490 ケィ マーの 座標 増分 用デ 

ータ (行 60 で 読み こみ） 

500 キー 操作 表示 用 データ （行 

70 で 読み こみ） 

510 REM 文 

520-620 ステージ データ （行 
100 で 読み こみ） 



Q»f プログラム «g 用 テータ お 



280-290 床 消去 判定 処理 
300 キャラクタ （ケ イマ 一、 
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< 綱 県:^^^ OD§t 山 県> 山 片^ 2： 仙 口 県〉 園 田隆ニ < 福岡県 沖 子 



ト 」=< 東京都 >久 保 田浩明 



48260482604826W 

112223344455A 

31300784846656a 

6 922298324 2 9 9 

371593715937150 

6 13147122551610 

0000000000000000 

540232719568326ft 

1593715937159371 



き 
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F* 已フ レゼ ン卜当 遠 者 ©メ 
= < ^県 > ほ 沢 巨樹雜 県^ 
県 > 藤 i«A< 大分県^ 
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： RAM3SK 

■ r^ir^i ゥ 



リメ イク ゲーム め 波に 
めって 作つ マみ ました 



270 DATA 23DD7E043CEE023D7723OO7E0577233 
600010400DD09DD09FD09C105C27CO0C9.0C29 
280 DATA D53E01 1E05CD93003E071E3ECD93003 
E0D1E00CD9300D1C921 00 1 8C57AC609E6 , 0B28 
290 DATA F80600CB27CB10CB27CB104F09C17BC 
608E6F80F0F0F856FCD4A00FEBE3EFFD0 »0ED9 
300 DATA AFC90 000 0 00 00000 0000 000 00 00 0000 
000000000000000000000000000000000 ,01 78 
310 'TITLE DEMO 鲁鲁 肇鲁鲁 鲁番鲁 鲁肇鲁 警鲁番 ♦ 鲁鲁鲁 
520 S=1 :L=5:P0KE &HD41 8 ， USR1 ( 1 ) ： GOSUB 5" 

330 VPOKE 6210+I*196+32*( (J AND3)-(20< J) 
)+J¥4. VAL (MID$C0n 1 1 00001 001 001 1 1 1 00000 
01001001000111000001110100E91000011000001 
101001011", J, 1) )*( 184-I**8) +32:NEXT J，l 
340 LOCATE 6»20:PRINT "PUSH CSPC3 OR CTR 
IG3 !":FOR 1 = 0 TO 6:P0KE 8+ I ， VA しに & 

) :NEXT 
USR(0) 
警 鲁鲁 
ER8GR8AR8G 

B00,208:FO 
+1 く U) : 
HD301 +1*8. 
) 

UB 570: RES 
:NEXT:LOCA 
0CATE1 ，2' 
タ タタ タタ 

リ タタ TAKO タ 
+ 1) ) :NEXT 
" " :FOR 
H w +MID$C0 



0 s R + 0C0IS p V 鲁 OH< 2 

1 u O2020 »D q ， #T&EAR 

RE0 I4020TM ST1 鲁 0EFAU 

L : D A 527ECO-E}>iJO 三 u 

:o - AOECA) ，P5I: 警 o} NT 

z 2 »P527)I P5()»F)DIX 

- YRSVE0E2 + P2+ W : 2 A R E 

K u 8EEE)4PD+ W G A 1 R : 

T :FY4253I3 PN2 + A + : 1 E 



K n 1 E » L : $ E R n 

VDP5NESC - 



4 0 0DCAD32F015B057C2F720A01CF3F193F60 

B594A48B0237EC44E3DD49DEE967762B264F76 

DC092D2F0F0C5C0D00DD59D87B8FA20FDBDC0A 

4827DD4E5016A 

0069DF0DDE7DH 



DC3D7E20655D2ADD770ECCD75D7080001D0 

C470DDCEDD4F6D1368000E5D28DEDDE0B6E 

I I9DF0DDE7DD15A7000531030DD9D7C433C27 

23C08A5DED2482E44000F9EE778D6D5D0FC4D 

00E12205C01E2B23OD05601I7D3D289003EBE3 

, D0DD559000D0C01C2C9FC72 

83D0FF00330805D0B3C0DD7 

DF0531E1900D6D87EA7E042 



42F01670EDE066C12DD8ED843D1DBOD00EDA1P 

D08610A8FDF14C70DCF30D0D9D0D4CD021D227 

IB6330CC2D000D7008F040030C474DD34D0002D 

D00201483A34DE170F5DF07E0EF0T4DE2F0D847 



つ I * 0cct 一 



I M T I L 2 « 0 8A3A2A7A7A1AFAEA7A7A5A0AAA2ACACA3A7 

+ T A 3 H nEA0A1T8TDT2TDT8TCTET6T3T9T8T2T0T9T0T8TD 

u H s o = It OA2A7D7D9D6DBD0DFD2D3D6D6DFD8DFD3DED0D3 

r &， Fc + trpcio'c-r.l A F 0 E 1 6 D 7 0 c 7 9 4 J 

t :0し0： c 00D080F0E0E01000D030B080D010 



SEHO 増刊 



チま s さけ もリプ £ 

のし 最&す ルはィ め 

屋ては W で 卜 乙タじ 



； ,|ィ め" ル 

屋て はに で 卜，： -タ じ^' I 

米れ 「u い v _ し は 

CAJJ- Ylcw ゲ ずい W ヮ 

おに-力 r 。みがの < 使胙ス 

^手ん^ る ^ こク を确ガ 

ト X ハ y 集お M て セ产」 な 

カ^ 

り ヤ^ 4 しダ GJ _ て^ おさ 

ぁチ 敬ン L ゲっひ 2 だ 

も ャ 。ひ g ァ丌ヮ 作^ 7 二く 

う チ产」 すをフ 9ィ をら. N て 

ど ャ つ でん ど d メの なにし 




^プログラム コレ クシ.^ ン u(.4 月 号の ファン ダム 掲載の « 本と 月刊 ■ テク ノポ： 



ムラ イブ ラリ 1^3- 録。 はじめての ディスク ドライブ ほか 記事 満載" 定価 7B5 円。； S 




, リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 IHHBHHI^HHHHI| 

この プログラム は 一部 マシン ほ を figffl してい セーブし、 その あとに RUN する ようにし てく 一夕に ミスが ある » &、 DATA error in 90 と ■ 
ます。 行 80~行290 のデ 一夕に 注意して 打ち こ ださい。 また、 プログラム を RUN させる と マ いうよう に、 該当する 行 番号と メッセージ か 1 «■ 
み、 打ち こみお わったら いったん プログラム を シン ほ データの チ： e ッ ク！! >巧 わ; >V マシン 語デ 示され プログラムが 停止し ます。 

^^/Tl*R# U …… プレイヤー 数/ •USR 関 70 マシン 語 読み こみ、 マシン 数 呼び出し)、 ミス 判定 

Si.K^UJM»^ 数 呼び出し 用 語 データ チェック、 太 文字 処理 43(] REM 文 

A …… ラケッ 卜の 初期 X 座標 Z —f— l/ ^―. gggj 80-300 マシン 語 データ (行 70 400 ク リア 処理、 ォ一 ルク リア 

ブロック 数の デ一タ 読み こみ 用 ノ U ノノ' 解 ©S で 読み こみ） 判定 

/USR 関数 呼び出し 10 REM 文 310 REM 文 \ パ v 

AS …… 音 データ 20 初期設定 320~35[) タイ 卜ル デモ 表示 さす、 Q" 、(%^ 1 ^\ 

I、 J …… ループ 30 キャラクタ パターン 定義 360 REM 文 W 
L …… チャンス 数 (やり直せる 40 ス プライ 卜 パターン 定義 370~400 ステージ 表示 — 

回数） 50 キャラクタの 色 設定 410 REM 文 、ノ ―" ^ 

S …… ステージ 数 60 REM 文 420 ゲ一 厶スタ 一卜 （USR 関 ll(Ui -,, 」づ "-飞 や 
60 «^J(V7oii*3B 者 ,5 月 sf.f.b プレゼント 当 遒 者 ② r Msx- dosatij= <sm>xmm<MMmmm^^mi\mywmmi- 「msx プログラム コレクション 

(J^7*f ， 50 * フ アン ダム ライブラリ "^Dj = <SWi 環 田 細 <MA 県 >«95JM« く "«6»>豁 川 崇<9*0*>*!» 行く fe«*> 前 田 #a 召寸 




450 REM 文 

460-480 オール ク リア 処理 (ェ 

ンデ イング） 

490 REM 文 

500-510 ミス 処理 

5E0 REM 文 

530 ゲームオーバー 処理 

54D REM 文 

550 ワーク エリア 初期化 

560 REM 文 

570-580 ゲーム 画面 表示 サブ 

ルーチン 

590 REM 文 

600-690 ステージ データ （行 
390 で 読み こみ） 

國 マシン 語 解説 

SHD00(Z)~SHD(Z) 1 1 
太 文字 処理 （USR2) 
SHD01 2-SHD03D 
ワーク エリア 初期化 (USR1 ) 
SHD03E~SHDO71 
メイン ルーチン （USFI) 
SHDO3E~SHD04C 
ラケッ 卜、 ボール （ス プライ 
卜) 表示 

SHD04D~aHD(Z)57 
ク リア 判定 

SHD05 曰〜 SHD067 
ギブアップ 判定 処理 
SHD06S~SHD071 
時間 調整 (WAIT) 

SHD07E~SHD087 
ラケッ 卜、 ボール 移動 判定 サブ 



ルーチン 

BHD0S8~SHD0BA 
ラケッ 卜 移動 処理 サブルーチン 
SHD0BD~SHDe7F 
ボール 移動、 ボールと ブロック 
の 衝突 判定、 ブロック 表示 処理 
サブルーチン 

8,HDeS0~SHD297 
効果音 サブルーチン 
g,HD298~SHDeCl 
ボールが 接触 した ブロックが メ 
タルブ ロックで あるかの 判定 サ 



國 ワーク エリア 

SHD300~eHD3F F 

ボールの 移動 先 計算な どに 使用 

SHD400~SHD4(ZI 1 

ゲーム スピード 

SHD402 

残って いる ブロックの 数 

SHD403 

ミス フラグ 

SHD404 

つぎに 増える ボールの ス プライ 
卜 面 番号 

SHD405-SHD41 7 
反射角 度 バラ メータ 
SHD41 B 

タイ 卜ル 画面 かど ラ かの フラグ 
SHD4B0~SHD5(Z)(ZI 
ス プライ 卜 属性 データ (VRAM 
のス プライ 卜 属性 テーブルへ 転 
送され る） 



；ー ジ 改造 法 



この ゲーム は 全 10 ステージ あり 

各 ステージと も^ » なでき です。 
でも、 オリジナルの ステージ を 作 
つてみたい というの も人閜 のサガ 
です。 ゲームの ステージ データ は 

行 600~680 にあり、 1 行が 1 ステ 
ージに *«5 しています。 データの 
内容 は、 はじめ <7>« い 文字列の デ 
一夕が、 ステージ 2 行 目から 8 行 
目までの データ、 その あとの «^ 
か IS* できる ブロック 数 +1 を あ 
ら わして います。 この fiW データ 
を 書き換える ことにより、 オリ ジ 
ナル ステージ を Hi 単につ 〈る 二と 
がで きます。 データの 文字と キヤ 
ラ ク 夕の 対応 は 右 <7>« を 見て く だ 



■ IV 


any 
一 ター 


Vlany Many 

p ヤ^^ 応表 




■■ ■■— ■■ 


名 称 






メタル ブロック 






ノーマル ブロック 






スピードアップ 
ボール 1UP 


リ 




八ード ブロック 






左上 角 






壁 (水平） 






右上 角 






壁 (垂直） 


シ 




左下 角 


ス 




右下 角 




(^プログラム 確酬 データ ば ==ま し" り g 



AM//A5ETS リ 
•、 ©、' \ / , 

^\ / /\/ 0 
(ぬ V ^> た。 




:OM 版； 



00000000000000000 

48260482604826048 



77175344833896999 



77004570829934048 

7 8 8 6 5 04723816528 

00000000000000000 

075273956975501603 

000000000000000000 
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i 



レッド スター 



K 



As , 



o のよ す^/. ま V よ o 

す 部し でズて ご， ふだい 

で 集で んパ つて あん さ 

沢 編 だた の やつの 产 J だ 

横 、けいこち 笑 い < 

一つ 

I や 

とて 

s ft 1^ "、 t6- _e , 、はたる 

でんて なと でし ゆ 

I u か/. ぐれ か r， 



M ま 

«c^4fM« 一 こな 一 ね 解 そな 投ろ 

«v\lc わと みうよ を のう こ 



横 、けいこち 笑？" い 

。ル解 解 。ん ぅ卜づ 

りズ とり I な もィ気 

• ふ パんぱ な ； はラに 

ノり やつい ； れプヒ 

5 や ごて こス 

は 、すん 、は 

んて なと で 




な ラはー 

III » グれゅ 

子^ * ば， 扒の^ ま 巧つ」 と、 

V ^Q^^vpu りな まく 

3MT ^/f^ /WMK. まかれら 

4J^ ？ あし わえ 



A Y R t A ' I I 



，R も tx し， B4Eltol"1IIVM<OPF{ 

UJ:t む N04AR + T2TTOLSA1::E . J 

A ， N t}Y826s1IECYO し PJ 一 XP(LP # 1p 一 3 2 o 

cool*;? わ 9AG1R-- - R N o A « 4 = RPEV+3v)VVYO#T 

O21-K>^T-30S3 し ， p も »34E6TT3 'N3BD13923E^3W« 3 Y ^ # 4 



D 



l s= A R I t t : D : 2 6 o E R R =x N 2 R 1 2 7 E 0 l-= 20 2 B CD 

A ) : ) R : R ( ( 1 D ) 3 1 ) R s p 0 z + OEOI-- 3 H 1 c E *0 *c H 

T0 $ I OTTO し し 一一 A} # + 1 : u ： 8 N 8 ) T 3 6 H 1 T 2 s ： X 9 X 5 E 

I » D $ I E 8 ： V V 0 R » + E Y-l E 2 B F 2 ( R s # E z 1 0 t> No 1 Q V 2 

M 0 M N 2 p p 2 8 ： X 0 0 : 1 $ 1 H B 8 F 0 A : = E N p 0 1 s 9 : N s 12 R N o No : 

^ ' u n 3 s v ，*TE0 0 5I-DI- &， 20 DC" Hp o M F 0 ) F o V* -.Rt Rt 2 

# 11 A 1 X I2JNC& & TOD，：K 0 ( ( 5 T- - s 0 s A ^ ^ 1 ^ ^ ^ S は ド 

^ n 1 T J N K ^ o ) I K K : M ( 1 p 2 E R 2 K F E ) s ( ^ t - X 5 



* LTOOCXOXO : 3 o $ o $ 一- 0JNF3NOY II D0CX(6KP6E1IX I- I 1 A 2 I p * UYI2OI2OKBY00F(S + 02 

» CDLF + EFEFSOFDFDZ1R: # : E T D s K* s 1 H ， z + ， E s r u E 8 ，丁 ISP 

I $ N N D T + + IOT0K20KS0H- 0EY0T M T400N0Y0000RO00Y t 0 Y »0^BT^00m^^^^ 



i 

i 

1 
f 
f 

1 




150 DATA2A»F8»F7.11 ，！ 80，C 








170 DATA ノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ 
tit ノノ ttiti ノ titi ノ ノノノ ゎむ ノ titifc ノノ む ノ 
ノ む ノノ む ノノ ノノ わ ノノ t; ノ も ノ t ノ ti ノ， ノ ti ノ 
むノノ む ノ ti ノ ti ノ t; ノ ， ノ むゎ ノノ t; ノノ ノむノ む 
ノノ， ノ む ノ む ノ titit; ノ tjt; ノノノ tit: ノノノ ti ノ 
ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ 
180 DATA1 002000220002001 
1 » 1000000000000001 * 10200 
111001111101 >10000000000 
200001 . 100001 1 1 1 1 100001 ， 

190 DATA1000000000000001 
1 »1011111110000021 * 10001 
101111100001 ,10301000001 
000001 .1030100019990151 ， 

200 DATA1 0000800800 02201 
1 ， 1022001 000000001 ,101 19 
000010020001 »10040000090 
300001 » 1399910000000001 ， 

210 DATA1000000220002221 
1 .1000000000001021 .10200 
220210501001 ,10001119111 
000001 .1201000602000001 ， 

220 DATA1000002200008001 
U1110302200829201.11111C 
000003020001 ， 10020004000 
030001 .1000(921000000021 ， 

230 DATA1000000220000041 
1 .100117000071 1 001 ,14201 
028110650241 * 10100120001 
005231 » 1 1 1 1200500001 1 1 1 f 

240 DATA1 222222222222241 
1 .1000005555000001 . 10000 
222222222001 .10320220022 
0 00001 .1020000000000301 ， 

250 DATA1 000 000220000021 
1 ,1090021001002101 .12019 
900020090201 .10610000000 
290901.11200161 1010001 1 ， 

260 DATA10000000000(900I91 
1 1 1 090000000009001 » 101 10 
009090909001 .10111010101 
000001 .1000000000000061* 

270 KEY(3)0FF:UU=USR1 (1 ) 

FB = B:FORI = 0TO99: し OCATE" 
K ！ " ： NEXT : GOT0 1280 ： RETURN 
280 IFZ-0THEN12UE し SE:KEY 


ノ ノノノ ノノノ ノノノ ノノノ 》 
む も ノノ， ノ t! ノ t; ノ わ ノノノ 
j ノ むむ ノノ t; ノ む ノノノ ti ノノ 
ノノノ むノノ t ノノ tjfct ノ t 
ノ ti ノ t: ノ も ノ， ノノ ノノノ 

11110011110011 
2002000201 >101 
0001 .100002022 
22000000000622 

10300012200400 
2222100011 ,123 
9901 .103020002 
03006000006010 

11111100111111 
090001 1 1 1 1 .101 
0301 ， 100006000 

32222262222232 

1 1 170000000001 
0011100041 .101 
0001 .100100000 

22122211112226 

19999999900052 
1119111111.100 
0301 .100000000 
22620202200220 

1 1 1000001300001 
1221110001 1 103 
2331 > 100102002 
22262200020022 

1111 1 100001 1 1 1 
0200000001 ， 1(90 
2301 .100000010 
38828886222232 

11900001100000 
0220191001 , 102 
1001 .101293022 
20200822806000 

101 1 1000000010 
1 1 00 1 I 1 00 1 » 1 09 
1021 *100000000 
22222222222226 

11 :PRINT"SAVE 
4)OFF:UU=USR2( 




URN 



一 



880 DATA00,C 
890 DATA06，fi 




900 DATA00»6 
910 DATA80.C 


B 00 F 00 6 00 0 18 0 2 B1i ' F1 1 60,00,00 

^^^^おお 0 ぶ ぷぷ 










920 DATA01 ，fi 
930 DATA03. fi 


！ポら ミ^ミ 了 iffw おラ i は ぷ 


940 DATA00 f C 
950 DATA0C. 


二， 
おお? ぶ" 0 ぷ"? 


960 DATA00»e 
970 DATA00" 


^^^お: ぶ; お：^! B 


980 DATA00.I 


=?" 0 7E , 7E , EE . EE , CE , C : 


990 DATA0，0 




1000 DATA0B 
1010 DATA7F 
1020 DATA7F 


f!;f?00!if!;f!ff F ?f' 0 ff 0 !;^i'J 


3.80»AF,80i/ 




E，1C，38,74， 
1040 DATAFF 

1 050 DATA00 
8，F0，60，90" 


A,44,E0.F8,DC,8E,06,03,87,CF 
0.60 >00.00.00>00>C0.20* 10.16 


1060 DATA7F 


80，A1 ,97,8F，9E，9C，B9，B8，B0，B 


0. 90.90. 80»f 
，81 ,41 ,21 ，1 
1070 DATA7F 


0.7F.FE.01 ，E1 ，F9，81 ,01 ,01 ,01 
80.83.8F ,99.91 .B3.A7.A7.BF.9 


1 080 DATAFE 
D，AA，4D»AA" 

1 090 DATA01 


03.0E. 19,77.CE.74,98,EE.F3,F 
3.01 .80,C0.70»98»EE»73,2E»19 






1110 DATA48 
U20 DATA6E 


，CA，AA， AA，AE 



ay スト を 打ち こむ ときの 重要 注意 画 



この プログラム は 一部 マシン 語 してい んで ください。 打ち こみお わったら、 念のため うにして 〈ださい。 データに 打ち こみ ミスが あ 画 

ます。 行 1150~1160 の データに; ±« して 打ち こ いったん セーブした のちに RUN を 実行す るよ ると プログラムが 暴走す る 可 8614* 、'あります。 [ 




変数の 意味 

画スプ ライト 座標 

X、Y •••••• ラップく AXD 座標 そ 

れぞれ xl6、xl6— 1 して 表示 
XX、 丫丫 …… ラップ くんの 座 



國 テキス 卜 座標 

Q、W …… キャラクタの 座標 （キ 
ャラ クタ 表示 時に 使用） 

躍 その他の 変数 

A、B …… 汎用 （おもに 画面 デー 
タ読 みこみ 用） 

C、 E、 K …… 汎用 （おもに キヤ 
ラ クタ データ 読み こみ 用） 
□ …… ス プライ 卜 定義 用 
□ $、 S$ …… ス プライ 卜デ一 
タ読 みこみ 用 



R(n. m) …… ステージ データ 
保存 用 （RAM に霱さ こむ ため 
に 一時 保存す る） 
S …… スティック 入力 用 ■ 
SC ""- スコア 



ブ用 (画面 セーブ 時に 変数 を 一 
時 保存して おくた め） 

FNX、 FNZ …… 指定され た 
座標 上の キャラクタ コード （ュ 
一 ザ 一 定義 関数） 
H …… ラップ くんの 向き 
HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
KA …… レッド スター 数 
KE …… かぎ 所有 フラグ （1= 持 
つてい る） 

K(n) …… 各 ステージの レッド 
スター 数 保存 用 
M …… ラップ くん ジャンプ 用 
RE …… ラップ くんの 数 



UU …… USR 関数 呼び出し 用 
Z …… 画面 ロード 制御 用 フラグ 

プログラム 解説 

10 REM 文 

PD 初期設定 

30 メッセージ 表示 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

50 太 文字 処理、 キャラクタの 

色 設定 

60 キャラクタ パターン 定義、 

キャラクタの 色 設定 

70-BO マシン 語 データ 1^ こみ 

90-100 ステージ デ"^ 驗 こみ 

110 ファンクションキー 割り 

こみ 先 指定、 変数 初期設定 

l?0 USR 関数 定義、 画面 表示 

130 ラップ くん 初期 座標 設定、 

ユーザー 定義 関数 定義 

140 ファンクションキー 割り こ 

み 許可、 ラップ くん 表示、 ステ 

イツ ク 入力 処理、 砂煙 表示 

150 砂煙 を 消す 

160 ラップ くん 移動 処理 

170 ラップ くん 落下 処理 

180 ラップ くんが アイテムに 

触った かの 判定 

190 卜 リガ 一入 力 判定 

200 レツ ドス 夕一 を 取った と 

さの 処理 

？ 10 エレベーター 上昇 




220 かぎ を 取った ときの 処理 

230 ドア を あける 

240-260 ジ エツ 卜 エンジン 上 

E70-B80 マドック 下降 
290 ウォール ブロック 判定 
30D ブレイク ブロック 判定 
310-330 ステージ ク リア 
340〜360 全 ステージ ク リア 
370-400 ラップ ブロック 処理 
410-450 ギブアップ 
460-470 ゲームオーバー 
48D スコア 表示 
490 キャラクタ 表示 
50D ラップ くん 上昇 
510-630 タイ 卜ル 表示 
640-660 ステージ セレク 卜 
670-980 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 (行 40 で 読み こみ） 
990-1130 キャラクタ パター 
ン データ （行 60 で 読み こみ） 
1140 キャラクタの 色 データ (行 
60 で 読み こみ） 



1150 マシン 語デー 
で 読み こみ） 

1160 マシン 語 データ 2( 行 80 
で 読み こみ） 

1170 タイ 卜ル データ （行 570 で 
読み こみ） 

llBO-lgBO ステージ データ 

(行 90 で 読み こみ） 



國 マシン 語 解説 

ゲーム 画面 表示 
SHD000〜8;HD00 已 
画面 セ一プ 

SHD00C-SHD01 7 



國 ワーク ェ' J ァ 

SKC1 00~SHC1 
ステージ データ 
SHD1 00-SHD3 
セーブ 画面 保存 




( 新 'プログラム 確 8 用 データ 



； 月 号から プロ グラムが 変わり i した。 使い方 は 《 ページ を 見て く ださい。 
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長 S ぐ睇 者の ""音 j を 募集して はました が、 




は W は W、 なかなか 集まって また <» 今回 は 多 




ぐの 投稿の 中から コレ は/ と W ラ 光る 作品 




を 集め 特集して みた。 レ • ッ • ッ' コー/ 



という わけで、 卜ップ バッタ 
一は 山口県 長 門 市の 上田 竜司ク 
ン の 1 " 木 イツ スル j。 打ち こんで 
走らせれば、 ああなる ほどね。 

r ピリ ピリ ピリ」 という 音 をみ ご 
とに 表現して いる。 ナイスです 
ね。 行 10 の 最後の 「G0 TO 1 
0」 を 消して 走らせて みると 「ピ 
一 」 とい ラ 音が 続く だけ。 この 
GOTO 文で SOUND 0, 50 
と SOUNCID, 56 の 高さの 違 
う 2 つの 音 を すばやく 交代 させ、 



ホイッスルの 音 を 出して いる わ 
けだ。 南の 国 ブラジルに は サン 
バ 木 イツ スル とい ラ のがあって、 
ホイ ッ スルの 横の 穴 を 指で ふさ 
いだり あけたり する ことによ つ 
て 音程の 変化 を 付け、 リズム を 
と 0 ます。 カーニバルの チーム 
を この ホイッスルで リードす る 
の だが、 この 上田 クンの プ ログ 
ラム を 応用して サンバ ホイ ッ ス 
ルをシ ミュレ 一 卜する の もなか 
なかお ちしろ そラ だ。 



1=0 TO 1 :SOUND I 
5:NEXT:FOR J=0 
5:NEXT:G0T0 10 



I バルカン 砲 



2 番目 は、 鎌 倉 市の 寺 田 公宏 
クンの 1 " バルカン 砲」。 機関銃の 
音です ね。 と は 「ダダ ダダダ 
…… 」 と 1 回 だけ 音が 出る よう 
になって いたの だが、 FOR 以 
下 を 付け加えて、 連射す るよ ラ 
にしました。 その ラ えの SOU 
ND7. 255 を ちょっと 不思議に 
思う 人が いるか もしれ ない が、 
これがない と 発射 音が 終わって 
も ノイズが 残って しまう。 

ところで、 SOUND7 …… 



は チャンネル A~C の 卜 ーン、 
ノイズの オン • オフ を 決める の 
だが、 8 ビッ 卜の ラち 下位 6 ビ 
ッ卜を 用いる ので 上位 2 ビッ卜 
の 値 は 関係ない。 つまり、 「1 1 
11111 0jt r 00 1 〗 H 
1 0」 も 同じ。 と いろわけで、 S 
□UNDE7.e54=SOUND 
フ. 12S=SOUND7. 62 と 
いう ことになる。 文字 数 を あま 
り 使いたくない 場合 は、 このへ 
んに 注意して おこ ラ。 



3. WATER DROP 



水滴の ピチャピチャ という 音。 

作者 （じつは GEN) の コメン 卜 
によれば 1 "FOR 1=1 10' 

TO 50 STEP— ：〜 
を いろいろ 変える と いろんな 音 
になります」 と ある。 

さて、 もとの プログラムに は 
SOUND7 の 指定がなかった 
ので 加えて おいた。 SOUND 
文の ある いろいろな プログラム 
を 走らせて いると、 まえの プロ 
グラムの 影響で 卜 ーンを 出す つ 




もりが ノイズが 出て しまったり 

する 場合が ある。 SOUND 文 
を 使う プログラム では、 SOU 
ND 文で ミキサーの 状態 を 決め 
て おくのが ベター。 



10 SOUND 1 ,0:SOUND 7.5i 
12，8:S0 画 13.0:FOR I 
:S0UND a - I :NEXT:SOUND i 
0:NEXT:RUN 



4. ゴキ ちゃんの 悲し 一 最後 1 



題名の 勝利と いえる のが、 こ 

の SANSHO こと 佐々 木聖司 
クンの プログラム。 内容 は、 卜 
ーン、 ノイズ を 混ぜて 音 をす ば 
やく 動かして いるの だが、 その 
つもりで 聴く と、 たしかに ゴキ 
プリが 八 ネをバ 夕 バタ させても 




がき、 バタつ と 動かなくなる 雰 
囲 気が 出て いる。 

やっぱり、 ァレ です ね。 プロ 
グラム をく ふうする ことち 大切 
だけれ ど、 音 は 想像力に よると 
ころが 大きい ので、 ネーミング 
の センス も、 なかなか もの をい 
ラ。 この 音で ほかの タイ 卜ルだ 
つたなら、 採用し なかった ので 
はない かと 思います。 今後の 投 
稿 者 も タイ 卜ルに はじ ゆう, 3; ん 
気 を 使って ほしい。 
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5. タイムマシンで 出発 だ/ 



「すいません ソ、 ガキ がなかった 
もので」 という コメン 卜が あつ 
たので 何かと 思ったら、 往復 八 
ガキの 返信用で 届いて いた。 
これ も タイ 卜ル にピッ タリの 
音 だ。 なぜ、 こんな 音が 出る の 

かとい うと、 たとえば、 行 3D の 



□ ： NEXT 

なんてい うの をく つつけ てみ る 
とよく わかる。 □ の 値が 2、 32、 



3、 33、 4、 44、 …… と 30 ずつ 飛 
びながら 少しずつ 上がって いく 
ので、 音の ほう は 低 高低 高低 高 
の 順序で 全体として は 少しずつ 
あがって いく、 という 仕掛け だ。 
これが たいへん 速く 変化す るの 
で 「ピョ ョ ョ一」 みたい な 音に 聞 
こえる わけ だ。 

ちなみに 1 " SOUND0, E5 
5 — □」 のと ころで □ のか わり 
に I を 入れて おくと、 単純に 音 
が 上がって いく 音になる。 



8. COSMOS エイ 1 J アン 



小 沢 クンの もう 1 つの 作品 は、 
ああな つかしい、 インベーダー 
タイプの シュ一 ティング • ゲ一 

厶の 音。 10 年 まえく らいに、 こ 

の 音が 全国の 子供から サラ リ 一 
マンまで を 夢中に させた ものな 
の だ。 

プログラム ちょくで さていて、 



行 50~70 で 比較して いる 値が 少 
しずつ 違ラ のと、 Al、 A2、 A 
3 の 値が ちょっと ずれて いるた 
めに、 敵機が 順番に おりて くる 
感じが よく 出て いる。 

シ ユー ティングに 限らず、 宇 
宙 からの 侵略 を テーマに した ゲ 
ームに 使える ね。 



10 SOUND 7. 56:SOUND 1 - 0 :SOUND 8. 15:SOUND 
3.0:SOUND 9.15:SOUND5.0:SOUND 10.15 



6. グラディウスの レーザ HD 音 



札幌 市の 川 本 健 二 クン は、 も 

はや M ファンで は 有名人。 音に 
も 強くて、 そもそも この 連載の 
第 1 回 も 彼の マシン 語で コーラ 
ス 効果 を 出した 『雪の 降る 街 を j 
とい ラ プログラムだった の だ。 
今回の この 音 も 短くて シンプル 



な ものな の だが、 さすがの サゥ 
ンド。 一瞬、 グラディウス 気分 
に ひたれる。 

どこで 聞いた のか 「ゲーセン 
版グラ ディ ウス は PSG 音源 だ 
そラ です 」 とい ラ 情報 も 八ガキ 
に 書き加えられて いたのだった。 



9.S-0«U'0-N 國 



埼玉県 は 舂曰部 市の 岩 本 クン 

の 音 も 2 本 採用して しまった。 
まず 1 つ 目 は、 ようするに 「騒 
音 公害」。 だれもが 聞いて ラるさ 
いな あと 思った ことの ある、 ビ 
ルの 工事現場の 音 だ。 

これ も 「ダ ダダ ダダダ …… 」 と 
いう ノイズ 音 をつ ねに 出して お 
いて、 ランダム 関数 を 利用して 



I'G'A'I 埼玉県 岩 本圭: 



(行 20 で P に 0~9 の 乱数 を 入 
れて、 その あとで 判定に 使って 
いる） たまに 「ガン」 という クイ 
打ち こみの 音 を 入れて いると こ 
ろが ちょっとした 仕掛けに なつ 
ている。 

ノイズの 使い方 は、 PSG 音 
源での 音 作 り の ボイ ン 卜 だが、 
これ はうる さい 方向での 成功 例。 



7. SL サウンド 



小 沢 クン は 1 枚の 八ガ キにプ 

ログ ラム を 4 つ 書いて さた 。「男 
の 荒波」 とい ラの があって、 ただ 
の 波の音な の だが、 つい タイ 卜 
ルに ひかれて 採用し そうにな つ 
てし まった。 しかし、 いやいや、 
ほかの 2 つが なかなか よかった 
ので、 そちらに しました。 

この 『SL サウンド 」 はありが 
ちな パターンながら も、 だんだ 



ん テンポが 速くな つて、 いかに 
も SL の 走り出す 感じが 出て い 
たので 採用。 行 30 の 「S 丁 EP — 
しのと ころが テンポ 感を 表現 
している ので、 ここの 値 を 変え 
てみ ると おもしろい。 



10 SOUND 7.55:SOUND 6.3 
D 13. 10:SQUND12.3 
20 FOR 1=9 TO 1 STEP - 1 
30 FOR J=255 TO 20 STEP 
40 SOUND 12. I :S0UND 11 ， 
50 NEXT J :NEXT I 




:、 IS 者の 皆様 力 BASIC て 作った 音 を D« しています。 /、 ガキに SOUND 文ぺ 
'ル もィ メ一ジ にあわせて 必ずつ ける こ と。 採用 者に は テ レ 力 を 贈呈。 

i は、 ms x • fan aa (部 1 " サゥ ン ド係」 ま て-。 



10. Danger, Danger// 



最後 は 「警戒警報 発令/ 」 とい 

つた 感じの 作品。 

プログラム は、 チャンネル A、 
巳、 C の 音の 高さ を 少しずつず 
らし、 行 20 〜行 40 が 「ゥォ 一 j と 
音がず り あがる ところ、 行 60 が 
同じ 音の 高さ を 出して いると こ 
ろ。 行 70 で ちょっと 休んで 行 B0 



で また 行 10 にち どる。 

そういう ことで 今回 は 読者 投 
稿 特集に してみ たの だが、 いか 
がでした でしよう か。 私 はずい 
ぶん 楽 させて、 いや 楽しませて 
もらった。 こういう 感じで また 
やりたい ので、 ユニークな タイ 
卜ル のい い 音 を 待って います。 . 



SOUND 7.56:S0UND 8. 15:SOUND 1 -2:S0UND 
. 13:SOUND 3. 1 :S0UND 1 1 .2:S0UND 5,2 
FOR S = U0 TO 40 STEP - 6 
SOUND 0 ,S :SOUND 2.S+7:S0UND 4.S+2 
NEXT 

FOR S = 0 TO 4B0-.NEXT 

SOUND 8.0:SOUND 9.0:SOUND 10，0 

FOR S=0 TO 80 :NEXT 

GOTO 10 



いもの はテ一 



それから、 「こんな こと をして ほしい」 とい 







N 0 N V 1 A N ： 




□—"7? かな 変換 

MSX から 文字 を 打ち こんで 
いて、 いちばん やっかい なの は 



かなが 打ち こみ づ らい 基本的 
な 理由 は 2 つ ある。 
® かな 文字 キーの 数が ： 
すの がめん どうく さい 
© か なを 打ち こんでいる 途中で 
は 数字 キー や 一部の 記号、 アル 
フ アベ ッ 卜が 使えない 

数字 や 「/」 を 打つ ためにい ち 
いち 切り換えなくて はいけ ない 
の は、 はっさり いって ァホ であ 
る。 で、 数字に ついては 数字 専 
. 用の 「テンキー」 とい ラ ものが あ 
るの だが、 悪い ことに MSX で 
は 最近 出た もの 以外で は テン キ 
一の ついていない 機種が 多い 
(ほかの パソコン では ほとんど 
ついている）。 
MSX1 の ユーザー はこの 点 
g して は 泣く しかない が、 
MSX2 の ユーザーに は 救済策 
が ある。 それが、 ローマ字 かな 
変換 機能 だ。 この 機能 は、 すべ 
ての MSX2 について いる。 
SHIFT+ かな キー 

SHIFT キ一 を 押しながら、 
かな キー を 押す と、 ローマ字 か 
に 換モ一 ド になり、 これで か 
なを 打ち こむ こと を ローマ字 か 
な 入力と いう。 知っている 人 も 
多い と 思う が、 知らなかった 人 
も やっぱり 同じく らいいる だろ 
う。 個人的に MSX2 ユーザー 
を やって いる スタッフ たちに 聞 
いてみ たら ほとんどが 知らな か 
つた。 ララむ。 

この モードで は、 口一 マ 字で 
打ち こむ と 自動的に ひらがなに 
変換して くれ、 CAP キー をォ 
ンに すれば、 カタ カナに もなる。 

その 状態で、 たとえば、 
PUROGURAMU 
と 口一 マ 字で 入力す ると、 
プログラム 

と 画面に 表示され る わけ だ。 

ローマ字 だと、 打つ キーの 数 
は 増えて しまう が、 実際に は 口 
一 マ 字 かな 入力の ほラが 断然 入 



すべての IVISX2 に 標準 装備され て W る 》 "口 
一 マ 字 かな 変換 機能 j を キミ は 知って はるか 




力し やすい。 アルファべ ッ卜 26 
文字なら、 キーの 配置 はなん と 
なく 覚えて いるから だ。 それに 
数字 も 記号 も 英数字 モードのと 
さと 同じよ ラに 打ち こめる ので、 
英数字 まじりの 文で も 切り換え 
が 少な < て すむ。 
ローマ字 g 澳规 則に ついて 

ローマ字に はお もに 「訓令 式」 
(和式) と 「ヘボン 式 j (洋式) の 2 
とおりの つづり 方が ある。 たと 
えば、 「ち」 を 訓令 式で は 「丁 I 」、 
ヘボン 式で は「(1^1」 と つづり、 
「じ や」 を 訓令 式で は 「ZYA」、 
ヘボン 式で は 1 " JA」 と つづる。 

MSX2 の ローマ字 かな 変換 
機能で は、 この 両方の つづり 方 
を 受け いれて くれる の だ。 だか 
ら、 文字に よって、 短い ほうの 
方式 を 用いる ように すれば、 い 
っそラ 打ち こむ のが 楽になる。 

ちゃんとした マニュアルなら 



巻末 あた り に ローマ字 かな 変換 
規則 表が 掲載され て し 、る はずな 
ので 見て おこう。 

だいたい は、 ローマ字の 書 さ 
方 を 知っていれば すぐに 打ち こ 
める はず だが、 ちょっと 特殊と 
思われる ローマ字 かな 変換 規則 
を 次に 列荦 してみ よう。 
® r ん」 ゆ あとに 子音が 続く とさ 
は 「N」、 母音 や 記号が 続く とさ 
や 文字の ない とき は 「NN」 
© r を」 =* r W0」 

Q) 小さし、 1 "あ 」 r や j など 吋 1 "LAj 
「LYA」 などと、 頭に 「し をつ 
けて 打ち こむ 

@「 ふ あ」 1 " ふお j など =*「F A」 
r FO」 （ヘボン 式） 
© 「ぢゾ づ」 =；>「□ I j r DUj 
© r うい/うえ」 -* r W I j r WEj 



® r てい」 など =>「TH I 」 などと 



J I S 配列なら 「さ 
配列なら 「* 

© は マイナスの 記号 
を 代用す る 習慣 も ある (微妙に 
横の 長さが 違ラ) 。個人的な 体験 
でい ラと、 例の r ウル ティ マ IVj 
で 遊んで いると きに、 こちら は 
正直に ちゃんとした 長音 記号 を 
打ち こんでい るのに、 まったく 
受け いれて くれない ことがあつ 
た。 この ソフ 卜で は、 マイナス 
だけが 長音 記号と して 採用され 
ていたの だ。 うう む。 

また、 カタ カナ はまえ に 述べ 
たように CAP キー を オンに し 
て 打ち こめば いいの だが、 
は、 母音の キー を 押す とさに 
SHIFT キー を 押しながら やる 
と カタ カナになる という 技 も 使 
える。 いや あ、 便利 便利。 
50 音 配列の 句点の B 

句点 1 ■。」 や 読点 「、」 は、 JIJ 
列で は、 ふつ ラ のかな モードと 
同じで、 それぞれ SHIFT+ ピ 
リオ ド、 SHIFT+ コンマで 打 
ち こめる が、 50 音 配列の 句点 「。」 
に は 注意 を 要する。 ふつうの か 
な モードでの 半濁音 「° j の キー 
が 句点、 句点の キーが 半濁音に 
なる の だ。 これ は、 設計者が 50 
音 配列の 使用者に 対して 意地悪 
をした か、 たんに 設計 ミス をし 
たかの どちら かに 違いない。 

J 旧 配列の 機種の 人 は、 
POKESHFCAD, 0 i 
と 打ち こめば キーが 50 音 配列 I 
変わる ので、 この 妙な 現象 を 試 
しに 味わって みょう。 

あさたら、 
POKESHFCAD, 
とする か、 電源を入れ 直せば も 
とに もどる。 

ちなみに、 50 音 配列の 機種の 
人 はこの 逆 を やれば、 JIS 配列 
と 50 音 配列との あいだ を 行つ 
り 来たりで さる。 

ただし、 キーに 書いて ある 文 
字まで 変わる こと はない。 あた 
り まえ。 ほんと ラに 変わったら 
すごい けど。 



TV フィルター Fsn 



0 8 1*1 « _ 

« 7 月 1 曰より 

大型 テレビ フィルタ— 新発売.？ 翻き』 




寄 暴 



め ゆうがい し がいせん が めん 

画 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% 力 ッ 卜 

め ゆ ゥ がい ど つよ か しこう せん やく 

園 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 
酾 近距離で も 目 の 疲れ をお ぐ 特殊 メ タク リ ル 樹脂 

さいよ ク 

採用 

いろ うつ < せんめい が ぞう 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツー だつ SV< 

■TV フィルター Fsn は 脱 着 ワンタッチ/ 



材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の ような' 透明性 を 有し、 重さ 
は ガラスの 約半分で、 耐衝擎 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 


型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8 ,000 円 


10,000 円 


11 ,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4，000 円 


5屆 円 


5，500 円 


6，500 円 




送料 400 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 7 日間 使用し、 お 気に 召 
しましたら 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 7 日間 以内に 代金 をお 送り く ださ 
い， 万一 お 気に 召さない とき は、 返品で きます。 返送 料 は、 自己負担 でお 願 
いします。 2 枚 以上 注文され る 場合 は、 代金 は 商品と 引き かえに なり ます r _ 

"| 東京 03隱8 18^55 11 ■ 受付 時 



マイケル 名人の 感想 



^ 敢 りつけ て、 びっくり〃 テレビ 画面の ギ ラギラ やう 
# なり、 目が チカ チカし ない。 画お ，鮮明 だし、 小さ 
霪 ラ などの 動きが はっきり 見える。 萵 得点 もで るが、 

合 が 楽 だョ。 全国の 人が 使ったら いいと 思う。 



ラ ツキが な < 
なか くれ キヤ 
それより、 目 



大 好評/半額 キャンペーン 実施 中. ゲ 



なのかかん むりょう しょう こうか へん びん じ ゆ, つ 

7 日間 無料 使用 OKZ 効果なければ 返品 自由. グ 
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お申し込み は 今す く 

お八 ガキか 
お 電話で. グ 



o 田 ^ 

レ 西 ^ 



を 申し込みます 
希 S する 型 名 （ 
*SfiHt 号 • 住所 



大阪 06-303-4152 面:. 祭》 午前 10 時 ~ 午後 6 時 

㈱サン ク レスト 1 大 | 平 日 ノ 午前 9 時〜 午後 7 時 

參〒577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 卜 9-15 I ^曰 • 祭日/午前 9 時〜 午後 6 時 



-FSI 全国で 大 好評 ガ 目が 楽 だ' 目が 疲れない./ 

めいじん かんそう 



き 



タ 



IWSX の シミュレーション グに厶 の 情報 を 手広ぐ 受け付けて w ます/ 



連霸小 K ち W よ W よ クライマックス。 東 
北 か SHI 東 地区 はすべ て 輩 名 ffi 氏の ちと 
に 統一され る。 次号で 大団円と なる 予定。 
『蒼 ま 狼と 白ま 牝鹿 • ジンギスカン』 ち 発 厂 
売され たこと だし、 情報 をお お 《 に 待つ。 




國 募集 内容/キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょっと 風変わりな ■ 

プレイ 法な ど、 MSX/MSX2 版の シミュレーション ゲーム (三 ■ 
国 志、 信 長の 野望 《全 *国* 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
画 応募 方法/市販の レポ 一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 | 
ただし、 編集部で 実験で きる ように、 データ は 詳しく 正確に/ 
翻 送り先/〒 105 東京都 港 区新攝 4-10-7 TIM MSX' FAN 
FAN STRATEGY 係まで 《 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



前号までの あらすじ 
第 g 国 • 岩 代の 弱小 大名 だ 
つた 葦名 盛 氏 は、 いろいろ 
な 秘伝 を躯 使して 領地 を 広 

ける。 ほ 74 年、 欠 6 の 戦法 

で 徳川家 康を 追いながら 徳 
川 方の 領地 を ことごとく 驚 
名 方の ものにした。 その 徳 
川 方が、 報復とば かりに 盛 
氏が 兵種 攻めの ォ卜リ とし 
た 遠江駿 河へ 攻め入った。 



政 を 暗殺させる つもりで ある。 き 
者 を 送り出し てほんの 
告が 届いた。 r i 、暗殺 I； 

北陸 戦線 越 中 を ^1 

卜リ とする ため、 金、 
運び出す。 

中部 戦線 飛驛を ® 型 

にす る (欄外 参照)。 盛 

「わし もす でに 53 歳。 
急がねば ならない。 つ 
糧 攻め は 準備に 手間取 



つで も攻擊 でき、 かつ、 奪われて 
も 少数 部隊で 奪回で きる、 ® 型の 
部隊 編成に したの じ や。 とくに 飛 
驛は 城へ いたる 道が 3 つも ある。 
秘伝 @ 裸 攻め 戦法に は 最適 じ や j 

木 曾 福 島で は 兵へ 金 1 400 を 施す。 
兵 忠誠 度 は 79 から 111 へ 上昇。 
東海 戦線 遠 江 驂河を 兵糧攻めの 
ォ卜リ にす るた め、 金、 米 を 甲斐 



リ とする ため、 兵 21 万 6000 を 飛躍 
へ 移動させる。 さっそく 畠 山 勢 6 
万 30叩 が 来 製。 10 日 目に 降参した。 
ただちに 越後 上野から 兵 I0D0 で 兵 
糧 攻めし、 23 曰 目に 勝つ。 飛 ほで 
は 兵に 万 を 雇ラ。 

東海 戦線 運 江 騃河を ォ卜リ にす 

るた め、 兵 46 万 3000 を 木 曾 福 島へ 
移動させる。 その 直後、 またも 徳 



18. 暗殺 成功 



^5^imk 

東北 戦線 羽 後で 兵 3 万 5000 を 雇 
う。 陸 前で は 米 を 売る。 羽 前にて 
忍者 1 を 雇ラ。 陸 中 岩 崎の 南部 晴 



安芸 長— 



筑 《1 



I f 


im^ ハ 









？ K 後 



J 曰向ノ 




甲斐 信漢 f 



木曽裼 a>\ 



遠 江^ 河 ^ 



武蔵伊 i 



部隊 編成 7 体 



» 成 1 い > (第 I き »1%1|(290«79%>»»»20%〕《|^ る <(第1さ««30%、|«2«1%40%,«3$««20%、«43«5%|»»1«3%)11成は（»1細ぉ0%, 
IR2i6N»0%、lfa3«K20%、«4ffintS%、ff5«N»%〕tB^'»〔IRISmKX)%)tU)Mi'(SI3;H30%、％3Sm20%)WE^〔S1»ntl%、 》2 部 K99 



'て さ 
： 参し、 
： めす 

： 河が 
■ ず か 



越後 上野 



で 目 兵げ つみと 

兵 ^^逃よ 読と 

g て S & ^ るる 

m つ 兵 曰の いす 

万よ ら^こて 擊 

g ぼ ^顧 ま^は 厂\ 

康れ信 家 氏に 河 ffl.^^ 

家。 斐。 盛：， 》 三 

川た 甲る -丰 ら 



の わりし め 上 は 福 

方 かか 参攻 後で 曾 

名 かば 降糧 越 代 木 - 

きもと に 兵。、 岩ち 一 を 秋 ぷ 

あ^ぎす にせ 磐る 野る. 1, ^ ほ.，？ お 

直い の 。万 さ 、売 下す び ま 才め兵 

のて 春た ー 城 濃 をむ 送^よ ひた を 

そ つがき 兵 落 信 米お 輸：： た 中 

。残 勢で りに 斐 はお を T 入手し〜 

る も 川ん よ 目 甲で S 米 

送 万 徳こ豆 曰 前 ffi 、 

へ^ 、め 伊^ 他 陸 金 金 

澴 がず 攻蔵 、の 、にに 

信 兵ら に 武し そ 野 民 島 



ズ 



を 殺 

線 崎 暗線 

戦 岩 を 戦 

北 中 政 陸 



報ん ォへ 成た を 兵い 

、 g の驛 編つ I ： 

後 M め 飛 隊ぃ統 は え.）' 

日 § 攻を 部 は 国て ゆ G 

数 a 米 の 氏 全い る .9 




始めに 兵力 1 30 万 で 三 河の 
® 川 家康を 攻めた。 このと きの 三 
河の 状態 は ひどい ものだった。 盛 
氏の 計略に はまり 遠江駿 河に 出兵 
し、 兵糧攻め にあって 逃げ帰った 
ばかりな ので、. 兵力 はわず かに 3 
万 B00[]。 城に H もって 抵抗す る も、 
S 名 方 は 130 万の 大軍 である。 一時 
は 中部 地区に 強大な 覇権 を 唱えた 
家康 であった が、 盛 氏の 計略に あ 
い、 本拠地、 浜 松 城で 果てた。 

一方、 美 濃の 斉藤方 は、 ォ卜リ 
とした 木 曾 福 島 (兵力 1 万、 兵糧 
6) に、 つぎの 季節に 攻め こんで く 
るので ある。 

東北 戦線 入手した 陸 中 岩 崎の 強 
化 を はかる ため、 兵 を 5 万 BOO0 雇 
い、 兵力 23 万 80DD とした。 羽 後 は 
金が 不足して いるた め 米 を 売る。 
陸 前で は 兵へ 金 1200 を 施し 兵 忠誠 
度 を 68 から 101 へ 上げる。 磐 城から 
兵 1 万 9000 を 陸 前へ 移動 させ、 磐 
城の 兵力 を 0 とする。 
対 里 見 戦 下野で 忍者 1 を 雇って 
里 見 義堯を 暗殺す る。 暗殺 は 成功 
したが、 戦術と して はよ くな かつ 



た。 つぎの 季節に 入札 はなく、 た 
んに池 淵と いう 武将が 里 見の あと 
を 継いだ ので ある。 




その他 岩 代と 武蔵 伊豆で は 米 を 

売る。 羽 前で は 民へ 金 240 を 施す。 



盛 氏 は 54 歳に なった。 
東北 戦線 陸 中 岩 崎 は 裸 攻め 戦法 

のォ 卜 リ とする ため ® 型の 部隊 編 
成に する。 羽 後 は 兵糧攻めの ォ卜 
リ とする ため、 © 型の 部隊 編成に 
する。 

対池灝 》 里 見の あと を 継いだ 池 

淵が、 武蔵 伊豆の 兵糧が 少ない と 
見て 3 万 1000 の 兵で 攻めて くる。 
盛 氏 は 秘伝 ® 兵糧攻め 返 しの 術 を 
用いて 2 曰 目に 勝つ。 そろそろ 安 
房 も 攻め 取らねば 一… 。 という こ 
とで、 武蔵 伊豆で は 兵 を 12 万 雇い 
兵力 IB 万 9000 にした。 その後、 磐 
城と 越後 上野より 必要な 金、 米 を 
輸送し、 出撃 準備 完了。 



秘伝 ® —石二鳥の 術 
© 型の 部隊 « 成の 国に 兵 を 集 
め、 弱小国 を 力 攻めす る （でき 
れば 総大将み ずから 出撃して 
攻撃力 を S くしたい )。 このと 
きに、 出 » した 国の 兵種 を 残 
す 兵力よりも 少なくな るよ ラ 
にして、 兵種 攻めの ォ卜リ と 
する。 





国し をい 
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a. . j [a^A. 

^ff^ I I t 「^ffl3a* 

1 

IdSafij ^ffjfc 

\^\\ l^tt 1 二 

fe^: 3 *| '"^ 1 [^] 

1| 2 i^i-^^J gT^t /^s' i 




クス はいかなる SBI* も 入る： 

クス にいる SHK は、 ち a? 力、 ともに 町のへ ッ： 
クスは 山岳 地と 同じように、 いかなる se ^をしても 入 

OTifeo ふつう (7>W ^ヘック ス,， SB»(7^ 力 はもつ とも 低い g 



omm, その 国の 領地で ない へ 



浸入^ I 能で ある 



ノクスに いる 部隊 か — tlK! す 



o«i, ？ a* 力， ともに 平地より ： 

ると 町 か T がる 
Ot«» 攻 V 力、 =?«*1 の もっと も：^^。 攻め こんだ 側の に 入られる と 
侧 がる 
<MS» の コマ。 £_h は »W*^、 右上 は 大名 WS, :TF は 兵力。 fflW^jWS 
や x になって いるの は 第 H O は 大名 自身 (つまり^ 将)、 x は *S«7)rt 
理 (ただの 大») が }g» している： と を 示して いる。 戦争 は. 第 188»を 全滅 さ 
せる か、 き 将 力， している とき は 将カ ％ げる か、 WKTJftlfttlWj: く なれ 
U» ち。 また、 30 日 |«1て« 負が つかなかった とき は =9=«»ゅ きち。 



^国に 達した。 

東北 戰線 羽 前と 陸 中 岩 崎で 米 を 



する。 飛 驟は裸 攻めの ォ卜リ にす 

るた め、 35 万 6000 の 兵 を 美 囊へ移 



中部 戦線 斉藤 勢が 16 万の 兵に て 

ォ卜リ の 木 曾 福 島へ 進攻した。 葦 
名 方 1 万の 兵 は 逃げ まわって 10 曰 
目に 降参。 その後、 遠江駿 河から 
7000 の 兵で 兵糧攻めし、 ^曰 目に 
勝つ。 また、 兵力の 少なくな つた 
美 囊を三 河から 大兵 力 (84 万 40(]()) 
を もって 攻略し、 稻葉 山城に 籠も 
る斉藤 S 竜 を 討った。 
北陸 戦線 飛 碟を裸 攻め 戦法の ォ 
卜リ とする。 このため、 兵力 を 集 
中 させて 加 買の 本願 寺へ 攻め入る 
方針。 攻め入った あとに ォ ドリと 
も 知らずに 攻めて くるであろう 越 
前の 朝 倉 を 討ち取る つも り である。 
とりあえず、 出 S 準備と して 兵忠 
誠 度 を 上げる (米 を 施した)。 

越 中 を 兵種 攻めの ォ 卜リ とすべ 
く、 兵 7 万 3000 を 飛躍へ 送る。 
その他 木 曾 福 島で は 町 造り。 陸 
前、 羽 前、 岩 代に おいて 民へ 金 を 
施す。 下野から 飛驊へ 金、 米を輸 
送す る。 甲斐 信囊 では 兵 を^ 万 雇 
ラ (兵力 21 万 9000 に)。 



g. 尾 張のう つけ 者 



1 575 年 夏 : ~ 

北陸 戦線 飛驛 から 53 万 B000 の 兵 
で 加賀の 本願 寺 方 を 攻める ことに 
した。 家老が 心配 顔で いう。 r 殿、 
飛驛に 残る 守備兵 はわず か 1 万 
1000 になり もうす。 ここ は 兵糧 攻 
めが 効き もラ さんが …… j 
r わし ももう 54 歳。 急がねば なら 
ん。 裸 攻め 戦法 は 兵糧攻めと 異な 
り 季節に 関係な く 攻められる ゆえ、 
今後 はこ の 戦法 を 中心に しょうと 
思って いるまで じ や。 案ずる こと 
はない j 

加 g の 本願 寺 方 は 兵力 1 0 万 9000 
であった。 しかし、 騎馬 隊 中心の 
« 名 方 はよ く 戦い、 本願 寺 方 を 全 
滅 させた (損害 は 35 万 9000 であつ 

畠 山 勢が 2 万 7000 の 兵で 越 中へ 
進攻し、 輩 名 方 の 兵 は B 曰 目 
に 降参した。 さっそく 占領した 加 
g から 10D0 の 兵 を 越 中へ 送り、 兵 
糧 攻めで 畠 山 方に 勝つ。 

朝 景 がけ 万 2000 の 兵 を ひき 
いて ォ卜リ にして おいた 飛 寒へ 攻 
めて きす こ。 兵糧攻めで 奪回す る わ 
けで はない ので、 » 名 方 1 万 10D0 
の 兵 は 逃げ まわったり せず、 あつ 
さりと 降参した。 その 直後、 盛 氏 
は 甲斐 信 濃から 飛躍の 兵力と 同じ 
18 万 3000 の 兵 を ひきいて 出 S した。 
3 曰 目に 朝 倉 義景は 逃げた。 
中部 戦線 美囊の 部隊 編成 を ® 型 



にす る。 尾 張 '織 田 信 長が 45 万 7000 
の 兵で 三 河へ 進攻す る。 三 河で は 
まだ 部隊 編成 を 変えて いないので、 
奪われる と 奪回が 困難に なること 
が 予想され る。 

r 殿、 よわり もラ した。 尾 張の 兵 
はよ く 訓練され ている ようで ござ 
る。 秘伝 ① ォ卜リ 戦法で いくし か 
ない よ ラ に 思えます る。 第 1 部隊 
を 浜 松 城に 籠もらせ、 第 2 〜第 5 
部隊 を 中 i において、 めざす は 信 
長の 首。 とい ラ あんばいで …… 」 
盛 氏 は 落ち 藩いて いった。 

「織 田 勢 は 第 1 部隊 を 多め にして 
いよ ラ。 こちらの 第 2 部隊から 第 
5 部隊が 束になって かかっても 勝 
てまい。 それより、 三 河 独特の 秘 
策が ある j 

盛 氏 は li ぜ策 をと る ことと し、 
兵に は 「こちらから 攻 g をし かけ 
て はならぬ」 と 強く いい 聞かせた 

(図 1 )。 織 田 方は少 兵力の 第 4、 第 
5 部隊 を 前面に 出した ため、 葦名 
方の 第 曰〜 第 5 部隊 を 攻め落とす 
のに 時間が かかりす ぎ、 30 曰 目に 
なっても ま 名 方の 第 1 部隊の 籠も 
る 浜 松 城まで た ど り 着けなかった 
ので ある。 このため、 総大将の 信 
長 は 40 万 3000 の 兵 を 残して 尾 張へ 
逃げ帰った。 
盛 氏 は 高笑いした。 
「三 河 を 攻めるなら ぱ 兵数の 多い 
第 2、 第 1 部隊 を 前面に 出し、 第 
4、 第 5 部隊 は 後詰め じ や。 それな 
らぱ、 わが 軍 も 3D 曰 も 持ち こたえ 
られ なかった ろうに。 評判 どおり、 
尾 張の 信 長はラ つけ 者よ のラ。 わ 

織 田 勢 40 万 3000 を i 1 虞に したた 
め、 S 名 方の 兵力 は 19 万 7000 も 増 
加した。 

三 河で 忍者 90 を 雇い、 伊勢 志 摩 
の 北 畠 具教を 暗殺した。 
対 池 淵 戦 逮江駿 河より 兵 B 万 
1000 を武蔵 伊豆へ 送る。 武蔵 伊豆 
から 安房へ 27 万の 兵で 進攻し、 池 
淵 勢 1 万 を 蹴 g らした。 ようやく 
関東 を 統一した ので ある。 
その他 岩 代、 越後 上野、 陸 前、 
木酋福 島で は 町 造り。 陸 中 岩 崎、 
羽 前、 磐 城、 常 陸、 越 中で は 民へ 
金 を 施す。 下野から 美 » へ 米^ 0 を 
轆送 する。 

近 江の 浅 井 勢 ("万 赠 #義 
へ 進攻し、 朝 倉義景 は一 幅 §に 
て 果てた。 

1 575 年 秋 

伊勢 志 摩の 入札に 金 501 を 投じ、 
入手した。 盛 氏の 領地 は、 いまや 



売る。 羽 後 を 兵糧攻めの ォ ドリと 
する ため 金、 米 を 運び出す。 陸 前 
では 兵 B 万 5000 を 雇い、 兵力 を 27 
万 4000 にす る。 

北陸 戦線 加賀 では 兵 7 万 を 雇い 
兵力 24 万 B000 とする。 これで 確保 
できる であろう。 越 中 を 兵糧攻め 
の ォ卜リ にす るた め 金、 米 を输送 



動させる。 

中部 • 近 《 戦線 美 * で 兵 11 万 を 

履う。 ここ を 出 S 拠点とする 予定。 
忍者 55 を 雇い、 紀 伊の 総大将 筒井 
順慶を 暗殺す る (伊勢 志 摩が 降 接 
している ので 入札に 参加で きる 予 
定 だった が、 これ は 盛 氏の; まお で 
あった)。 

■ 広い 野原の 中 



72 mmm …… r 信 swsa 《全 . 国 • 》』 では 第 2 雌の こ と。 mm(m 3 膽) のつ ぎに 攻孳カ か せい。 /中原 …-' 

fc- ^■Jl*-! /=,m …… 浅はかな 考え。 



三 河 を ® 型の 部隊 編成と する。 
入札で 手に入れた ばかりの 伊勢 志 

摩へ 足 利 勢 14 万 3000 が 来 «。 秘伝 
© ぐるぐ る まわしの 術で、 敵の 第 
2~ 第 5 部隊 をかろう じて 全滅 さ 
せて 逃げ まわる。 30 曰 後、 敵の 第 
1 部隊 を 捕 虞に した。 足 利 势を擊 
退して ホッ としてい ると、 すぐ さ 
ま 蛾 田 勢 38 万 B000 が 来襲した。 部 
隊 編成 を 変える 間もなく 攻め こま 
れ たため、 取られる と 奪回が 困難 
と 見た 盛 氏 は、 « 返 り の 術で 金 634 
の ほとんど を 消 黄し、 城に 龍 もつ 
て i 砕した。 

その他 遠江睃 河、 甲斐 信囊、 越 
後上 野で は、 それぞれ 8 万、 5 万、 
2 万の 兵 を 雇ラ。 安房と 武蔵 伊豆 
では 兵 を 移動させる。 磐 城、 下野、 
木 曾 福 島から 美 » へ 金、 米 を 輸送 
する。 常 陸で は 民へ 金 を 施す。 

1 575 年？ 

伊勢 志 摩 を 奪われた ために 紀伊 
の 入札に は 参加で さなかった。 紀 
伊 は 三 好 方の ものに なった。 残念。 
北 S«« 越 中から 兵 1 万 9000 を 
加賀へ 送り、 越 中 を ォ卜リ とする。 
さっそく 畠 山 勢 2 万 8000 が 進攻す 
る。 葦名 方 1 万の 兵 は S 曰 目に 降 
参す る。 

越 前から 浅 井 勢 11 万 sooo が 飛 a 
へ 侵入す る。 葦名 方 1 万 はた だち 
に 降参す る。 

中部 戦線 遠江駿 河から 木 酋福島 

へ 兵 ffl 万 8000 を 送る。 三 河から 25 
万、 木酋福 島から 30 万 5000 の 兵 を 
美 濃へ 送り、 兵力 を 集中させる。 
尾 張 は 伊勢 志 摩へ 出兵した ため 手 
薄で、 かつ 総大将の 信 長が いる。 
これ を 見逃す 盛 氏で はない。 欠 囲 
の 戦法に は 最適とば か 0、 美囊か 
ら 68 万 3000 の大 軍で 進攻す る。 5 
曰 目、 うつけ 者の 信 長 は 21 万 1000 

の 兵 を 残して 伊势志 摩へ 逃げた。 

S 名 方の 兵力 は B0 万 60 叩に な つ た。 
東北 戦線 羽 後 を ォ卜リ とする た 

め、 25 万 3000 の 兵 を 羽 前へ 送る。 
陸 中 岩 崎と 陸 前で はとり たてて や 
る こと もない ので、 民へ 金 1 を 施 
した。 羽 前で は 兵 12 万 を 雇う。 
その他 磐 城、 越後 上野、 常 陸、 
加 g では 民へ 金 を 施す。 甲斐 信 31 
では 民へ 米 を 施す。 岩 代と 下野で 
は 米 を 売る。 安房から 加賀 へ、 武 
ほ 伊豆から 美 囊へ金 を 輸送す る。 
織 田 勢が 紀 伊の 三 好 方 を 攻めて 
勝つ。 うつけ 者 は 伊勢 志 摩に 滞陣 
した ままで ある。 しめた/ つぎ 
の 季節、 またもや 欠 囲の 戦法で 信 
ま を is える。 



東北 戦線 ォ卜リ にして おいた 羽 

後へ 陸 中 盛 岡の 津軽 勢が 12 万 5001] 
の 兵で 攻め よせてき た。 驚 名 方 1 
万の 兵 は 9 曰 目に 降参す る。 その 
後、 陸 中 岩 崎から 1000 の 兵で 兵糧 
攻めし、 23 曰で 落とす。 奪回した 
羽 後から 1 2 万 6000 の 兵 を 陸 中 岩 崎 
にも どし、 ふたたび ォ卜リ とする。 
北陸 戦線 飛躍の 浅 井 方が 越 中の 
畠 山 方 を 攻めた。 総大将の S 山 S 
網 は その 大 軍に 恐怖し、 能 登へ と 
i 走した。 越 中 を 攻略した 浅 井 方 
は、 さらに わずか 1 万 3000 の 兵し 
か 持たない 能 登 を 攻略す る。 

大将の 浅 井 長 政 は 伊賀に いる 
ため、 今回 は 欠 囲の 戦法 は 使えな 
しん やむなく 美 濃から B5 万 401E の 
兵で 越 前の 浅 井 勢 S 万 6000 を 蹴 散 
らす。 そして、 加 g から S 万の 兵で 
飛 g に 籠もる 浅 井 勢 6 万 80t)0 を 裸 
攻めで 破る。 さらに 越後 上野から 
1 000 の 兵で 越 中の 浅 井 勢 を 兵糧 攻 

めで 落とす。 浅 井 方 も 反撃に 出て、 

占領した 能 登から 3 万 5000 の 兵 を 
越 中に 送り こんだ。 葦名 方の 兵力 
は 4 万 8000 であった が、 なにせ 兵 
糧が 1 しかない。 しかたなく 2 曰 
目に 降参す る。 

近 » 戦線 尾 張から 75 万 5000 の 兵 
で 伊勢 志 摩の 織 田 を 攻める。 織 田 
勢 33 万 5000。 城に はりつく ょラに 
して 平野 側に 第 5 部隊と 第 3 部隊 
が B 万 7000 ずつ 陣取って いた。 葦 
名 方 は 敵の 第 5 部隊の み を 壊滅 さ 
せ、 第 1 部隊 46 万 8000 で 城に 迫つ 
た。 ここで も 信 長 は 恐怖し、 紀伊 
へ 通 走す る。 残された 織 田 勢 26 万 
80 叩 を 捕 虞に し、 萆名 軍の 士気 は 

三 河で 兵 10 万 を 雇う。 占領した 
ての 伊勢 志 摩で、 部隊 編成 を ® 型 
へ 変更す る。 

その他 羽 前、 磐 城、 常 陸、 下野、 
安房、 甲斐 信 》、 木酋福 島、 S 江 
駿河 では、 民へ 金 を 施す。 陸 前、 
武蔵 伊豆で は 米 を 売る。 岩 代で は 
町 造り を 行った。 

ほ 76 年 夏 

盛 氏 は 病気になる。 このため、 
戦 は 最小限に おさえる。 
東北 戦線 夏に なった ために 兵糧 
攻めの ォ卜リ である 羽 後へ、 羽 前 
から 兵 20 万 を 送る。 羽 後で は 民へ 
金 を 施す。 陸 中 岩 崎で は 町 造り。 
北陸 載 》 越後 上野から 兵 1000 で 
越 中の 浅 井 方 を 兵糧攻めし、 14 曰 
目に 落城させる。 加賀 では 兵へ 金 
BO0 を 施し、 兵 忠誠 度 を 63 から 83 へ 



上げた。 裸 攻めの ォ卜リ 用の 飛驊 
から 兵 ほ 万 を 加賀へ 移動させる。 
浅 井 方が 1 9 万 6000 の 兵で 美 濃の 
葦名 勢 1000 を ねらって 攻めて きた。 
筆名 方 はすぐ に 降参。 ただちに 越 
前より 1 6 万 4000 の 兵で 美 濃 を 攻め 
た。 稲蕖 山城に はわず か 2000 の 兵 
が 龍 もる のみで、 敵の 主力で ある 
第 2 部隊 ははる かに 遠い。 このた 
め、 葦名 方の 第 1 部隊 5 万 3000 に 
て、 敵 大将 を やすやすと 討ち取つ 
た (裸 攻め 戦法で ある)。 占領 後、 
美囊 から 伊勢 志 摩へ 兵 34 万 5000 を 

近畿 戦線 伊勢 志 摩で 兵へ 金 900 

を 施し、 兵 忠誠 度を^から 11 B7 へ 
上げる。 

その他 陸 前、 羽 前、 磐 城、 常 陸、 

安房、 甲斐 信 *、 木 曾 福 島、 遠 江 
駿河、 尾 張で は 民へ 金 を 施す。 岩 
代で は IS 鹼 して 石高 を 上げる。 下 
野で は 町 造り。 武蔵 伊豆、 三 河で 

は 米 を： 7C る。 



20. 戦火 巻 さ 起こる 



1 57B 年 秋 

東北 戦線 兵糧攻めの ォ卜リ 用に、 
羽 後から 金、 米 を 運び出す。 陸 中 
岩 崎で は 取り立てて やる こと もな 
< 、民へ 金 1 を 施す。 陸 前から 16 万 
9000 の 兵 を 陸 中 岩 崎へ 移動させる。 
北陸 戦線 これから は 西 を 攻めよ 
ラと、 能 登の 浅 井 勢に はかまわず、 
加賀の 兵力 32 万 7000 のラち 守備兵 
1 0 万 を 除いて 越 前へ 移動させる。 
また、 浅 井 勢が 加賀へ 攻め こまぬ 
よう、 れいによって 越 中 を ォ卜リ 
とする ため、 金、 米 を 越 前へ 送る。 
近 « 戦線 ついに 戦火が 巻 さ 起こ 
つた。 まず、 盛 氏み ずから 122 万の 
大軍を ひきいて 伊賀の 浅 井 長 政 を 
欠 囲の 戦法で 攻めた。 長 政 は 33 万 
7000 の 軍勢 を 有して いたが、 驚 名 
方の 第 2 部隊 120 万 7000 が 2 曰 目 



に 城下に 迫る と、 驚いて一 戦 も 交 
えず 近 江へ 逃げた。 秘伝 ® 威赫の 
術で ある。 

ついで、 盛 氏 は 占領した ばかり 
の 伊賀に 集まって いる 155 万 7000 
の大 軍のう ち、 30 万 を 守備兵と し 
て 残し、 122 万 7000 兵で 山城の 足 利 
義昭 将軍 を 攻めた。 足 利 勢 はけ 万 
1000 である。 城の 前に ある 町に 籠 
もる 足 利 方の 騎馬 隊 を 第 1 部 
隊で 壊滅 させ、 第 2 部隊で 義昭に 
迫った。 S 昭も 一戦 もせずに 逃げ 

一方、 紀 伊の 信 長 は、 伊勢 志 摩 
の 筆名 勢が わずか 1 万と 見て、 裸 
攻めの ォ 卜 リ とも 知らずに みず か 
ら 1 0 万 5000 の 兵 を ひきいて 攻め入 
つてぎ た。 驚 名 方 は 予定 どお 0 に 
降参した。 

盛 氏 は 占領した ばか り の 山城 か 
ら、 守備兵 30 万 を 除いた 109 万 2000 
にて 近 江の 浅 井 長 政 を 攻めた。 長 
政の 有する 兵力 は 10 万 »](](]。 最後 
まで 激しく 抵抗す る も、 ほぼ 10 倍 
の 兵 を 有する 葦名 勢に かな ラ はず 
もな く、 全滅した。 秘伝 © 分裂 国 
攻め 方 心得のと おり、 浅 井 方の 国 
であった 能 登ち 葦名へ 搡 鼬した。 

その後、 占領した ばかりの 近 江 
から、 10 万の 兵で 信 長 を 討つべく、 
伊勢 志 摩へ 出撃す る。 織 田 方 は、 
兵力で は 葦名 方 を 上回って いる も 
のの、 信 長の 護衛兵 はわず かに 
2000 である。 2 曰 目に 葦名 方 2 万 
の 騎馬 隊が 城下に 迫る と、 あわて 
て紀 伊へ 逃げた。 

紀 伊へ 逃げた 信 長 は、 その後 足 
利 義昭に 攻められて 滅ん だ。 信 長 
は 三 河に おいて 蒙 名 方 を 一時 苦し 
めた ものの、 盛 氏の 仕掛ける 欠 囲 
の 戦法 や 裸 攻めの ヮナ にか かり、 
いいと ころな く 敗れた。 尾 張の ろ 
つけ 者の 野望 はついに 演 えたので 




図 3 參 157B 年 秋の 近 幾 地区 
に の 葦名 方 0<fl>« の 方 を 攻める 

ー«并 方 aa: へ aif る 

®^it の 葦 * 方が 山 《 の 足 利 方 を 攻める— 足 
利 和へ »け る 

■JSK^THtffl 方 A 胃 **7«名 方 を 攻める 

ゆ 山 《!7) 蒙 名 方 力 Sfcl の; *# 方 を 攻める— 浅 

井 方 ±« 

'.'Sjiftir の 豪 名 方 力 胃; SKTXtffl 方 を 攻め る 

田 方お 伊へ 逃げる 

足 利 方) Me^7)«ffls を 攻める 

田 方 全滅 

®ffi*w 泉の s» 方 力 <»e#«o 足 利 方 を 攻める 
一' 足 利: る 
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21. 割り こみの 術 




また、 信 長 を 破った 足 利 義昭も 
摂津和 泉の 三 好 長慶に 大和 を 攻め 
取られた。 

その他 磐 城、 岩 代、 甲斐 信 襄 で 

は 民へ 金 1 を 施す。 越 前で は 兵へ 

金 1200 を 施す (兵 忠誠 度 は 59 から 
89 へ 上昇)。 下野、 安房で は 米 を 売 
る。 羽 前、 越後 上野、 常 陸、 武蔵 
伊豆、 木 曾 福 島、 美囊 では 金、 米 
を 輸送す る。 飛驟で 9 万 3000、 尾 張 
で 15 万の 兵 を 雇ろ。 能 登、 遠 江 眩 
河、 三 河で は 米の 輸送 を 行ラ。 

東北 戦 《 羽 後から 兵 20 万 を 陸 中 

岩 崎へ 移動し、 羽 後 を ォ卜リ とす 
る。 ついで 陸 中 岩 崎から 兵 5B 万 
7000 で 陸 中 盛 岡の 津軽為 ft を 攻撃 
する。 津軽勢 9 万 8000 は 籠城して 
抵抗す る も、 S 名 方の 大軍 にかな 
うはず もな く、 津軽方 は滅ん だ。 

東北で 最後に 残った 敵の «崎慶 
広 は、 ォ卜リ とも 知らずに 20 万の 
兵 をみ ずから ひさいて 羽 後 を 攻め 
た。 葦名 方 は 9 曰 目に 降参した。 

占領した 陸 中 盛 岡で は 部隊 編成 
を ® 型に した。 

近 » 戦線 秋に 占領した 伊賀と 大 
和、 そして 越 前で は 部隊 編成 をへ 
型に し、 裸 攻めの ォ卜リ にす る予 
定 である。 近 江 は ォ卜リ とした ® 
型の 部隊 編成の 国 を 攻める ときの 
拠点とする ため、 部隊 編成 は 変更 
せず、 新たに け 万 1000 の 兵 を 雇い、 
兵力 を B6 万 1D00 とする。 伊勢 志 摩 
でも 1 8 万の 兵 を 雇つ た (兵力 は 3B 
万 3000 となった)。 
その他 磐 城、 常 陸、 武蔵 伊豆、 
甲斐 信 囊、 越 前で は 民へ 金 を 施す。 
羽 前、 越後 上野、 美 濃、 尾 張で は 
兵へ 金 や 米 を 施す。 木 曾 福 島で は 
町 造り。 陸 前、 岩 代、 下野、 安房、 
能 登、 逸 江 眩 河、 三 河で は 金、 米 
を 輸送す る。 越 中から 8 万 B000 の 
兵 を 加賀へ 移動させる。 



盛 氏 56S になる。 
東北 戦線 陸 前から 1000 の 兵で 羽 
後の W 崎 を 兵種 攻めす る。 «S 崎 方 

は 21 万の 大 軍であった が、 22 曰 目 
に 総大将 慶 広が 逃げて 落城す る。 
奪回した 羽 後から K 万 1000 の 兵 を 
陸 中 盛 岡へ 移動させる。 陸 中 岩 崎 
か ら 1 4 万 の 兵 を 陸 中 盛 岡へ 移 
動させる。 戦力 を 集中 させた ので 
ある。 陸 中 盛 岡で は 民へ 米 を 施す。 
北陸 戦線 「西 を 攻めよ」 の 戦略に 
したがい、 摂津和 泉に いた 三 好 方 
の 大将 を 暗殺す る (三 河で 雇った 
忍者 1 で 成功した)。 伊勢 志 摩と 伊 
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磐 城、 岩 代、 常 陸、 下野、 阿波、 
能 登、 越 中、 遠 江駭河 …… 商業国 
これによ つて、 つぎの 季節から 
は 盛 氏 みずからが 命令す る 国が 大 
幅に 減る。 大規模な 作戦 を 始める 
までの あいだ、 すこしで も 頭 を 休 
ませて おきたい と、 盛 氏 は 考えた 
ので ある。 



ほ 77 年 S 

摂津和 泉 は 金 401 を 投じて 入札 
に 成功す る。 また、 大和の 三 好 長 
慶は 病死した。 年令 は 55 歳で 健康 
は 96 であった。 盛 氏よりも 若く、 
かつ 健康 も 高かった のに、 不思議 
な ものである。 

東北 戦線 羽 後の 部隊 顯成を © 型 
から ® 型へ 変更す る。 兵糧攻めの 
ォ 卜 リ から 裸 攻めの ォ 卜 リ に した 
ので ある。 その 直後、 « 崎慶 広が 
みずから 3 万 400D の 兵 を ひきいて 
陸 奥から 羽 後へ 攻め こんだ。 羽 後 
の 藻 名 勢 1 万 はすぐ に 降参す る。 
家老が 軎ん でい つた。 
「殿、 蟈崎麋 広み ずから 羽 後へ 攻 
め 入りました ぞ。 ここ は 欠 囲の 戦 
法で) g 夷まで 追い落とし ましよ ラ 
ぞ」 

「いや、 ここ はむしろ 秘伝 ® 割り 
こみの 術 を 用いた ほうがよ い。 欠 
囲の 戦法 じ やと、 最後に 攻める 蝦 
夷が きつくな ろう。 よって、 まず 
陸 奥 を 攻め 取り、 その あとで 羽 後 
を 攻める。 さすれ ぱ、 戦わず して 
蝦夷 はわが ものになる。 羽 後はォ 
卜 リの国 ゆえ、 攻め 取り やすいが、 
蝦夷で はそう はいかん」 



秘伝 @割 りこみ の 術 
わざと スキ をつ くり、 敵の ま 
大将 を 誘ラ。 その後、 敵が 攻 
めて さた 国 を 攻め 取って 退路 
を 断つ。 そして 総 大将の いる 
国 を 滅ぼせば、 残りの 国 は 無 
傷で 入手で さる。 つまり、 実 
カ行 使で 敵国 を 分裂 国に する 
わけで ある。 



盛 氏 は 陸 中 盛 岡から 陸 奥 を 攻め 
た。 S 名 方 は 55 万 8000、 対する) i 
崎 方 は 1 万 6000 であった。 ここ は 
力 攻めで 壊滅させる。 
近 盛 氏み ずから 105 万 
3000 の 兵 を ひさいて 丹 後 若 狭の 一 
色 義道を 討つべく 出陣す る。 義道 



戦法で ある。 

越 前 は 盛 氏が 裸 攻めの 仕掛け を 
してお いたと ころで ある。 越 前の 
一色 方 22 万 7000 に対して 盛 氏 は 26 
万の 兵で 攻める よろ 指示した。 葦 
名 方 は 大将の いる 第 1 部隊 をォ 卜 
リ にして 一色 方の 騎馬 隊を 誘い、 



5 曰 目に して 総大将の 一色 義道を 
討ち取った。 

入札で 入手した ばかりの 摂津和 
泉の 部隊 編成 を ® 型に 変更す る。 
そこへ 波 多野秀 治み ずから 31 万 
5000 の 兵 を ひきいて 攻め こんで き 
た。 葦名 方 22 万 9000 の 兵 は 玉砕。 
波 多 野 方に 1 1 万 4000 の 損害 を あた 
えた （しまった。 ォ卜リ 用の 部隊 編 
成に 変えて おいた こと を 忘れて 玉 
砕に いってし まった。 盛 氏 もす で 
に 56 歳。 やや ボケて きたの か、 そ 
れ とも 戦いの 連続で 疲れて いただ 
け か。 いずれにしても、 この 戦 は 
損であった)。 

伊勢 志 摩 を ォ卜リ とすべく、 3 
万の 兵 を 残して 残り の 46 万の 兵 を 
近 江へ 移動 させ まる。 丹 後 若 狭の 
部隊 編成 を 裸 攻めの ォ 卜 リ 用の €) 
型に 変更す る。 

その他 陸 中 岩 崎、 羽 前、 甲斐 信 
濯、 木 曾 福 島、 美 *、 尾 張で は 民 
へ 金 を 施す （これによ つて、 盛 氏の 
魅力 は 最高 値の 210 になった )。 陸 
前から 近 江へ、 山城から 丹 後 若 狭 
へ 金、 米 を 輸送す る。 越 前から 32 
万 1000、 美 « から 7 万 50t)D の 兵 を 
近 江へ 移動させる。 
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22. 葦名 幕府 成立 



23. 好運の 中国 攻め 



兵 はわず か 8 万 90叩。 葦名 方の 大 
軍に 踏み 瀵 される。 出陣のと きに 
丹 後 若 狭に 残した 兵 は 1000。 秘伝 
® —石二鳥の 術 を 用いた ので ある。 
この 誘いに のって 因幡 但 馬の 尼 
子方が ffl 万 500D の 兵で 丹 後 若 狭へ 
と 攻めよ せた。 葦名 方 1000 はた だ 
ちに 降参す る。 

占領し た 丹 波から 22 万の 兵で 裸 
攻めの 仕掛け をして おいた 摂津和 
泉の 波 多 野 秀治を 攻める。 波 多 野 
方の 兵 は 葦名 方より 少し 多い ^万 
2000 であった が、 主力の 騎馬 隊は 
城より はるかに 遠い 位置に 布陣し 
ていた。 城に 籠もる 秀 治の 部隊 は 
わずか 3000 である。 2 曰 目に 葦名 
方の ー擎を あびて 滅ん だ。 

ォ卜リ としてお いた 伊勢 志 摩へ 
足 利 義昭が 5 万 6000 の 兵 を ひぎい 
て紀 伊より 出撃す る。 葦名 方 3 万 
の 兵 はすぐ に 降参した。 

入手 し た ばか りの 大和で は 防備 
のた め 5 万の 兵 を 雇い、 兵力 II 万 
7000 とする。 

その後、 尾 張から 19 万の 兵で 伊 
勢 志 摩の 足 利 義昭を 攻める。 足 利 
方の 主力で ある 騎馬 隊は 西の 山地 
に 布陣して いる。 しめた/ 秘伝 
@ 威 嚇 の 術 で 城の 東側から 迫る と 、 
義昭 は一 戦 もせずに 紀伊 へと 逃げ 

奪回した 伊勢 志 摩へ、 飛驊 と美 
濃の 兵 を 集める。 集まった 兵 70 万 
により、 紀 伊の 足利義 昭を攻 S す 
るつ もり だ。 紀 伊の 兵力 はわず か 
に 2 万 9000 である。 

「殿、 義昭 殿と いえば 征夷大将軍 
の 位 を 持つ 武家の 棟梁。 なんとか、 



ラ。 瑕 夷、 陸 奥、 陸 中 盛 岡、 陸 中 
岩 崎、 羽 後、 羽 前で は、 東北 地区 
平定に より、 兵 を 西に 向けて 移動 
させる ことにした。 近 江、 山城 か 
ら摂津 和 泉に 兵 を 移動させる。 三 
河、 伊賀で は 金、 米の 輸送 を 行う 



盛 氏 は 中国 地区の 攻略に 取り か 
かろ ラ としていた。 このと さ、 思 
いがけ ない 好運が 訪れた。 

播 磨の 別 所 勢が 兵 39 万 8000 にて 
因幡 但 馬の 尼 子 晴久を 攻めた ので 
ある。 尼 子方 は 盛 氏の 誘いに のり 
丹 後 若 狭へ 2B 万 5000 の 兵 を 攻め こ 
ませた ばかり。 このため、 晴久を 
守る 兵 は 14 万 1000 と 少なく、 別 所 
勢に 打ち破られて しまった。 

r 中国 攻めに はもって こいじ やわ 
い」 と 盛 氏 はつ /3( やいた。 

「別 所 方 は 2 か 国 を 保有して おり 
ます。 欠 囲の 戦法で 総大将の いる 
国 をた た く 絶好の 機会に ござる。 
因幡 但 馬へ 出 S じ や」 と 家老が g 
同した。 

「別 所 方 を 攻め！) の もよ いが、 そ 
れ よりも、 もっと 大局 的に 尼 子方 
の 状況 をよ く 見ろ j 

「尼 子晴久 がいかが なされた か。 
晴久は 丹 後 若 狭に 逃げた と 思ラが 
…… 。 あつ。 尼 子方 は 出 雲 伯畜、 
三備 とも 領有して ござる。 とい ラ 
こと は …… ラーむ」 

「わからぬ か。 われらの 代わりに 
別 所 方が 尼 子方 を 分裂 国に したの 
じ や。 よって、 丹 後 若 狭の 攻略 を 
急がねば ならない。 すれば、 戦わ 
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ず 右のと じこ 3 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 70 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （ブ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は S 
月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 8 
月 8 曰 発売の 本誌 9 月 号の 欄外 
でお こない ます。 
國 アン ケ一卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほラを 答えて ください。 
©MGX(RAMBK) 
©MSX(RAMIBK) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX£(VRAM64K) 
©MSXE(VRAM128K) 
@) 持って いない 

O 上の 質問の 答えが (D~@ の 
方へ。 今後、 MSX2 を 買ラ予 
定はぁ 0 ます か。 
® もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
(3 買ラ つもり はない 
O 次の 周辺機器で 持つ 
もの は どれです か。 持つ 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
① ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリンタ © データ レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 
© アナログ RGB ディスプレイ 
@) モデム ® 持って いない 
© その他 (具体的に 記入して く 
ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を 買ろ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 ③の 番号 
で 答えて ください。 
0 MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

①ゲ一 厶 © プログラミング 



読者 アンケート 



'(3) パソコン通信 @ ワープロ 
； G © ビデオ 編集 
ン ピュー タ ミュージック 
@ ビジネス O 学習 ® その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買お ラと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

0 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
0 あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
ム機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 

® ファミコン ©セ ガマ一 ク m 
©PC エンジン 
@PC88 系 ©pegs 系 

©FM7/77 系 ⑦ XI 系 
そのほか (具体的に 記入） 
O どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 
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食5 月 号の 当選者 発表 は S ぺ I ジ から の檷 外で 発表して います 
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Falcom 



2 人の 女神と は 誰の ことなの か？ 
6 冊の 書物に 書かれた 物語の 本当の 意味と は？ 





しさから、 感動へ。 

もともと ィース は、、、 i、、 と、、 ii、、 で ひとつの 物浯 になって いる。 j^m i^aBKttt ^ff-ff«| |^^Bai 

だから、 ィース I の タイトルに は Omen (前兆) とい ラ翥 菜が 記されて いた。 j ^B^ > 1 ^^^@| 

3B6^ それゆえ、 前 作 は 完結しながら も、 数多くの 逑 を 残した。 -^^P 

崖 一 



その 《 がい ま、 すべて 解き 1 « かされようと している。 

「ィ ース」 から 感 16 の 1 " ィ一ス II」 へ o 



7 月 15 曰 発売/ 

「ィ ース」 の 優し さ を 継承し さらに グレート: p ッブ した 「ィ一 ス n Jo 



f ィース II MSX2 版 発売/! 




3.5-2DD 
3 枚 組 , 



MSX2 専用 版 ¥7800 

i ,W,W " * 騸パナ アミ ュ―ズ メント 力— ト リッジ 対応 (S-RAM) 



ィース n は、 ィース の 続きて す。 

ィース がな < て も ィース ii は プレイで きます ガ、 ィース を プレイし てお < と ィース ii がより 楽しめます。 



r~tiiK.oi 隱 隱 



Personal Computer Software 

〒190 東京都 立 川 市 柴崎町 2- 1-4 卜 S オービル 



通信販売 (送料 無料） へ 

• 現金書留の « 合 

氏名 .槻 種名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み < ださい。 
• 代金引換の 場合 

電 I 舌 や FAX や 八ガキ で、 品名 •«« 名 '住所 • 氏名 • 年齢 話 番号 を 明記して、 
お申し込みく ださい。 商品お 届け 時に 商品 代金 をお 支払い < ださい。 



TELD455 (87)6501 



FAX 0425(28)8714 




匪 「こんな 戦争、 誰が はじめた かだろう" 

I as*; は コック ビッ 卜で、 ふと そんな こと を ^ つた。 ― Q I 
1 ，=i 植民 星" 太 《 系 第き 惑星 アンナ: 移住者 遽の 努力の 結果、^ 

ョ ま H 

ESiiSi ヨ^-"^ 

I 器で ある 可変 アブ ダンバ—" スレイブ' ガン ナ— で 飛びた つた。 WSM 



版 2 メガ ロム ¥6.800 





空 ガ\ 森が、 風が 僕 を 呼んで る/ ― 

妹の 外スを 捜す ために 旅 に 出て いに 王 人 ミラ < 
プリル は、 あるお リスが 魔王 パズルに さらわ^^ 
こと を 知った。 彼女 を 助ける ために プリル は 魔 * 
めざして 旅立った。 - ' 

プリルの 冒険が いま 始まろうと している。 

^ 2 ディスク 版 (3.5"2DD) ¥7.800 





一 ' ' , ~ 

竜が エクスタシーに 達する 時、 ひとつの 事件が 515 まつん。 

ョ isi^ ョ 

ユ-へ。 本格 ミステリ- が' ついに 掃 



イス ク版 (3.5TDD)¥7,800， 




新発売./ 

版 (*、 
4 メガ ロム ¥7，B00 



g 子さん がお 知らせす る、 最新 情報 ダイヤル 0593-53-3611 
- .< 通 ««*t'> ass を-希 s の 》 合、 《 品名 •《« 名 '住所 • 氏名 •《 ほ 》 号 明 ie の 

—^^—み— 上、 W マイクロ キャビン 通販 ffl まで 現金 害 S でお 申し込み 下さい。 

WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

row コ [H 1 ャヒ i 

RK の ソフト ゥ i ァフ □ グラムと マ 二 ユア' レ は- t«"!'fV 
S した 》忭 物です レンタル や ，&コ ヒー を n なう と 著 

；' &r されます 当社 は ソフト レンタルに おする w 

5T(J — 切して おりません のて 'ご, 主意 < だ？ い 



これ は、 もう、 ロック シ ロー >だノ 





そんな 中で ある にもかかわらず、 
そんな 中で あるから こそ か、 
そこに は 沢山の 魔物 達が 
住みつ いていた/ 
彼ら は 暗 閹に息 を 潜めながら、 
独自の 世界 を 築いて いたので ある。 
ところが ある 時、 
彼らに とっての" 魔界" より、 
—人の" 人間" とい ラ 使者が、 突然 
侵入して さた./ 

ここに、 両親 を 殺された 
牛 面が 一頭い る。 
彼 は 洞窟 生活に 終止符 を 打ち、 
広い 外の 世界へ と 
踏み出す ことにな つた。 
果たして、 彼の 復簪は 

成し遂げられる のだろう か！ 7 



iWSX2 3.5"2DD1 枚 組 

■ PC8801SR 以降 5"2D 2 枚 組 \ 
■PC9801 シリーズ \ 

5"2HD 1 枚 組、 | 
5"2DD 2 枚 組、 3.5"2DD 2 枚 組 j 

■ X1 シリーズ 5"2D 2 枚 組 / 
ユーザーの 方々 の リクエストに お答えして 
イベント 以外に も 個別の オリジナル BGM 
を 入れ 更に 臨場感が 増しました。 



3,0。 せ 



発売中〃 %^ 



尚、 抜 忍 伝説 番外 纆は、 ブレイン グレイ • ユーザーズ クラブ 

の 方 （ユーザー 董錄 カード を 出され、 会 SNo. の 判る 方） 
のみの 限定 通信販売 とさせて 頂 さます。 



これが うわさの ァ バン タント ゲーム 



LjHZJ23.5 "2DD 4 枚 組 7,800 円 

他 機種の 内容 を そのまま 継承し、 さらに グレード 'アップ/ 

イベント 画面 以外で も BGM が 流れる ようになりました。 




, 細: Hig^rmrm 

P 圆 nik E SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA/FA/MA 
5" 2D 5 枚 組 価格 9,800 円 



5" 2D 5 枚 組、 5"2HD 2 枚 組、 
5" 200 4 枚 組、 3.5" 2DD 4 枚 組 
価格 各 9,800 円 



5" 2D 5 枚 組 価格 9,800 円 

株式^ プレイン グレイ 

〒102 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 1-6-7 九 段 ni ビル TEL. 03-264-3534! 代' 




全 8R0UND の壮 
愕 (^高速 ス クロ"^ 

、》 



ゆ ッド 

^^動の オープニング デモ。 

k きの 雄。 進化す る？〜 



ひ 



t ， . 
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グ 
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確 間 書店 アニメ ージュ ビデオ 

逸 あ 箱 科 

ぉネ はゴニ ルド 

ビス タ サイズ ステレオ HiFi 
カラー 80 分 12800 円 


128GH-17 


原作/ 陣 WiPlj 义 /tfM&fr 

アニメ ージュ 文庫 r « 山桜 宇宙 帖' '奴の 名 は ゴールド」 （f«M 書店 刊） 
Eff ffe.Kv-fe M&U fi'iil'tn f- 


ran 

■5017 


fMSif? ……- .i じ! ^m:,^^ tuft ii 井一 子 (《ii ジャ バン） 

脚本 めリト あ きょし な 陣出達 朗-結 城恭介 z« 間 書店 



* 製作 • 発売元/ 徳閨害 店 〒1 05-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0-1 
* 制作 協力/確 間 ジャパン 
* 販売元/ 徳間 コミュニケーション ズ S03(591)91B1 




§のさ 氇 板/接 謹攀着 舞 





MSX2 ユーザ一 の 方 

ほん〜 つとに ながらくお 待たせし ました。 ごめんなさい 。 

今度 こそ ホン 卜の 発売で つす o ポンケ に ホン 卜 だってば I 

で、 その 証拠に、 移 «i 版 発売 k 念と してなん と サイ キッ 
ク ウォー ュ一 ザ 一の 方 全 興に ステッカー をブ レゼ ン卜リ 

次の 方法で 応募して ネ 。 写真の ステッカー のうち 3 枚 を 
あさ子が iH んで お送りし ます o 

★ ■y ィキ' ッ クウ ォ 一 の マ 二 ユア, レの表 #ftl こっし、 てる r 
GD マーク j を 切り取り、 120 円 切手と 罔まォ して、 下 
のェ画 ffi スタジオ ""サイ キック ゥォ 一'ステッカー 
レゼ ン卜係 j に 送って 下さ i^o j 主 所、 氏名、 年令 も 忘 
れ ずに 書いて ネ。 メ 切り は 昭和 63 年 曰 デス。 

« 通信販売 (送料 無料) 開始のお 知らせ * 
ェ画堂 スタジオ では この度 通信販売 を 始めました。 ご 希望の 方 は、 品名' 
機種 名 • 住所 • 氏名 ■ 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み 下さい。 j 




1XMM 





• E^2ES2 メガ ROM pfSCMMOPOLiS soft] 

• PC-8801mkn SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA 德間 書店 インター メディア 株式会社 

(5"2D 2 枚 組） 干 105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 

参 価格 MSX 用 /7,800 円、 PC 用 /7，800 円 TEL 03 - 432 - 4471 



太陽系 外 探査機に 関する レポート 



07 12 2085 

参照 ： 連邦 データファイル 

アクセス 6 B — 7 7 4 C 

ファイル No. 75480916 一 4451, 4677, 
4889. 499 1, 
7556. 8332 

アクセス 8J —※※※※ 3353 — 9172 

1972 年 3 月 2 日 午後 8 時 49 分に 米国 ケープ ケネ ティー 基地より 打ち 上 けら 
れた 「パイオニア 10 号」 は、 人類 か' 初めて 太&系 外に 送り出した 人工 物体と 
なった。 パイオニア 10 号 は 太 PI の 光 さえ 届かぬ 外 惑星の 探査 を 目的と する た 
め、 太 3! 電池 発電 を あきらめ IS 子 力 IMS 発生 装置 を 》 力 源と した。 機体 は 
直径 3m の 大型 パラ ホラ アンテナ を 中心に K 計され、 総 重量 は 2581<| であつ 
た • 機体に は 太 ft 系 外の 知的 生命 体への メッセージ として、 人 翔と 太 91 系の 
図が 刻印され た アルミ 根が 3 め 込まれて いた C 

パイオニア 10 号 は 木星 を 目指して 航行、 1973 年 12 月 3 日、 木 塁に 最 接近、 
木 農の 上空 131.400b よ り 、 木 瞿及 ひ' その 衝 塁の 接近 写真 を 地球に 電送 し た 
そして バイオ ニァ 10 号 は 木 I の 重力 場に よ り その 進路 を 曲げ、 ほ 87 年 冥 
軌道 通過、 初の 太 Hi 系 脱出 人工 物体と なった。 軌道 計算に よると 800 万年 後 
現在 アル テバ ランが 位 匿す る 宇宙 空 W に 到着 予定： 

年 12 月 5 日、 10 号の 後 を 追うよう に 打ち 上 けられた r パイオニア" 
号 」 も 》 頃 調に 航行 を 鹂 け、 1979 年 9 月 1 日 土 S に最 接近、 10 号 同様 人類に 多 
大な 成果 を もたらした： 

1377 年に は 2 機の 惠塁 探査機、 「ポ イジ ヤー 1, 2 号 j が 相次いて 打ち上げ 
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SCENE 

ン チヤ— ゲームが 復活。 




られ た。 g 時 1970 年代から 1990 年代に かけて は、 精密機械 工学が 最も 飛躍的 
に 進歩した 時代ても あり ノ 《イオニアから 僅か 3 年後に も かかわらす、 ホ イシ 
ヤー は パイオニア に比べ、 遙 かに 精密な 則 結果 を もたらした- 木星の 衝 星 
ェゥ ロバ ゃィ才 等の 詳細 テー タ、 土星に おける 新たなる 衛星の 発見、 数々 の 
貴重な 結果 を 地球に 電送し 続けた そして 2007 年 3 月 15 日、 太陽系から 
150 f b の 地点 か ら 最後の 通信 を 受けた のち、 消息 を 絶った 

ホイ ジャー 打ち上げ 以降、 日本 を 始めと する アジア 諸国の 台頭に より 米国 
の 経済力 は 著し 〈衰退、 1996 年までに 数々 の » 塁 探 直 機 を 打ち上げた NAS 
A も享実 上の 活動 を 停止した： そして、 次の 太 曙 系 外 探査機が 打ち 上 けられ 
る まて、 約 半世紀 を 待た な けれ は な ら なかった 

2031 年 8 月 9 日、 世界 宇宙開発 提構 によって、 へ ひっかい 座 バーナード 星 
の 探査 を 目的と する 「セ プテミ ウス 1 」 が 打ち 上 けられた- セ プテミ ウス 1 
は 核融合 パルス 推進 システム によって、 太隔系 脱出 後 も 加速 を 続け、 最大 速 
度 は 光速の 13% になった.. 2077 年 バーナー ト 星に 到達した セ ブテミ ウス 1 か 
ら 発せられた 観 •: 則 テータ は、 56 兆 b もの 距離 を マイク ロウ エー フに 乗り， 20 
83 年 1 月 22 日 午前 2 時 14 分、 ェゥ ロバ 通信 ステ一 シ ヨンに 届いた セ プテミ 
ウス 1 から 送られた 観澜 データ は、 打ち 上け 当初に 予 測 された とおり、 '、一 
ナート 星が 人類 生存 可能な 惑星て ある こと を 示して いた 

2087 年 打ち 上け 予定の 「セ プテミ ウス 2」 は、 人類 初の 太 SI 系 外 有人 探査 极 
になる 予定で あるか'、 連邦 最 S 機密 J-443 により ファイル は オープン されて 
いない • 現時点て 詳細 は 全 〈不明て あるか、 京都 組織 細胞学 研究所の ファイル 
を幘報 ffi 星 シーラ を 通して テー タシャ ックに 成功、 統括 コンピュータ 判明- 
閱発 コード JZB 2086、 完全 A I を 実現す i ニューロン コンピュータ、 通称 
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5 月 号て 紹介した NWG 『竜宮 帝国の 逆 »』 1 
を アタック。 電話料 金 を 気にして 参加 をし ぶ 
つて W た 人、 や つた は WW けど 途中て やめち 
やった 人に、 IV！ ファ ン得 » の マ ッ フで 攻略 / . 



おとひめ さま 
救出作戦 
いよいよ スター 卜 

リンクスの 人気 コーナー 1 "A1 
クラブ』 の 中で、 開催中の NWG I 
『竜宮 帝国の 逆襲』 は、 迷路 を 情 

報 を 集めながら 進む、 という ァ |_ 
ド ベンチャー 仕立ての ゲーム だ 1 1 
途中に 登場す る カメ や イカなん |" 
かと 話 を すれば、 自然と 進む と ( 
いう わけ だ。 < 
さて、 ことの 起こり は 愛すべ 
さおと ひめさまが、 竜宮 帝国に 
さらわれ ちゃった こと。 キミ は 
かわいい 彼女 を 一目 見たい と 思 

つて （7)、 地下の 帝国に 侵入し 
たの だ。 

オンラインの ゲーム だから、 
あんまり 壮大な ものに なって し 
まう と 料金が 高くなる ので、 比 




じつは スケ ベお やじ 



O カメのお やじが 持って いたお とひめ さまの 写真 



較 的かん たんな 迷路で 構成され 
ている。 しかも 3 ステージと コ 
ン パク 卜。 今回 は ステージ 1 の 
マップし か 載せて ない けど、 こ 
れ 以上 見せち やうと おもしろ 味 
が 半減す るので ここまで ね。 ス 
テージ 曰 はす ごく シンプルで、 
ステージ 3 は ワープが 多い、 と 



い ラヒン 卜 だけにして おこ ラ。 
実際に 取り組む とさ は、 もち 
ろん マップ を 書きながら。 で、 
途中で いろいろな 選択に 迷った 
ら、 ノリで 対処しょう。 作った 
人 は、 ユーモアの わかる 遊び人 
だから なんだ （上の 写真の 中の 
セリフが その 証拠な の だ)。 




いきなり 
ステージ 1 を 
攻略す る 



スター 卜の すぐ 近くに いる 力 
メは 味方の カメ。 この 迷路に 迷 
いこんで 誰 ひとり 帰って来 なか 
つたと 話しかけて くる。 つぎに 
会う クラ ゲは ある 秘密 を 教えて 



くれる。 そうこう 進んで いくと 
「イカ はは」 という イカに 出会う。 
こ こ で 重要な のがお 茶 を 飲む こ 
と。 それが すんだら タコ ッポか 
らタコ ッボへ ワープ。 そして、 



ついに ステージ 1 の ボスに ご 対 
面と なる。 ここで 命 を かけて、 
じゃんけんの 勝負 をす る。 こい 
つ は八サ 5 もちだが、 チヨ キを 
出す と は 限らない の だ。 



後半 は ハフ ニンクの 連続/ 



そして …-' 
意外な 展開 
意外な 結末 ぺ 

つぎは 暗黒 ボードの ある ステ 

ージ 2 だ。 ボードの 中 をの ぞい 
て ひとやすみしつつ、 後半の ヒ 
ン卜を ここで 収集 だね。 この ス 
テ一ジ の ボス は フク。 じつは、 
この フクが ものすごい ナルシス 
卜で、 自分が 世界一 美しくて、 
強いと 思って いる とんでもない 
ャッ だ。 こういう ャッに は 現実 
を 知らせて やるべき だね。 

ステージ 3 では 夕コ 男と いろ 
名の タコに 出会う。 彼 は タコ美 
(恋人で なく 妹ね） を 捜して いる 
(ここら へんが 結末への 伏線な 
' 0 この ステージ はとに かく 




ップが 2 つ だけど、 ここ は S つ 
もあって たいへん。 八 ツビ 一ェ 
ンド まで は、 いろいろ ある もの。 
その へんは 右の 写真 を 見て ね。 
ちなみに ク リアに かかる 時間 は 
早い 人で 3D 分。 だから リンクス 
へ 払う アクセス 料金が、 600 円、 
電話料 金が 3 分 10 円と して 100 




(' ぶ 



. -NWG 
夜 9 ^ sadist: 
闋催。 好評に 
1 M 続で 勝ち 

A 1 ク: 



とうとう リン 
クスの 会員 は 
ズ につぎ つき 
から、 全 
周 をした 人力 
ん だろう ？ 



ついに 始まつ 
組み合わせ マ 
他 (7 ^貝の/ 

いし、 -km 
味わえる、 ^ 
ナンバーワン 




ついての 辦は 



ネッ ト ワークの 内容に 
ト ワーク ゲーム • ァダ: 
リ ンクス の 入会 方法に 



■ ―. 



リンクスの M ファンの コーナ も クリーン。 お客様に 来て もら 
—は 『A1 クラブ』 に 引っ越して、 える とうれ ピ一。 では、 今月 も 
快適な 毎 曰。 花 墻には 花まで 咲 めいおう 星 通信の 部屋に 送られ 
いて （左の 小さい 写真 をよ く 見 て 来た メール （左の 文字ば かり 
て/)、 家の 中 も 掃除 をして いつ の 画面 写真） を 3 つ 紹介。 




, ついての 問い合わせ、 ネッ 
7° ター （NGA) の 購入 方法、 
. ついての 質問 は、 ハガキ か 
電話で 直接つ きのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 「リンクス 'MSX'FANj 係 
く 電話〉 075-21 卜 3441 




^ セフ ナ、 イト、、 
<ク ス 内の ィ ベン 卜 情報） 
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『蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジン ギ MSX 用 2 メガ ROM 版の 3 
ス カン』 に は、 MSX2 専用の 種類と これらに ジンギスカン 
ディスク 版と 4 メガ ROM 版、 専用の 巳 GM が 入った ミュ一 




ジック テープ (なんと ドル ヒ 
一 システムで 録音され ている） 
が 付いている 『蒼き 狼と 白き 
牝鹿 • ジンギスカン with サ 
ゥン ドウ エア』 という パージ 
ヨンの、 合計 6 夕 イブが ある。 
どれ も ゲーム 自体 は 同じな の 
で、 自分の 持って いる マシン 
にあわせて 選べる とい ラ わけ 
だ。 

発売中な の は、 いまのと こ 
ろ MSX2 専用 ディスク 版の 
サウンド ウェアの み。 サゥン 
ドウ エアの 付いて ない タイプ 
(その ふ' ん 価格が 安い） は、 6 
月 21 曰に は ソニー （開発 元は 
光栄) から 発売され る 予定 だ。 
MSX2 専用、 MSX 用の メ 
ガ ROM 版 は、 すこし 遅れて 
フ 月に 光 宋 から 発売され る予 



定。 なお、 メガ ROM 版で は 
テープ、 内蔵 S — RAM、 P 
AC の 3 つの 媒体に セーブで 
きる。 また、 ディスク 版で は、 
付属の デ イス クに 1 0 か 所セー 
ブが 可能に なって いる。 

左の 写真 は ジンギスカンの 
パッケージに 入って いる 資料 
をなら ベた もの。 古めかしい 
感じの 地図 をな がめ、 『秘史- 
蒼き 狼と 白き 牝鹿』 という 読 
み 物 を 読む。 その バックに サ 
ゥン ドウ エアの 音楽、 蒼き 狼 
と 白さ牝 鹿の テーマ や 騎馬の 
舞いが 流れて いる …… 。 とい 
う ふうに している プレイヤー 
の 姿が 目に 浮か '3〈。 じじつ、 
ゲーム を 始める まえに 気分 を 
高揚 させて おく もってこいの 
方法な の だ。 




赠歸鍵 身 

ジンギスカン では、 モン ゴ を 舞台に、 モンゴル 族の テム 

J レ鶼、 世界 編と ぃラ 2 つの シ ジン （ジンギスカンの 名前) が 
ナ リオが 用意され ている。 14 の 諸 部族 を 統一し、 その後 
モンゴル 編 …… モンゴル 平原 世界 編に 移行す る。 1 人プレ 



よ り 命お り マ^ミ こる 箬き狼 あり き。 I， 
その 妻な ^(^ありさ。 

•. ポ ジ 



大ぃな ^ 湖な 浚り マ^も。 



元朝 a 



世界 編に おける スター 卜闉 一覧 



世界 編に おける プレイヤー 
の スター 卜 国 は、 アジアの モ 
ンゴル 帝国、 ヨーロッパの ィ 
ン グランド、 地中海の ビザ ン 
ッ 帝国、 そして 曰出づ ると こ 

ろの 曰 本国の 4 つから 自由に 
選択す る。 

各国の 基本的な 状態に は あ 
まり 差がない。 ここ は、 ゲー 



厶に のめりこめる ように、 思 
い 入れ 優先で 国 を 選びたい。 

そラ、 「 三国志 J で 劉 備玄徳 を 

選 /3 《ときの ような 感じ。 大和 
魂が 呼んで いるから 曰 本国と 
か、 ジンギスカンの 悲願 を 達 
成させたい から モンゴル 帝国 
で プレイす ると か、 ノリの い 
い 理由 を 付ける のが コッ だ。 



世界 編 …… ユーラシア 大陸 を 

舞台に、 4 人までの 同時 プレ 
ィが でさる。 スター 卜 国 は 下 
の 写真の 4 か 国から 選択。 目 
標 はもち ろん 世界 (画面 上で 
は ユーラシア 大陸) の 征服 だ 
シナリオの 基本的な 設定 は 
f 信 長の 野望 《全 • 国 • 版》 j や 
「三国志」 と 似て いるが、 コマ 
ンド (命令) の 部分がず つと リ 
アルに なって いる。 まず、 本 
国で は 季節 ごとに 3 命令で さ、 
直轄地で は 1 回 だけ 命令で さ 
る。 離れた 国で は 指示が 伝わ 




りづ らくなる わけ だ。 そして、 
命令に よって 消 資する 力 (能 
力 値） がちが ろ 。戦争ば かりし 
ている とすぐ に 力尽きた りす 
るの だ。 世界 征服に は、 体力 
と 知力、 その 両方が 要求され 
るの だ。 




第 1 国 モンゴル 帝国 第 7 国 イングランド 第 11 国 ビザ ンッ 帝国 第 19 国 



曰 本国 



ジンギスカン 



リチャード 1 世 



ジ エフ リ 



ィサ キォス 



源 頼 朝 



麵娜鯽 



1205 年 冬、 ジンギスカンの 
物語 は 始まる。 はじめの 仕事 
は、 国王と 将軍 候補た ちの 能 
力 値の 設定 だ。 能力に は、 統 
率 力、 判断力、 企画 力な ど 5 つ 
の 項目が あり、 コマンド を 実 
行す る ごとに 特定の 能力が 消 
費され る。 能力が 低す ぎる と 
コマンドが 実行で さな < なつ 
てし まう ので、 できるだけ 高 
く してお かなければ ならない。 
コンピュータに まかせて 設定 
してち らラ ことち できる が、 
やはり 自分自身で 決める ベ さ 
だ。 

国王の 設定 をなる ベく 高く 




i 数値 を ねらえ 
する の は 当然と して、 将軍 候 
補に ついては、 彼らの 使い方 
を 決めて 性格 付け をして しま 
うの もい い。 戦争 専門なら 武 
力 だけ 突出した 将軍 候補 を、 
統治 専門なら ば 統率力の 高い 
将軍 候補に するとい つた 具合 



ぼ' 



人 を 割り当てる 



1 印 s 年 春。 最初の コマンド 
を 実行す る ことになる。 

他国の 動向 も 気になる が、 
まず は 内政に 力 を そそぎ、 戦 
争に 耐える だけの 国力 をつ け 
るの だ。 まず は 「割当」 コ マン 
ドで 住民 配分と 兵士 配分 を 行 
う。 住民 配分で は、 仕事 (町 造 
り、 城 造り、 食糧 作り、 特産 
品 作り） ごとに 何人ず つ 従事 
させる のか を 変える。 はじめ 
は 城 造り を 減らし、 町 造りに 
主眼 をお く。 経済力、 一- 
室 を はかる の だ。 



や tm や 

そして、 兵士 配分。 これ は 
きたるべき 戦争に 備えて 兵士 
を 配分す るち の だ。 兵士 は 本 

隊 から 第 3 部隊までの 10 部隊 
に 分けられ、 部隊の 内容 は騎 
馬隊、 歩 兵隊、 弓矢 隊の 3 種 
類に 分けられる。 



部隊の 
種類 





騎馬 あ 



歩 兵隊 ；' 

平均 的 強さの 部隊, 
伏兵と いう 特殊 攻 !》 
擎を 行える „ |> 

弓矢 隊 t 



油断大敵、 天変地異 

まったく 予測で さない 天変 地 雨 は南宗 など 南方の 国々 で； 
異が 起こる ことがある。 大寒 に 発生す る。 また、 疫病 は 

波、 暴風雨、 疫病の 3 種類 だ。 と 夏に ランダムに 広まる。 こ 
大寒 波 は 冬に モンゴル 帝国な れ だけ は 被害の 少ない こと を 
どの 北方の 国々 を 襲い、 暴風 神に 祈る しかない。 

大寒 波 暴風雨 




金 を 作る 



「割当」 がすんだ ジン ギスカ 
ンは、 金 を 作るべく 奔走し な 
はらない。 そんなと き 
コマンドが 「商人」 



ナれ ばなら 
こ 重宝な: 



の 売り 買い、 武器の 購入、 兵 
土の 雇用な どが でさ、 商品 数 

は 全部で 17 品目 用意され てい 
る。 取引 は そのと さの 相場に 
したがって 行われる。 

商人 は、 中国 商人、 ウイ グ 
ル 商人、 イスラム 商人の 3 種 
類が いるが、 つねに 3 種と も 



臓^ ず 



待機して いる わけで はなく、 
それぞれ 独自の 販売 ルー 卜 を 
持って いるた め、 その 時々 で 
扱う 商品 も 異なり 価格 もまち 
まちで ある。 

そこで、 国王 自身が 相場師 
となり 商人との 売り 買いの な 
かで、 利鞘 を 稼ぐ こと もで き 
る。 経済 感覚 も 重要な の だ。 



あ 

中国 商人 


る 曰の 相 J 

イスラム 商人 


笏 

圏 1 スル 商人 



















子 孫 を 作 る 




年 夏。 ジンギスカン は <| 

子孫 を 作る ため 「ォ ルド」 の コ"？ 
マンド を 実行す る。 ォ ルドと I 
は、 后と一 夜 をと もに し、 愛 4 
を 語り あう こと。 ォ ルドの 回 *t 
数が 蓄積され ると、 子孫 (子"！ 

供) が 生まれる。 i 
オル ドは むだな ように も 思 <f 
える が、 子供 をもう ける の は 1 k 
たいへん 重要な の だ。 子 i ' 
女の子の 場合、 「人事」 の 婚姻 j 
コマンド で 将軍 候補に 嫁がせ A れた オル ドを すると… 
れば、 婚姻 関係が でき、 そのお— 一—， 一 砷 
将軍 候補 は 絶対に 裏切らない。 
また、 男の子 は、 敵国に 戦争 
に 行って 国王 （ジンギスカン 
など) が 倒された とき、 王位 継 
承 者と して 国 を 継ぐ ため、 ゲ 
ー厶が 続けられ るの だ。 




訓練 をす る 



■ 梦ぁ 

1叩6 年 秋。 内政に 取り組ん ま n 
でいた ジンギスカン にち、 ち j 
よつ とした 安らぎが 訪れ、 「訓 j 
練 」 の コマンド を 実行す る。 <| 

訓練に は、 兵士、 将軍 候 ： 一 

自分、 非戦闘員 用の 4 種類； 
ある。 将軍 候補、 自分の 場 1 
は、 訓練す る 能力まで 指定す 省 
る。 また、 非戦闘員の 訓練 は j 
老人、 子供な ど 戦闘に 不向さ | 
な 住人 を 訓練して おき、 いざよ ： 
というと きに 「人事」 の 徴兵の 《 



訓練の 種類 & 




1207 年 春。 国内の 政策に ひ 
と 区切り をつ けた ジン ギスカ 
ンは、 いよいよ ユーラシア 大 
陸 統一の 悲願 を 達成す るた め 
に 立ち上がった。 戦争に 向け 
ての 準備 を 始めた の だ。 

といっても、 闇雲に 出陣し 
て、 返り討ちに あってし まう 
ょラな ゥッケ モノで はない。 
ジンギスカン は 「間諜」 のコ 
マンド を 使って 隣接 国に 情報 
活動 用の 間諜 (スパイ） を 送り 
こんだ。 

まえもって 情報 を 収集す る 
ための スパイ を 送り こんで お 
かないと、 「情報」 コマンドで 
他国の 状態、 統治者な ど を 調 
ベら れな いの だ。 1 度 送り こ 
んだ スパイ は、 潜入され た 国 
が 国内 捜査に よって スパイ を 
捕らえる まで、 いつでも 情報 



お 



&1 



を 送って くれる。 「間諜」 のコ 

マンドに は、 このほか にも 城 
防御 度と 経済力の 低下 を 目的 
とした 破壊 活動 や、 成功す る 
と 相手 国の 国王の 能力 値に 打 
擊を 与え 各 能力 値 を 半減 させ 
てし ま 5 暗殺、 他国の 間諜 を 
捕らえる 国内 捜査な どが ある 
ので、 状況 をよ く 判断して 実 
行す るよう にしたい。 



1207 年 夏。 他国の 状況 を 把 
握した ジンギスカン は、 はや 
る 気持ち をぐ つと 抑えて 戦略 
をた てること にした。 基本 戦 
略 はこう だ。 

® 隣接す る 敵国 を できるだけ 
少なく する 

© なるべく 荦ぃ 時期に、 食糧、 
金な どの 戦略 物資の 供給 国 を 
確立す る 

隣接す る 敵国 を 少なく する 
ために は、 戦争と 不戦 同盟の 
使い わけが 重要と なる。 不戦 
同盟 は 「外交」 の コマンドの 一 
種で、 同盟 締結から 5 年間お 
互いの 本国、 属国、 直轄地 を 
攻めない という もの だ。 はじ 
めのうち は、 有効に 使える。 




出 陣 





でな く、 機動力の 消耗 も 激し 擎を 仕掛けた。 そして、 数に 
いので、 極力 避けた の だ。 まさる ジンギスカンが 大切な 
本隊の みで 戦って いたた め、 緒戦の 勝利 を 飾る とともに、 
機動力の 少ない 歩 兵隊 や 弓矢 ジンギスカン 自身の 能力 値 も 
隊も 追いつき、 敵 本陣に 総攻 上昇す るので あった。 



情 報 
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1207 年 秋。 いよいよ 戦争 だ。 
不戦 同盟 を 活用して 隣接す る 
敢 国の ほとんど を 同盟国に し 
たので、 戦争 可能 敵国 を宣宗 
が 統治す る 2 国の 金に 絞る こ 
とがで きた。 内政の 充. 実のお 
かげで 金、 食糧 も 十分に なつ 
ている。 兵士の 数 は、 2 つの 国 
を 治める に はすこ し 少ない が、 
第 2 国 を 攻め落とせば 同盟 期 
間中に 攻め こんで く る 国 はな 
いので、 本国に は 守備隊て い 
どの 兵士し か 残さずに 敵国に 
攻め こむ の だ。 兵士の 配分 は 
前年度に 決めた とおり、 騎馬 
の 本隊、 歩兵の 第 1 部隊、 弓矢 
の 第 3 部隊の 総勢 14叩 人で 攻 
め こむ ことにな つた。 



1207 年 秋。 2 国の 金に 攻め 
こんだ。 必勝 を 期して ジン ギ 
ス カン 本人 も 出陣した。 将軍 
候補に 任せても よかった の だ 



が、 戦争に 耐えうる だけの 能 
力に 達して いないと 判断した 
ので ある。 攻める 側の 部隊 は、 
攻め こんだ 側の 国境線の つな 
がり 方に よって 特定の 場所に 
しか 布陣で さない。 1 国の モ 
ンゴル 帝国から 攻め こんだ ジ 
ンギス カン は、 移動に 不利な 
山に 囲まれた 盆地に 布陣す る 
ことにな つた。 

「情報 j により、 敵部隊の 情 
報 を 見る。 訓練 度 は 2. 5 倍 だつ 
たが 兵力 は 約 7 叩で、 自 軍の 半 
分 ほど。 よほどへ た をし ない 
限り 勝利 は 動かない。 

戦闘の 基本 は、 敵 本隊 をめ 
ざし 突撃す る こと だ。 ジン ギ 
ス カン は 基本に 忠実に、 機動 
力の ある 本隊 を 先行 させな が 
ら敵 本隊に むけ 進撃 を 続けた。 
敵に は 歩 兵隊がない ので、 伏 
兵に » われる 心配 もな く、 兵 
士の 損失な しに 機動力が 有効 
な 平地 を 走って いった。 森、 
山、 海、 砂漠な ど を 移動す る 
と、 兵士 数が 減少す るば かり 




弓矢 隊 にだけ 可能な 攻? 8 で、 3 
度に よって 攻拏 回数に j 
制限が あり、 命中 度 は 訓練 j 
度の 高 Ife によって 決まる。 ！ 

ザ T ザ W^Y"*""-*"**"^ 



} 歩 兵隊 だけが 持つ 攻孳 法. 1 
1 部隊 を "KJHEXHffi から ^ 
1 隠し 待ち伏せ を 行う。 訓練 I 

1 度に より 回数に 制限 あり。 i 

fe» ^'や， ザ ザ '《y>«y» ザ ザ ^» 
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1 講秋。 ついに ジン ギス 

カン は 第 2 国 金 を 手に入れた。 
ジンギスカン は、 敵国 王宣宗 
を 逃がし、 姫をォ ルドに 迎え、 
本国であった 第 1 国 を 血縁 関 
係の ある 将軍 候補、 カザルに 
まかせる ことにした。 




たとえ 敗れても'' 



世界 編で は、 国王が 寿命 や 
戦争で 死亡した 場合、 後継者 
を 立てて ゲーム を 続行す る こ 
とがで きる。 ただし、 本国が 
敵に 侵略され ている 場合 や 10 
才 以上の 男の子 供が いない 場 
合 は ゲームオーバー になって 
しま ラ。 



纖 ifeP「 



死に 方に も 4 通り 

多くの グラフィック ゃァニ らが 表示され る 地方に よつ 
ヨンが 用意され いる。 てち がう 絵柄になる の だ。 
芸が 細かい。 




外交 も いろいろ 



I r 
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ジンギスカンの もとに は、 
不戦 同盟 を 求める 国 や、 
属国になる ように 脅迫 
してく る 国な どからの 外 
交 使節が 訪れる。 こラぃ 
ラと さは 慎重に 対処す ベ 
き だ。 一歩 間違える と 致 
命 傷に なり かねない。 



m 赠〜 



1207 年 秋。 戦いが 終わり、 
ジンギスカン は 第 2 国 金と 第 
1 国 モンゴル 帝国の 2 か 国 を 
持つ ことが でさた。 そして、 
戦いの のち、 耶 律楚材 という 
立派な 将軍 候補 を 身内に した。 
ジンギスカン は そのまま 第 2 
国に とどまり、 本国であった 
モンゴル 帝国 を カザルに 任せ 
た。 カザル を 選んだ の は、 彼 
が 将軍 候補の なかで いちばん 
優秀だった のと、 なにより、 
彼と ジンギスカンの あいだに 
は 血縁 関係が あった からだ。 
血縁 関係の 将軍 候補 は 絶対に 
裏切らな いので、 重要な 拠点 
となる 国 は 血縁 関係 を 持つ 将 



軍 候補に 任せるべき なの だ。 
休む 間もなく 次の 戦いに 備 
えなければ ならない。 まだ ま 
だ 戦い は はじまつ たばかり だ。 
悲願の ユーラシア 大陸 統一に 
は あと 25 か 国 も 倒さなければ 
ならない。 これからの 当面の 
目標 は、 第 2 国 金 を 起点と し、 
第 18 国 高麗 を 破り、 第 W 国の 
曰 本国 を 占領す る こと だ。 こ 
の 2 か 国 を 占領で きれば、 隣 
接する 敵国の ない 高麗 を 生産 
供給 国に として 利用で きる か 
らだ。 

いったん 戦争に 勝つ と 戦う 
ことば かりに 執心して しまい 
がち だが、 国王で あると ぃラ 




意識 を 強く 持ち、 内乱な どの 
抑制、 自分 や 将軍 候補の 訓練、 
ォ ルドでの 子孫 作り、 兵士の 
補充な ど 内政 面での 政策 もす 
るよ ラで なければ 大成 はし な 



いだろう。 

臨機応変に、 いろいろな 問 
題に 対処で きる ようになった 
とき、 初めて 世界が 見えて く 
る。 きっと 見えて くる。 
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ご存知 ルバン 三世 アクション ゲ "^で MSX に 再 登場/ 



おな 




5 細 ンの 秘宝 を 手に入 嫌 



よじみ ル パン 三世が、 前 
作 1 " 力 リオス 卜 口の 城」 に 引き 
つづき 今回 も大 暴れ。 舞台 は 
街 や 遺跡。 敵と戦いながら ァ 




タと 得点 力ま 不 され 



ィ テム を 集めて いく 横ス クロ 
ールの アクション ゲーム だ。 
ル パン は、 謎の 美女 ロゼ ッ 

夕から バビロ ンの 黄金 伝 i 兑の 
鍵と なる 7 つの ロゼ ッ夕ス 卜 
ーンを 集める ように 頼まれた。 
美女の 頼みと あらば、 たとえ 
火の 中 水の 中/ とば かりに 
飛び出し たの だが 黄金のに お 
い を かぎつけた マフィアの マ 
ルチアーノ 一家が、 ロゼッタ 
ス卜 ーンの 横取り を ねらって 
ル パンの 妨害 を 始めた./ 



謎の 美女 ロゼッタ 



ッ タス トーン を 集める 




• 奇想天外な 秘密兵器。 ル パンの 武器 はなん とフ— セン ガムな のた 



ルバンの 武器と いえば ヮル る 。ガム は 4 種類。 いつでも 使 
サー P -3B が 有名 だけど、 今回 える 通常 弾と 敵 を 倒して 手に 
は 超 強力 フー セン ガム。 ふく 入れる 3 つの 特殊 弾が あって. 
らました フー センが 宙を 飛ん 特殊 弾 は 1 度に 5 つず っス卜 
で 敵をパ チン/ とやつつ け ック する ことができる。 





:2ッ プ 特別 大公 開/ 



藥- 歩まち がえ たら 地 8 行き。 ギャング '口 ポット シャドウ' コマ ント寶 



. 行 



ル パンに 襲い かかる 敵 キヤ だけ、 ル パン は 地獄 面に 落ち 

ラは 大きく 2 つに 分けられる。 てし まう。 ここに 来て しまつ 
ヒッ卜 マン を 始めと する 人間 たら、 一定 時間 火の玉と 闘 か 
の 敵と、 殺人 ロボ ッ卜 だ。 こ わない と 地上に 戻れない ばか 
の ロボ ッ卜 に^つかったり、 りか、 へ 夕 をす ると 反対に ダ 
谷底 や 水の 中に 転落した 場合 メージ を 受けて 死んで しまう c 
| やはり 地獄と いう だけ あ 
つて、 攻撃 も 地上と は大 
墜ぃ。 パパンが パン/ 
| と やられち やう ルバンな 
のです。 




二 戻れない ので ある 





© —定の を して O 地の 底から 出て き た り 0 ルノ くンの 頭め がけて 降 

る.， 通常 弾 1 発で はダメ する。 触る と 地獄 行き 下す る-' やはり 地獄 行き 



71^ 磯め て糾 ン ト稼 まも S3/b 次元 • 五 1鬥' 不二 子 fef 壩 



アイテム を 取る と、 得点が 
アップす るの はもち ろんだ け 

L : 、」 



ス タイムの 長さ を 決める 



ど、 10000 点 ごとの ボーナス 面 

でさら に 稼げる。 しかも、 こ 
こで おまちかねの ル パンの 大 
親友 （7) 石 川五ェ 門と 次元 大 
^場す る。 それぞれ 自慢 

钊と 44 マグナムで、 敵 
を 倒して 得点 アップ だ。 

もう ひとりの おなじみ メン 
バー、 峰 不二 子 はお 宝 をスリ 
取る おじ やま キャラで 登場。 



ひが 登場す 
0 斬 鉄 剣と 




r\vih<i 


コイン 




ポ イン 卜 


3Q0P 




ジ ルコン 


クィーンの 冠 


キングの 冠 


1500P 


2500P 


3Q00P 
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み 



ージ 1 は 大きく 2 つの 場面に 分かれて いる。 前半 はどう やら 二 
ヨークの 裏 街と いった 雰囲気。 スター 卜 直後に 現れる の は 動き 



の 速い 八 イド だ。 後半 は どこかの 劇場の よう だ。 しっこい コ一， 
マッス ルを 倒した その 先に 1 枚 目の ロゼッタ ス[ ンが ある。 



攀纖震 霧疆霧響霧《6 攀霸嘛 攀攀 ■■■■■■■■■■fiaani 攀攀 ■■■«■■■■■■■•■■■•■■■«■•■■■■■■■• 攀—' - 

b=M— ^i i n = ま 鬥1| 




ゆかし 、な ァ メコミ 調の モノ 卜 一 ン@面 がシ フィせ 



本格的な ミステリー にあつ 
て、 ゲーム 画面が ユニークで 
あるの ち この ゲームの おいし 
いところ だ。 たとえば、 グラ 
フィックが アメリカン • コミ 
ック （略して ァメ • コミ） 調と 
なって いる 点 だ。 主人公の 私 
立 探偵 を 見る と、 鼻が ミヨー 
にで かくて、 思わず 笑いが こ 
みあげて きそ ラ。 また、 コ S 
カルな キャラクタの ほか、 ゲ 



ー厶 中の メ ッ セージと は 別に 
絵の 中 に ふきだしが 出て き た 

りして 楽し さ 100 倍 だ。 

そして、 画面 全体が モノ 卜 
ーン （白黒） である こと も、 こ 
の ゲーム を ひきたた せ、 シリ 
ァスな 場面 をい つそう 重々 
しくして くれる。 事件 を搜査 
していく ラ ちに、 モノ 卜一 ン 
の シブサ を 感じる ようになつ 
てく るの だ。 

...IMG 




搜査 中ち 見やす い アイテム 画面 



画面 右上に は、 いつでも 目 
分の 持ち物が すべて 表示され 
ていて、 すぐに 確認す る こと 
がで きる。 搜査の 途中で、 わ 
ざ わざ 画面 を 切り換え たりし 
なぐて すむ ので 便利 だ。 

まだ、 出て ぐる アイ テ乙ゃ 



酒な どの 名前ち こって いて、 
いかにも 八 一 ドボイ ルド。 興 
味が あつだら 調べて みるの も 
おちし ろい かちね。 



壽 
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ニューヨーク を 舞台に した 

この AVG、 最近 多い コマ ン 
ド 選択 方式で はなく、 文字 入 
力 方式 を 採用して いる 点が 特 
徴的 だ。 英語 - 
な 文字 • 3 つの 混じり 文が 使 
え、 キミの 推理が いっそう： 
求され て くるわけ だ。 

ある 曰、 私立探偵 である 私 
の もとに、 ペイ • ショァ に 住 
む 未亡人から 電話が かかって 
さた。 用件 は 盗まれた 宝石 を 
取り もどして ほしいと いう 仕 
事の 依頼だった。 「一週間 前の 
晩、 金庫から 宝石 3 つと 現金 
1 万 5 千 ドルが 盗まれました。 



ロス. マクドナルド 



cs$ 件の g 、王で ある S 

才の 大金 持ちの *t 人 



/ネ マクガイア 



mrztMxm/ 指 綸寧半 に 謎が 深ま 5 



指輪に ついて 何の 手がかり 
も 得られない まま オフィスに 
ち どると、 ミス • マクガイア 
から 再び 電話が 入った。 サゥ 

ス • ブロンク ス 37 丁目の ァパ 
一 卜で 殺人事件が 発生し、 被 
害 者の 手に は 盗まれた 宝石が 
1 つ 握り しめられ ていたと い 
うこと を 聞き、 私 は 殺人 現場 
に 直行した。 

この あたりから 捜査す る 場 
所 も 増えて くるので、 とに か 
く、 いろいろな 人に 聞 さ こみ 
をし、 調査 もこと 細かに やつ 
てお こう。 進めて いくと、 途中 
で 搜査が いさづ まる ことがあ 
る。 そのと き は、 コマンド を 
試行錯誤しながら 打ち こむ こ 
と。 たとえば、 ミセ ルゃ キク 
だけ じ や だめで、 ナクルと 話 
して くれる 場合 も ある。 でち 
なぐる の は ほどほどに。 




'—アバ、 



O 現場 はァ ハートの 
203 号 t 死亡 推定 時刻 
は 22 日 の 午後 1 0 時 か ら 1 2 時の 間 し 、 ろ 
ろ 調べる 要が あるよう だ 




卜 内 




、'ジ はふむ わ、 入ン なお じさん I ： 会う わで 大わら わ 



ニューヨーク は 人種の るつ 
ぼ、 じつに さまざまな 人達が 
この 街に 住んで いるの だ。 私 
立 探偵と ぃラ 仕事 上、 たえず 
ニューヨーカー たちと 接しな 
ければ ならない ので、 いろい 
ろな 人達に 出会う。 白人 や 黒 
人、 老人 や 若者、 はて はくる 
つた 男 ゃォカ マまで。 彼ら は 
私の 味方に もな り、 敵に もな 
る 大事な 存在。 

ib^i^n 倫 



私立探偵 という 稼業 もらく 
ではない。 聞き こみ 中、 あや 
まって 女性の 部屋 をの ぞいて 
追い出される こ ともあれば、 
一般 市民 をな ぐって しまいお 
纏ち ようだいに なること も あ 
る。 人間 は 失敗が つきもの。 
失敗 を かさねて 事件 は 解決す 
るの だ。 たびかさなる 困難 を 
のりこえ 犯人 を 逮捕して くれ 
たまえ。 では 成功 を 祈る。 



, ^ 個性 豊かな ニューヨーカー ちち ガ 



ぺタな こと は お ない 







B 1 ^— — 「 



上の バ 一は 8 方 
向に 動く。 2 人プ 
レイのと きの スタ 
—ト時 は プレイヤ 
一 2 力 难 作。 

下の バー 

下の バー は 左右 
に 動いて フォロー 
する。 2 人 プレイ 
の スタート 時はプ 
レイヤー I 力 难作。 



残りの 球 数が 表示され る。 
始めの 球 数 は 5 つで、 ダイヤ 
マークの 取り 方で I UP する。 

' LEVEL 

i 見 在の レベル を 表示。 ゲーム 
の ステージ 力 5 "定の 場所まで 進 
むと レベルが 上がる。 最高 31。 



ェク スト ラポール を 得る に は 
ダイ ャのブ 口 ッ ク を 重複な し で 
る。 その 取った 色 を «*。 

I SCORE 

ここに は 得点 カ^: されて いる。 

得点 1000 点 ごとに プレイヤ一 の 前 

後が 入れ替わる のて—; i 意 しょう。 



今までの ブロック くずし 
は 跳ね返って 来た 球 を まち 
うけてい たが、 この ブレイ 
カー はより 攻撃的 だ。 下の 
バー は 従来 同様 左右に 移動 
する だけ だが、 上の バー は 
縦横 斜めに 自由に 動 さ 回れ 
る。 1 人で も 十分お もしろ 
いが、 上下 を 1 人ず つが 受 
け 持つ 2 人 プレイが 最高に 
F ° スリリング だ。 

ゲーム 中 >< が 出たら 要 注 
意。 これに 当たる と 突然 バー 
の 長さが 変わって しま ラの だ。 




OI 人で プレイす る 場合、 上下の 
バー は 同時に « ^動す るの だ。 バ 
一の 色 も I 色 だけになる 



最大の 特徴 は スクロール。 
ブロック をく ずして 球が 上に 
進めば スクロール していく。 



卜ジ ツキ一 な ステ一 

ジが キミ を 悩ます Z 





； ステージが 進行して 行ぐ ， 
と フロックの 配 璽 や 通路の 

I 形状 かだん だんとむ すかし 
ぐ、 卜 1 」 ツキ 一にな つて ゆ 
ぐ。 油断して ると たちまち 
ゲー^オーバー だ。 
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これが 美しく もむ ぎ かしし 0 レイカ— の 画面；^ 



pr 200 点 獲得 

MJ の チャンス 



MT 高 得点の 大 

m チャンス 



ワープした 
球の 出口 






ブロック を 二 わす ポール は 赤 
と 黄の ストライプ カ雙 しい。 
打ち返し 方に よって スピード 
や コース 力 微少に 変化す る。 






' ふつ ラの フロック は 




ーヽ 



もっとも 多く 登場す るの が こ 
れだ。 赤 '青' 黄 '綠 などの 
カラフルな ハ' リエ 一シ ヨンが 
ある。 ひとつ 10 ポイント。 



( • 印の プロ 



「参」 の 付いた ブロック は ひと 

つで 200 ポイントの 得, も た 
だし、 取りに くい 場所に 配置 
されて いる ことが 多い。 

- プ ゾーン (出 □) は 



ワープ ゾーンに 入った ポール 
がふた たび 現れる のが ここ。 
ステージ を 進行 させ レベル を 
上げる ため^！ 利用したい。 



4 色の ダイヤ マークの ブロッ 



( >< 印の フ ^ 



「く」 マークの ブロック を 取る 
と、 バ一 の 長さ 力し 定時 間 長 
くな り、 「>」 を 取る と 一定 時 
間 短くなる。 短い とき はかな 
りきび しい。 ブロック ひとつ 




これ を 取る と 上の パーが 消え 

てし まう。 2 人 プレイの とき 
に は コンビネーション プレイ 
1 がで きないと かなりつ らい。 ^ 

^ 矢印の フロック は 



8 方向の 矢印 "(寸 きの ブロック 
に 当たる と、 球の は その 
方向に やや ずれて 跳ね返 リ 加 



数字 入りの フロ ックは 1 



数字の ついた ブロック は 数字 
の 10( きが ポイント。 かたまつ 
て 配置され ている ことが 多く 
一気に 高 得点 を 上げられる。 



I) は ） 



ここに 入った 球 は 次の ワープ 
ゾーン （出口） まで、 途中 を 一 
気に 飛び越せる。 こ 二 を 利用 
しなければ ク リアす るの が不 
可能な 場面 も あるの だ。 うま 
く 入口に 入れる の は 大変 だ。 
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エレべ —タ I で 

行ったり来たり 
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きつ C ほして、 IS つて、 

れを 討って' ••••• 楽 じ やな L 、なお。 



«^ 、に 



牛 太郎の 翁ぬ の 試練 ^ヨ^ 《フィ 

のネ S 孚。 これで も RPGZ 




'ところ 行って みると 早く も o 酒ぐ せの 悪い 後 鬼に 捕まつ' 
• 発 I 立ち聞きし ちゃった は 悪 its 闘。 う え〜 ん / 



美少女 さち の^ 会 L 、。 

牛 太郎の 蓬 命が: 袞外な 方^ T 、- • 



PGf 『抜 想 伝説』^ &笑 番外 編. ノ 
圈 からの 訪問者/ 




本 編 「抜 忍 伝説 _! で、 邪鬼 丸 
が 退治した 妖怪 • 牛 面。 その 
こどもの 牛太郎 が、 番外 編の 
主人公な の だ。 彼 は 両親の 仇 
を 討った めに、 につく き 邪鬼 
丸の 後 を 追ラ。 ところが、 ま 
じめ にやって いるつ もりで も. 



牛 太郎の 行動 
は どこか コミ 
カル だ。 
なと ころが 本 
編と ひとあじ 
違ラ 「番外 編 J °^ 
なの だ。 




の ひと りた 



情報 を 得る ためと はいえ、 
ョッパ ライの ために 苦労して 
お 酒 を 買 ラのも 牛 太郎の 運命 
なら、 地道に 山野 を かけめぐ 
るの も 彼の 運命。 気 をと りな 
おして、 きっちり 情報 を 集め、 
邪鬼 丸 を 追い かける。 



追い かければ 当然お なか も 減 
るし、 出会う 敵の 人間 はもの 
すごく 陰険 （こういう ャッに 
は 必殺 ヮ ザの シッポ 厶チを 使 
うに かぎる） だし、 なんて 世の 
中 はきび しいの だ。 頼り は 仲 
S の 妖怪 だけなん だぜ。 




RPG といえば、 情報 集め 
が 鉄則。 で、 本 編で も 登場し 

前 鬼、 後 鬼のと こへ まず 行 
く。 すると、 飲んだくれの 後 
鬼に 邪鬼 丸の 居所 を 教える 代 
わりに 酒 を 30 本 持って来いと 



脅迫され る。 これが キ ツイ。 
本 編 同様に 食べ物 を 拾い集め 
てお 金に 換え (なかなか 買つ 
て くれない）、 お 酒 を 買う。 そ 
の 繰り返し なの だ。 ョッ パラ 
ィ つてなん て わがまま なの。 



純情な 牛 太郎の 苦しい ばか 
りの 人生に ち、 光が 射す とぎ 
だって ある。 目の 不自由な 美 < 
少女 さちとの めぐりあい は、 
牛太郎 のつ らい 曰々 を 一時で 
も 忘れさせて くれた。 彼女と 
の 出会いで、 この 後の 牛太郎 
の 運命が 意外な 方向へ …… 。 






B 月 24B 轚 




8 つの ソリ テアが ぎつ 



ソリ テアと は 卜^^の 一 

人 遊びの こと。 場に 並んだ 力 
ードを 決められた 順番に 取つ 
たり 並べたり して、 それぞれ 釋 
の 完成 形 を 目指す ゲーム だ。 ^ 

この ソフ 卜に は、 8 種類の ソ 
リ テアが 入って いて、 個別に 
遊ぶ こと も、 全 種類 をと おし 




て 遊, 3; こと もで きる。 また 練 
習 用 モードち あって、 
びの カードで 納得の いくまで 
プレイで きる の だ。 カート 
絵柄 はきれ いなうえ 10« 
豊富で 選択 もで きる。 マウス 
や ジョイ パッドな どに も 対応 
していて 操作 性 も 最高 だ。 



0 中央 下の^ 4 し はせ 9 、 それよ 

り I つ 上 か 下の 数の カー ドを取 
れ ばいい,—, _ゥ ばパ.'__ • ■ - _ 



CORNERS 



^ B 畺 



o 隐れ てない カードの うち、 1 

が 13 になる 組み合わせの 2 枚の 
カード （K は I 枚） を 取って いく 

m 



O 4 スミは 同じ マークて 1 旨 定の数 
から 1 ずつ 上に、 ほか は マーク を 
問わず I ずつ 下に 置き 山 をな く す 




o 山 か 下段の 手前の カー 
段に マーク ごとに A (エース） か 
ら 順に 並べて すべて 重なれば 終了 



O 中央 下の しょ り I 上 か 下の 力 
一 ドを 場の いちばん 手前から 取つ 
て 場の カー ドを なくす 





OA〜4 が 並んだ 力' 
数 < 直 を 足し た で 列 を 作る ゲ- 
たとえば 2 の 次 は 





IKE A 






1 匿 s 


匿 画 1 




o 二れ も キャン フィー 

違う 点 は 左上の 山から I 枚ず つめ 
くり、 山 はめく りきったら おわり 



この ソフ 卜に は、 はじめて 
ソ I リ テアで 遊ぶ 人の^め に、 

入門 用ゲー 乙が 3 種類 入って 
いる。 ここで、 カードの 動か 
し 方な どの 基本的な 操作 を し 
つかり 覚えよう。 





15 曰/ 紫 醜 罹 (サジ U) 




ゾ イド 

東芝 EMI(R)5.800 円 

蜂 5 月 号 〈FAN NEWS〉104 ページで 紹介 

セィ レーン 

マイクロ キャビン （D)7.80(] 円 

一月 号く FAN NEWS〉94~95 ページで 紹介 



株 日本 テ レネ ッ卜 （D)6.800 円 

r(FAN NEWS〉105 ページで 紹介 

20 曰 Z ジプシー 

チャンピオン ソフ卜 販売 （D)8.00(] 円 

®S 愛、 結婚 運な ど 
を、 雖ゃ 血液型、 
名前 や トランプで 占 
う ソフト。 ちなみに 



ブレイン 'グレイ （D)3.000 円 •• 




• 外 編 は 本 編の '抜 忍 伝説.- を 
うこと がで きませ， 



NEWS 门 09 ページで 紹介 
購入した 人し か 買 



^曰 Z K 談 源平 争乱 記' いろはに ほへ と 

—全 流通 （D)6.8(]0 円 ― 

" M^^Hv^ifl O タケシ は 高校 i j 

■'" お ： 




歴史 を 変えよう とす 
る t +4 衣の 女性 
も 登場す る、 ちょつ 

とム フフの AVG. 



28 曰 Z 制 翻 



日本 物産 (D)6.80(] 円 

峰6 月 号く FAN NEWS〉106 ページで 紹介 

28 曰 Z ファ ミクル *バ ロディック 

BJT S (R)B.B00P3 蜂 5^ 号 〈FAN NEWS) 

105 ページ、 今月 号 〈ゲーム 十字軍〉 お〜 31 ページで 紹介 



28 日/パロ ティ ウス 

コ ナミ （FO5.800 円 …一 



• 3 月 号 〈緊 

TACK) 12 
1 軍〉 30~31 ページで 紹介 



I 月 号 〈FAN ATTACK) 
し 十字 i 



~18 ページ、 6 月 号 〈ゲーム- 

28 曰/ 第 4 の ュニッ 卜 

デ一 夕 ウェス 卜 （13)6.8[10 円 

…… 蜂 5 月 号く COMING'SOON〉114 ページで 紹介 



10 曰 



I NEWS〉107 ページで 紹介 



麻雀 狂 時代 SPECIAL 

マイクロ ネット （D) 6.800 円 

#6 月 号 （FAN N 

z ミスティー 

チャンピオン ソフ卜 販売 （D)6.800 円 

Ftxsru は junko. ある 曰ク 
^ ラス メートの みゆき 
力 マ^ 中に 突然 記 
I 憶 喪失に なって しま 
。 親友の 記憶 を 
| 取り戻す ために、 調 
s に のりだし たの だ 



隱,； ,i 




14 曰/ 殺人 俱楽 部※ 

マイクロ キャビン （R)7.800 円 

#5 月 号 〈FAN NEWS〉96~97 ページで 紹介 

14 曰 Z ザ • マン • アイ 'ラブ 

シン キング ラビ ッ卜 （D)7,800 円 

…… 峰 今月 号 〈FAN NEWS〉102~103 ページで 紹介 

14 日 Z 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン 

光栄 （D+ 音楽 テープ 门 巳 300 円 

峰 今月 号く FAN NEWS〉94~99 ページで 紹介 



S 外 追加 情雜 



先月の 情報に 以下の もれが ありました。 ごめんなさい。 

3 月 21 曰 MSX 英和辞典 八 イス コア メディア ワーク (R)8,800 円 
4 月】 1 日 大戦 略 マップ 集※ マイクロ キャビン (D)3,000 円 



K 中 儺亮中 It 売 



-の ご協力で まとめき 




^ ^ 、， つ 知る 人ぞ 知る 『王家の 谷』 の罾罾 

カ^き i ヨ^ 

SS^i^ !«ぉ ユも^ 1 



王家の 谷 エル ギーザの 封印 



画コ ナミ 画003- 264- 5678画7 月 25 日 発売 予定 
あの 王家の 谷が ぐんと グレードアップ 

古代 ピラミッド は、 移民 だ 屋は各 ピラミッドに 10 室 あり、 
つた 古代 ェジプ 卜の 王 達の 魂 1 室の 画面 数 は 1 ~9 画面と 
を、 故郷で ある 謎の 惑星 レム さまざま だ。 各室で は、 回転 
ールへ 移送す る 装置だった。 扉、 一方通行 扉、 シャツ 夕 一、 
代々 ェジプ 卜に 魅せられ、 ピ 消える フロア や 八 シゴ、 移動 
ラ ミツ ドを 調査して いた 「ビ 石な ど いろいろな しかけが キ 
ック 13 世」 は、 惑星 レ ムールの ミを 待ち受け ている。 ジ ヤン 
中枢 ピラミッド を 調査し に 1 プゃ ナイフ、 ツル 八シ などの 
人で 向かった。 アイテムで 切りぬ けろ/ 

ゲーム は、 全部で 6 つ ある ピラミッドの 奥深く にある 
ピラミッドの 内部の 部屋で キ 最終 ステージに 行き、 中枢 部 
一 を 手に入れ、 1 室ず つ 封印 の 機能 をス 卜ップ させる こと 
扉をク リアして いくの だ。 部 が 最終目的 だ。 



媒 体 
対応 機種 


~ T6K 


媒 体 
対応 機種 
VRAM 


専用 
1P8K 


価 格 


未定 


価 格 


未定 
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アクション 
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アクション 
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ァカ ゴン = ^ji 

國ゥ インキ 一ソフト 顬《105-388-8177國6 月下 旬 発売 予定 |f .^t 6.800円 1 
キャラが 楽しい ス卜ラ テジー アクション I ヤン ル I アクション 1 

im 

o 敵の や ら れた 姿が お もしろ い 



5 




|；1；；；！；！：；；；；！；；；！^^^ 









囲碁 倶楽部 



國ソニ 一 画03-448- 331 1 酾6 月 2 旧 発売 予定 
知らない 人と も 通信で 遊べる 本格 囲碁/ 

MSX のソフ 卜と して は 信 
じがたい 3 万円と いう 価格で、 
しかも 2DD の ディスク 3 枚 



人気の キャラクタ 「アカン 
ベ ドラゴン」 とその 仲間が 活 
躍す る ゲーム だ。 ス卜 ラテジ 
ック シーンで アカンべ ドラゴ 
ンと 仲間 5 匹 を 動かして ゲ 一 
厶を 進めて、 敵と, 3; つかる と 
画面が 切り 換わって ァ クシ ョ 
ン シーンになる。 ここで 敵と 
戦って、 最終的に 敵の ボス を 
倒せば 面ク リア だ。 アカンべ 
が やられたら ゲーム 終了。 チ 
ー厶 ワークよ く 戦お ラ。 

全 5 面で 登場す る 敵の 数 は 
40〜50 種類。 アクション シー 
ンの 背景 は ス卜ラ テジッ クシ 
ーンの 地形に 左右され、 各面 
4 パターン ずつ、 全 20 パター 
ン ある。 松 下から 発売 予定の 
FM パックに 対応して いて 巳 
GM が FM 音源で 聞け る。 



組みと いう 主として 通信 用の 
大型 囲碁 ソフ 卜の 登場 だ。 

モデムがない とその 機能 を 
十分に は 活用で きないが、 目 
玉の 機能 は 通信で 遊ぶ 対局。 
これで 遠くの 知人と も パソコ 



ンを 通して 囲碁が 楽しめる。 
また、 中断 • 再開す るこ とも 
可能で、 対局 中に エラーな ど 
で 接続が 切れたり、 相手の 電 
源が 切れたり しても、 続きが 
簡単に できる。 また、 B 月より 
開始の アイ システムの 囲碁 ネ 
ッ卜 ワーク （名称 GO- NE 
T) に 入会 すれば、 




Iffi 格し 3 画 0 円 | 
f ジャンル [ 囲 »1 

碁の 対局 はもち ろん、 ゲーム 
や ショッピング サービス など、 
ホビー を 中心とした ネ ッ卜ヮ 
ーク サービス も 受ける ことが 
できる の だ。 将来 的に はファ 
ミコン や、 P098 などの 本 
格 16 ビッ卜 パソコン も サポ一 
卜する 予定との こと。 囲碁の 
で MSX パソコンの わく 




： 知らない 人と も 
できる なんて 画期的./ 
が 広がる ぞ。 

そのほか ゲーム 自体に は、 
星、 小目、 目 外しな ど 約 ほ 0 題 
の 定石が マスター できる 定石 
機能 や、 合計 1 0G 題の 詰 碁で 石 
の 形 を 身に つけ、 棋カ アップ 
を はかれる 詰 碁、 80 局の 古典 
名 局 を 見て 実戦 感筧を 養う 名 
19 路の 碁盤に 
5 自由 対局 や、 棋譜の 登録 
や 再現な ど、 機能 は 
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殺意の 接吻く ちづけ） 

アナ ザ一 ス卜一 リ一 ォブ マン 八ッ タン レクイエム 

another story of MANHATTAN REQUIEM 
醒 リバ一 ヒル ソフト 國《0日2- 77 ト 0328園6 月下 旬 発売 予定 

MSX 版 は 単体で も 楽しめる 親切 ソフ卜 



I 対応 機種 I 

VRAM 

！価 格 

[ジャンル] 



:80 。円' 

avg' 



他 機種で はすで に 発売され 
ている、 あの r マン 八 ッ夕ン 
レクイエム J の アナ ザ一 ス卜 

リー、 『殺意の 接吻』 が MS X 
2 でも 発売 だ。 しかも MSX 
版に 限り、 『マン 八ッ夕 ン〜』 



がなくても プレイで き、 捜査 
手帳な ども 同様に 付いている 
という 親切 ソフ卜 だ。 

当然、 主人公 は J. 已. 八 
口 ルド。 彼が 親友 ジャド やそ 
の娘ジ エー ン などと. 



シール ズ という 女の 殺人事件 
の 搜査を するとい うと ころ ま 
では 『マツ 八ッ夕 ン〜』 と 同 
じ。 そのほかの キャラクタた 
ちゃ 背景 は、 名前 や 役柄 をす 



5 件に ついて 聞ぐ. 

. 滑 につ'' /'て 邇く 

Ute を itr る 





ゲーム は コマンド 選択 方式 
だが、 > "マン 八ッ タン〜 」 のよ 
うに、 すべての コマンド を 実 
行して いけば いいので はなく、 
途中 に 推理 し なければ な ら な 
い 部分が あって、 そこで まち 
がえ ると 先へ は 進めない とい 
うように やや 難しい。 



ゥに 表示され る-. これ は 口紅 



スペースシャトル 



議ポ ニー キヤ 二 オン 

■5 月 21 日 発売 予定 



宇宙 を 飛ぶ シミュレーション 



11" 格 | " 4.90 0 円 
| ジャンル 1 — シミュレーション j 



スペース シャ卜 ルのシ ミュレ一 シ 
ヨン ゲーム だ。 モード は、 自動 フラ 
ィ卜 （練習 用 モード、 危険な とき は 
地上から 制御され ミス を 補正して く 
れ る）、 シ ミュレ一 夕一 (操縦の 大半 
を 自分で 制御す る モード）、 STS 
10K 作戦 モード、 すべて 自分で 操縦 



キミの 任務 は、 シャ卜 ルを発 違 
せ、 地上 210 マイルに 正規の 軌道 を 作 
り、 極秘の 科学 衛星 を 発射す る こと。 
あと は、 他の 衛星と ドッキングして 
燃料 を 補給し、 再突入の ために シャ 
卜ルを 旋回 させ 基地に 着陸 すれば O 
K、 という 具合 だ。 任務 を 成功 させ 
るの は 至難の ヮザ だ。 




すでに 他 機種で 出て いるもの 
の 移植 版。 怪獣と 戦う シ ミュレ 
一 ジョン ゲーム だ。 キミ は 指揮 
官 となって 丁 DF 軍 を 操作し、 
ドクター スルー 軍の 怪獣 を 全滅 
させれば 勝利 だ。 はじめに ュニ 
ッ卜を 配置して ゲーム スター 卜 C 
ュニッ 卜に は 戦闘機から 卜 レー 
ラーまで あって、 これらの ュニ 
ッ 卜の 配置が 勝利の さめ 手。 怪 
獣の 手から 街 を 守れ/ 




■ デ I 夕ゥ ェ ス卜 ■ 8 n-6-fyc08-123cn-_117 月 8 曰 発売 予定 



怪獣映画 をシ ミュレ I シ ヨンで 遊ぶ ^ 



ゲームち 八 ードも 本ち MSX に関する 新作の 予定表です。 



園ソフ 



0 黼作 H 亮 9 定表 



•* 媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です 0 
*)/ メーカー 名/予定 価格 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名 Z 予定 価格 



'、ウス） は、 内容 変更 等の ため 2DD ディスク 2 枚 組で 6 月下 旬に 発売が 延び ま し 



8 
月 



★ センサ一 キ ッド （ R ) / ソニー /6.800 円 
MSX • FAN8 月 号 （本）/ 徳間 書店 ノ 390 円 

★ TDF 怪獣 大戦 争 (□) /データ ウェス 卜ノ 6.B00 円 
★ ディスク ステーション （□)/ コンパイル 円 

★ 美しき 獲物た ち PART4(D)Z グレイ 卜 ソフ卜 /4.000 円 
★ アル ギ一ス の 翼 （□)/ ェ画堂 スタジオ /7.800 円 
★ スタ一 シップ ランデブー (□)/ ス キャップ トラス 卜 /7.800 円 
★ プロ ック ターミネータ一 （□) / ドッ 卜 企画 /5.800 円 
責ル パン 三世 バビロンの 黄金 伝説 (R)/ 東宝 /7,800 円 
★ 雑学 オリンピック PART H (仮称） （D)Z 八 一ド/ U800 円 

★ 3 トゥーン (□)/ ザイン ソフ卜 /7.800 円 
★ 八 イデ ッ ガー （□)/ ザイン ソフ卜 /7.800 円 
女ィ 一ス H (□) /日本 フ アル コム /7.800 円 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R)/ 光宋 /9.800 円 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン (R: 音楽 テープつ き)/ 光宋 /に 300 円 
★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R)/ 光栄/ g.800 円 
★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン (R: 音楽 テープつ き)/ 光宋 /に 300 円 
★ クリムゾン （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /6.800 円 
★ クリムゾン （R) ノス キャップ 卜 ラス 卜 /7.200 円 
★ 写真館 m (□) ノ八一 ド/ 6.800 円 

FM パック （R) / パナ アミ ュ一 ズメ ン卜 プロ タク ショ ン /7 BOOR 
★ ブレイ カー （□)/ ホッ卜 • ビィ /価格 未定 
★ スター ヴァー ジン （A)/ ポニ一 キヤ 二 オン / 5 . 800 円 
★ ボール プレイザー (□)/ ボニー キヤ 二 オン 円 
★ 亜 空戦 記 グリフォン （R)/ マイクロ キャビン /6.B00 円 
★ アレス タ （F1)/ コンパイル/ U800 円 
★ 日本語 MSX-DOS2(R + D)/ アスキー /34.800 円 
★ 王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コ ナミ/価格 未定 

王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コ ナミ/価格 未定 



MSX ■ FAN9 月 号 （本）/ 瑭間霾 店/ 360 円 
★ 第 4 の ュニ ッ卜 2 (□) /データ ウェス 卜 /7.600 円 
★I グ ザイル (D)/ ㈱日本 テレ ネット /7.B0O 円 
★ クイン プル （R)/BI"P/5.800 円 

★JIS 囲碁 学校 入門 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7.80[] 円 




★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム Z9.800 円 
女ザ' リタ一 ンォブ イシ ター (R) /ナム コ /6.800 円 



サイ キック ゥォ一 （R)/ アスキー ZB.800 円 
★ アーク ティ ック （□) /ァ 一卜 ディ ンク /5.800 円 
★ ブレイ クシ ョッ卜 （R) ノコ ナミ ノ 5.B(M 円 
★ ガル フォース 怒灘の カオス （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ ガル フォース 虹の 彼方に （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

★ セーラー服 美少女 図鑑 （□) / フェア リー テール /3.800 円 

★ 殺しの ドレス （□)/ フェアリーテール /6.800 円 

★ め そん 一刻 完結 篇 (□)/ マイクロ キャビン /7.800 円 

★ アル ギ一 スの翼 （R)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
★ 白夜 物語 （□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 

ざ ゆわん ふら あ 自己中心 派 （R)/ ゲーム アーツ/価格 未定 
★ ざ ゆわん, 3; らぁ 自己中心 派 （R)Z ゲーム アーツ/価格 未定 
★ 原 宿 アフター ダーク （□) / ェ画 堂スタ ジォ /価格 未定 
責ァ クロ ジ エツ 卜 （R) /システム ソフ 卜/価格 未定 
★ ドーム （□)/ システム サ コム/価格 未定 
★ シャ ティ （□) /システム サ コム/価格 未定 
★ ベ 卜 ナム 1968(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
女悶 々モンスター （R)/ タイ 卜 一/価格 未定 

★ ワンダー ボーイ I モンスター ランド （R)/ 曰 本 デクス 夕/価格 未定 

女ク レイジ一 クライマー （R)/ 曰 本物 産ノ 価格 未定 

★ I メラ ルド ドラゴン （□) ノバ ショウ 八 ウス/価格 未定 

★ 秘録 首斬り 館 (□) ノ 日 IP/ 価格 未定 

★ 雀豪① (□)/ ビク 夕一 音楽 産業/価格 未定 

★ ファンタジー （□)/ ボース テック ノ 価格 未定 

★ ファンタジー 1 (D)/ ボース テック/価格 未定 

★ 孔雀 王 （R)/ ポニ一 キヤ 二 オン/価格 未定 

★ めぞん 一刻 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン/価格 未定 

★ 琥珀色の » 言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 

★ 首都 奪回 （D)ZZAP/ 価格 未定 

★ 名監 g (□) / J DSZ 価格 未定 

★ お 嬢 様 くらぶ (□)/ テクノポリス ソフト /S.8CI0 円 

★ 東京 終末 戦争 (R) / テクノポリス ソフ 卜/人 800 円 

(機種 未定） 占い センセーション (媒体 未定)/ コ ナミ/価格 未定 
(機種 未定） ファミリ一 テニス (媒体 未定) /ナム コ Z 価格 未定 
(機種 未定） ビバ ラスベガス (媒体 未定） /八 ル 研究所 ノ 価格 未定 



★ 波動の 棵的 （CK'HROM 不要 版)/ ソフ卜 スタジオ WING/9.800 円 

★_ 石に かける 青春 （□)/ ログ /7.800 円 

★ 燃えろ// 熱闘 野球' 昍 （R)/ ジ ャレコ /8.500 円 

★ 亜紀と つかさの 不思議の 壁 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH//7.800 円 

★ リトル パンパ ィァ一 (D)/ チャンピオン ソフト 販売 /6.800 円 

★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （□)/ ソニー/ 9.800 円 

★ ファミリ一 ボクシング （R)Z ソニー ノ 6.B00 円 

余囲» 俱楽部 （□) /ソニー/ "30.000 円 

★ ゾンビ 八ン ター （R)Z 八 イス コア メディア ワーク/ 5.800 円 

スペース シ ャ卜ル （R)/ ポ 二一 キヤ 二 オン/ M.900 円 
* ド ルイ ド （Fl)Z 曰本デ クスタ /6.800 円 
禽ソリ テア ロイヤル （□)/ ゲーム ァ一ッ /5.B00 円 
*テ スタメン 卜 （□)/ バ ショウ 八 ウス /6.800 円 
★ シャドウ 八ン ター (□) /チャンピオン ソフ卜 販売/ B.B00 円 
★ ちょっと 名探偵 (D)Z チャンピオン ソフ卜 販売 /6.800 円 
★ 殺意の 接吻 リバ一 ヒル ソフト /6.800 円 



★ スナッチ ヤー (D:SCC カー 卜 リッジつ さ) Z コ ナミ/価格 未定 

★ テラ クレス タ （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

★ アーク ス （D)/ ウルフ チーム /8.800 円 

★ 怨霊 戦記 （□) ノソフ 卜 スタジオ WING/8.800 円 

二 ャ ン クルの 大 運動会 (仮称） （□) / パナソ フ卜ノ 6.B00 円 

ソープランド I (D)/ 八ード /7.800 円 

R • TYPE (R)/ アイ レム ノ 価格 未定 
★ 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい （F1)/ 八ル 研究所/価格 未定 

目指せ パチプロ パチ夫 くん （R)Z 八ル 研究所/価格 未定 



*■ 幽霊 君 （R) /システム サ コム/価格 未定 
★ ガリ バ一 の大 冒険 (仮称〕 （□)/ コンピュータ ブレイ ン /6.800 円 
♦ 釣り キチ三 平 謎の 魚 編 (仮称) （R)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 



8 月 



9QT 



発売 曰 未定 



- この 情報 は 5 月^ 曰 現在の ものです 



口 旬 甸旬旬 甸曰曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 旬 旬 旬 曰 曰 曰 旬 旬 旬お 

山上 上上 上上 MM ほ 中中 中中 中中 中中^ リ^ 下下 下 T 



口 旬 旬 旬 旬 旬 旬 旬 旬 

0 上上 上上 上上 上 中 



旬 曰 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬お 

丄上ほ 中^^: &曰 リ^お S 下下 下 



6 月 



旬 旬 旬 旬 旬,.，. 

中中 下下 下つ 



s 旧，？？？？ ヮ 



ゲ， ムの 潮流 を 変え、 社会 を も 
変:^ しまう ゲ^ &作 りたい 





MSX に R • TYPE の 感触 を 

N ： スコア ネーム、 N0RIB0Z 
と 申します。 
AK ： AKIO です。 
AB ： ABIKO です。 
N ： 私 は、 MSX 版での マネ ジ 
メン卜 をして おります。 MSX 
版で は、 R'TYPE の 「感触」 に 
気 を 配りました。 自機ゃ レーザ 
一、 敵 キャラの 動きと かです ね。 
そこ さえ キチッ といって いれば 
満足して ちらえ るん やない かと 
思います。 R'TYPE そのもの 
の 企画 は ABIKO で、 デザイン 
担当が AK 10 です。 
R' TYPE を 作った コンビ 
AB ： 最初 は、 落書きから 始ま 
るんで す。 そのうち、 ドッ卜 用 
紙と ぃラ のに ゲーム 内容 や キヤ 
ラ クタの 動き を 図 や 文章で まと 
めて デザイナーに 渡します。 で、 



大阪 工大 付 «s 校卒 



デザイナーが 絵 を かいて プ ログ 
ラムの ほラへ 渡す とい ラ 手順な 
ん です けど、 R' TYPE の 場合 
は デザイナーが 付け加えた 要素 
も 多かったです ね。 絵が 先に あ 
つて、 それに 動 きをつけ たりし 
たの もあります。 
AK ： 相談し ながらね。 
AB ： 名前 は、 いろんな 光線で 
戦う ので、 「ay ty 口 e。 そこ か 
ら闩 'TYPE としたん です。 R 
やと かっこ もええ し。 
N ： レーザ一 （laser) の 字 を 



0 秘密が いつば い ある M 発 部の I $ 
間違えた という ゥヮサ も ありま 
すがそう やな いんです (笑)。 
AK ： ぼくが この 世界に 入った 
きっかけ は 『グラディウス』 なん 
です。 もう 崇拝して ます。 R • 
TYPE を 作る とき は 意識 せん 
とこて 思うて たんです けど、 ど 
つかで 意識して るで しょ ラね。 
こんな ゲーム を 作りたい 
N ： いろいろ 考えます けど、 つ 
まると ころ は プレイヤーが 望ん 
でい る ゲーム、 あるいは 新しい 
世界 を 提示で さる ゲーム を 作 C 
たいです ね。 

AK ： ぼくが 作りたい ゲーム は、 
自分の したい ゲームです。 金 入 
れ るから にはス カツと して 帰り 
たい。 もラ 連射 連射の ね。 
AB ： ぼく は 小学生の ときに 親 
の 金く すねて ビ クビク しながら 
ゲームセンターに 行って た クチ 
で (笑 )。 そのころ は 1 " イン ベータ 
一 ゲーム』 が 登場して 社会問題 
にまでな つてた ころでした。 そ 
ラ ぃラ、 ゲーム 業界の 流れ を 変 
える ょラ な、 社会 を も 変えて し 
ま ラょラ な、 大きな ゲーム を 作 
つてみ たいと 思うて ます。 
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「激 ペナ 本. 

を 付録に つけた 

かった。 激 ペナの すべ 
てが 透視図の ように はっさり 
見えて く るィ描 を。 その エディ ッ 

ト ilii を铳 めば、 どこよりも 強力 
で «14 的な チームが 作れる よ う に 
なる を。 その fJ^sil 翁 を マス 
ター すれば、 ポールが バットに 吸 
いこまれ スタンドに 消えて いくよ 
う な ィ«录 を,， ピッチ ャ 一の fig 力 を 
最大限に 引き出す 監《 術 や、 意 as 
的に セカンド ゴロに 打ちと り、 い 
ざと なれば 三振に 切って と る キ鄉 
術に ついて、 正確な データと とも 
に 解説して あるよう な を。 そ 
んな ィ«? を わた したち は 作り たか 
つた。 しかし、 市販 バージョン を 

手に入れ たのが やっと 5 月の 18 
日。 2 日て' 作れば M にあう が、 そ 
んな 短期間で は 絶対にい いもの は 
作れない。 PENNANTOT「NW 
1 個 抜け落ちる ような、 ダサ L 咐 
錄 にした 〈ない。 わたしたち は、 
形 だけ (7M«i より、 実 « をと つて、 
あえて イ^ W)ftM 乍 を 1 か 月 遅らせ 
る 二と にした のであった。 KS、 
待って いたまえ。 来月 号 は、 
永劫、 「激 ペナの 聖典」 として MS 
X ユーザーの あいだて" B り 継がれ 
る、 そんな #1* を 》6*t きっと 必ず 
付ける/ ほんと にで きたら、 



次号 8 月 号 は 

ミル キー ウェイが 
夜空に 広がる 

7 月昍 発売/ 
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